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B ienvenido, un mes más. a Micromanía. 

Ya hemos dejado atrás esa avalancha de 
t ítulos y novedades que siempre implican 
las fechas navideñas y. tras la "resaca" de 
juegos -que estoy seguro que, igual que 
yo, aún no has podido terminar de disfrutar- det fin 
de año, parece que liega la calma después de la tor- 
menta. Pero, ¿es así, de verdad? No estés tan seguro. 
Te prometo que este número de Micromanía no sólo 
va a continuar ofreciéndote un montón de novedades 
y juégalos, sino que además algunos son toda una 
sorpresa, Empieza por la portada, por ejemplo. 
Seguro que si efes un jugón de esos que ya lleva- 
mos unos cuantos años en esto, te sonará el nombre 
de sTurok».... ¿No? No importa, te lo aseguro. Lo 
importante es que en el reportaje de «Turok» que te 
hemos preparado vas a descubrir un juego de acción 
de lo más impresionante, que combina disparos a 
mansalva con ¡dinosaurios! Una combinación que te 
aseguro va a resultar explosiva. Lee y ya me dirás. 

No es, ya te lo he comentado, la única sorpresa que 
te hemos preparado para este mes. Otra gran 
bombazo de 2008 -o ai menos, eso nos pa- 
rece en !a redacción de Micromanía- será 
«Borderlands», el nuevo proyecto de los 
creadores de la saga «Brothers in Arms» 



que... bueno, prefiero que lo descubras tú mismo, 
porque va a ser, sin duda, uno de los juegos más ori- 
ginales y atractivos de todo el año, palabra. 

Sigo, que no es poco lo que queda, precisamente. 
Te adelantamos cómo serán juegos tan interesantes 
como «El Universo en Guerra», «Crusaders. Thy 
Kingdom Come» o el impresionante «Frantlines. 

Fuel of War». Ponemos bajo la lupa de los expertos 
de Micromanía las últimas novedades: «Blacksite. 
Area 51», «FIFA Manager 08», «Juiced 2, Hot Import 
Nights», «Helldorado», «Repróbales», «Supreme 
Commander. Forged Alliance», «Moto GP 07»,.. ¡y los 
que quedan! Y, aparte de las secciones habituales, te 
hemos preparado un reportaje con todos los |uegos 
de fútbol del momento, para que elijas el que más 
te guste, así como una completa guía del alucinante 
«Crysis». Así que, como puedes ver, de calma tras la 
tormenta, nada de nada -más bien, lo contrario-. 
Tampoco te olvides del DVD de este mes, con un 
estupendo juego de regalo, «Tortuga. Dos Tesoros», y 
demos como «Kane & Lynch» y «Escape from Para- 
dise City», además de una completísima base de 
datos con más de ¡3.000 trucos! para tus jue- 
gos favoritos. Si te ha gustado la revista, ya 
sabes, mándame un email y cuéntame tus 
impresiones. Nos vemos el mes que viene. 



- V. 

< Tras la avalancha de juegos en fin de año las 

sorpresas y las novedades continúan en 2008 

Francisco Delgado Director 
'sr fdelgadoamicromania.es 
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presentan un alucinante 
recorrido por la historia, i 
a c omandar a los 
ejércitos cruzados en la 
conquista de Jerusalá 
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¡¡Todos los meses junto 
con Micromaníaü 


Este mes ei 
juego completo 
original «Tortuga 
Dos Tesoros», ¡as 
mejores ciemos 
-«Kane& Lynch».. - 
más de 3000 tmcos 
para los mejores 
juegos, y más... 



Q JUEGOS DE FÚTBOL 

Si te va el fútbol, aquí tienes 
sus mejores juegos. 


G msis 

¿Necesitas ayuda 
con los mandos de 
tu nanotraje? 


G lum 

Una sap mítica de la historia de tos vtdeojuegps vuelve 
con más fuerza que nunca, ¡Descúbrela en exclusiva! 


Reportaje 
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78 RELANIAUIEN10S 
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a precios irresistibles, 

V Banking 

80 U US7A DE UICROMANÍA 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza ef último mes. 

n VUESTROS FAVORITOS 
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hacemos con vuestros votos. 

V Guías y trucos 

84 LA SOLUCiON 

84 Crysís 
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94 14 ¿UM 

94 Unreaí Tournament III 
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Aquí tienes una pequeña ayuda, 
por sí te quedas atascado. 

W Reportaje 

100 JUEGOS OE FÚTBfll 

Te traemos ios mejores juegos 
de fútbol, para que puedas 
elegir sin problemas, 
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106 LA COMUNIDAD 

£1 espacio para encontrado 
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Ü6 tomas nuevo. 
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V Reportaje 

m TUFOK 

Te contamos antes que nadie 
cómo será el nuevo juego de 
esta legendaria serie, 

m DVD Manía 

128 EN EL DVD 

Las mejores demos, prevíews, 
extras.,, y, además, un juego 
completo de regalo. 
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Prepara tu bolter. Aquí llega 
«Warhammer 40K: boulstorm» 


ay guerra 


Una nueva campaña interplanetaría se avecina en el univers 
Warhammer 40K. O lo que es lo mismo, batallas masivas, ra: 
alienígenas de tecnología y poderes temibles. ¡Emoción a to¡ 

O Estrategia 0 Iron Lore/Rdíc Entertaintment © THQ €> Marzo 


A aSouistorm» mlrodiíce entre tos ejércitos nuevos a uno de los mayores terrores para 
quienes son enemigos def imperio: tas poderosas y mortíferas Hermanas de Batalla. 


E l universo de «Warhammer 40.000: 
Dawn of War» no deja de crecer gra- 
cias aí entusiasmo de Relie y la legión 
de fans que demandan más conté- 
nido y unidades para sus batallas. Al juego 
de estrategia en tiempo real localizado en ei 
conocido universo oscuro y siniestro se han 
ido sumando nuevas expansiones repletas 
de novedades y ejércitos nuevos. Primero 
fue «Winter Assauít», con la Guardia Impe- 
rial, después «Dark Crusade» con Tau y Ne- 
crones y ahora llega tSoulstorm» con... ¡Los 
Eldar Oscuros y las Hermanas de Batalla! 

la primera de estas dos nuevas razas está 
compuesta por piratas espaciales cuya espe- 


cialidad son los ataques rápidos, reíd 
por una maldad extrema en sus acción 
se remata con la extracción de las aln 
sus enemigos vencidos. 

Las Hermanas de Batalla son. tal i 
cuerpo más temido del siempre pod 
Imperto. En et combate cuerpo a cuerj 
demoledoras gracias a la fe que muest 
sus acciones -son como “monjas" g 
ras- y la potencia de sus armas. 

«Soulstorm» introducirá, además d 
vas razas y misiones, unidades aére¡ 
se incorporan por primera vez at jt 
nuevas recompensas. Jugable por sí r 
«Soulstonrrm permitirá disfrutar de las 
razas aparecidas hasta el momento 
modos de juego individuales, míente 
en multijugador necesitarás contar coi 
expansión para acceder a las razas quí 
nalmente incluía. Sea como sea, la en 
y espectacular idad de esta guerra gótic 
más que garantizada y a punto de ffeg< 


A En los modos individúalos accederás » las nueve razas del 
juego, pero en mulLijugador solamente a las dos de la expansión. 


Todo el universo a tu alcance en «Stargate Worlds» 

La Tierra está bajo amenaza 

€> Rol Online 0 Cheyenne Entertainment © Sin confirmar 0 Finales de 2008 


La adaptación del universo de ciencia-ficción de 
las series televisivas "Stargate 5G-1“ y "Stargate 
Ailantis" intentará trasladar la enorme riqueza de 
este trasfondo a un juego de rol online. El argumen- 
to es común, la búsqueda de alianzas y tecnologías 
en lejanas galaxias que puedan ayudar a la Tierra 
a defenderse de fas amenazas alienígenas de los 
Goa'ufd y los Orí. Viajes espaciales, tomas de con- 



tacto con civilizaciones muy diferentes, utilización 
de tecnologías desconocidas para aumentar nues- 
tro potencial militar, teleíransDode y un combate 
que, según Cheyenne Entertainment, será muy tác- 
tico y, pese a no descuidar la acción, la inteligencia 
tendrá que jugar un papel muy importante. 

t Stargate World si espera una beta muy pronto 
para poder ser lanzado a finales de este año. ■ 



a Viaja por el espacio en busca de recursos para defender la Tierra, visitando planetas y civilizaciones alienígenas. 



No guardes fu arma en «Crysis» 

Crytek regala 
mapas multijugador 

O Acción 0 Crytek/EA 0 Disponible 


Los muchachos de Crytek no se confor 
man con haber dado a luz «Crysiss y ha 
ber hecho felices con él a tantos fans del 
género y acaban de poner a tu dispo- 
sición un pack oficial -iy gratuito!- de 
cinco nuevos mapas multijugador. El 
paquete de contenido oficial se lla- 
ma iCrysisTcurnamMMapPacki 
y sus cinco mapas se reparten 
entre e) modo Lucha por el Poder 
(Desolación, Cruce de Caminos y 
Entrenamiento) y Acción instantá- 
nea (Excavación y Terminal). ¡Des- 
cárgalo y a jugar! « 


► Crytafc quiere poner a prueba tu 
na n otraje ton cuíco nuevos mapas. 


MtCnOMAKLA 




ulsíorm» sera la tercera expansión de aWarharamer 40 000 Dawn of wara y está dispuesta a 
más contenido que nunca, además de ser autófugable, es decir, que no necesito del juego original 


3 ** 


egada a! juego de los EMar Oscuros y las Hermanas de Batalla 
rá novedades a la iugabilidad que resultarán muy Interesantes, 


A Otra importante novedad serán las unidades aéreas, que no solo se 
Incorporarán a los nuevos ejércitos sino también a los ya existentes. 


últíimhora 


0ía acción no ha fermínado. 

Sí no has tenido bastante aje* 
tas con tos mapas incluidos en 
tfeam Fortress 2i, el trepidan- 
te juego muttijugador incíuido 
en tibe Orange Boxj. Vaive ha 
anunciado el desarrollo de nue- 
vos mapas, aunque no se sabe 
aún para cuando ni su preco. 

£3 Los semidioses de Taylor : El 

diseñador Chris Taylor («Supre- 
me Commanden, tSpace $¡e* 
gei) tía anunciado el titulo de su 
próximo desarrollo. cDemigodi 
Combinará acción, estrategia en 
tiempo real y ral para ponemos 
a combatir por nuestro puesto 
de semidiós en el panteón. 


■ 


* 


m ¿Puede cambiar el destino? 

Esta es la pregunta planteada en 
ftA Stroke of Fate», la aventura 
gráfica que está ultimando Ake- 
lla y en la que e! protagonista, 
un agente doble alemán, inten- 
tará infiltrarse para cometer el 
asesinato de Hita y así modifi- 
car el curso de la historia. 



1601 


años ha cumplido el veterano 
transistor, una tecnología que 
permitió sustituir las enormes 
válvulas de vacío e ir reducien- 
do progresivamente el tamaño 
da todos tos dispositivos eleo 
Irónicos e informáticos. Sin el 
transistor no podrían haberse 
creado los chips diminutos y 
extremadamente potentes de 
los que disfrutamos hoy día, - 


Toda la emoción del deporte 
incluida en «Beijing 2008» 

Las Olimpiadas 
en tu salón 

© Deportivo © Eurocom/SEGA © Verano 2008 

Si este verano te invade la pereza como para 
ponerte los pantalones de deporte e irte a Pekín 
a competir, SEGA te va a traer la solución; «Bei- 
jing 20083 trasladará más de treinta y cinco 
pruebas deportivas y los escenarios oficiales 
de los próximos Juegos Olímpicos al sitio don- 
de quieras enchufar tu ordenador y empezar a 
competir para subirte el primero al podio. 

Como cabe esperar de un vídeojuege olímpi- 
co la variedad de pruebas, récords por superar 
y habilidades físicas que demostrar sobre la 
pista será enorme, pero además «Beijing 2008» 
promete presentar una cantidad de modos de 
luego y caraderisticas Online como nunca se 
había visto en un producto oficia] de los Juegos 
Olímpicos. Sólo te faltarán las medallas, . 



a tas pruebas deportivas más características de los 
Juegos Olímpicos estarán en «Beijing 2ÜÜB» 



A f Beijing 2 DOS» mostrara escenarios oficiales 
como el Centro Kacional de Deportes Acuáticos. 


□ £/ PEGI, también online . 

Hasta un total de quince com- 
pañías se han añadido ya a la 
nueva iniciativa mediante i a que 
el popular código PEG! regulará 
todo el contenido multijugador 
de los nuevos videojuegos, así 
como el de los juegos online 
para proporcionar una informa- 
ción exacta sobre el contenido. 



QUbisoft te mete dentro del 
juego l O casi, cas Al menos 
en algunos títulos como «FarCry 
2i o «Brothers in Arms: NelTs 
Híghwayi que. gracias a un 
acuerdo con Philips, incorpora- 
rán la tecnología AmBX para los 
equipos compatibles. 


MlCftOUANiA 
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0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 


Termómetro 


Caliente 


Confirmada par BUtiatd. Té 

lo adelantamos como rumor 
pero ya es un hecho confir- 
mado por la propia Blizzard: 
un nuevo juego muitijugador 
masivo Online, ajeno al uní- 
verso «World of Warcrafti, 
esta en desarrollo* Con tan 
pocos datos y tanto tiempo 
por delante, ya podemos 
empezar a especular ;-) 

{*£r.4Xt££E» Aníme* Duran- 
te una reciente comparecen' 
da en la que GSC adelantaba 
datos sobre tClear Sky», fa 
precuela de t£JALK.E.R.í, 
salto la sorpresa al declarar 
que están considerando muy 
seriamente el desarropo de 
un juego Online basado en 
este universo post-nucfear* 


Templada 


Duke se ha dejado ver , Y des- 
de luego, se hizo esperar El 
proyecto más espinosa y 
largo de la historia del video- 
juego, «Duke Nukem Fore- 
vera. ha mostrado un tráiler 
tras una década de acciden- 
tado desarrollo. Eso sí* 3D 
Realrns no ha dado más da- 
tos sobre el ¡uego ni posibles 
fechas de lanzamiento. 

Virgin PI¿nj y ef fíes! Madrid. 
En un futuro próximo am- 
bos se beneficiarán de un 
mutuo acuerdo mediante el 
que Virgin desarrollará tres 
videojuegos en diversas pla- 
taformas -el PC Incluido en- 
tre feíás- en los que podrás 
encarnar a los jugadores del 
club deportivo merengue. 



0 terror de «fíequ¡emt Bhady * 
martp. Gravity Interactive 
presentará a lo largo det 
año este juego muitijugador 
masivo Online que utilizará 
el motor Havok para poner 
en marcha un título de terror 
muy intenso y oscuro* dirigi- 
do a jugadores adultos* 

Las retrasos del mes* Saca la 
aganda y vete tachando fe- 
chas de lanzamiento porque 
hay varios retrasos: «Space 
Siega» se va hasta después 
deí verano, mientras que 
«FarCry 2» y fBrothers in 
Arms: Hell s Highwayi se nos 
van al segundo trimestre de 
2008 JMenudo chasco! 


A Ortos, £ nanos y también altos elfos o soldados imperiales. Todas tas razas* 
lugares y personajes del universo Wartiammer estarán fielmente representados. 




A El período beta de «Warhammer Otiline: Age of Reckoningw está siendo un éxito 
de participación que confirma las altas expectativas: medio millón de jugadores. 


«Warhammer Online» 
cada vez está más cerca». 

¡Escoge bando 
y a combatir! 

© Rol Online © EA Mythic © GQA © 2008 



Poco a poco los muchachos de EA Mythic van 
mostrando nuevas imágenes de «Warhammer 
Online: Age of Reckonings en las que an- 
ticipan toda la emoción, carga épica y 
fantasía oscura que acompañarán 
al popular universo de 
ficción Warhammer. 

Actualmente en período 
beta* incluirá las seis ra- 
zas principales de Warha- 
mmer, tres por cada ban- 
do: Altos Effos, Enanos 
e Imperio por un lado 
y Orcos -con sus in- 
separables Goblins- 
Caos y Elfos Oscuros 
por el otro. Con tu 
elección y participa- 
ción en combates 
individuales* de 
grupo o grandes 
incursiones Reino 
contra Reino indina- 
rás ia balanza a lavar de tu 
bando, indispensable en un 
mundo que está sumido en 
una cruenta guerra 
parece no tener fii , 



Forcé Feedback y su precio renda los 170 euros. 


Intenso y terrorífico. Así será « Left 4 Dead» 

iZombies a millares! 

© Acción © Turtle Rock Siudios/Valve © EA © 2008 


Con ios mejores ingredientes -los acores de mapas para «Counter 
Stríke: So urce ». el motor Source* una IA sorprendente- sólo puede 
salir algo tan prometedor como «Left 4 Dead»* un título de acción 
que te pondrá a disparar zombies hasta que te duelan tas manos. 
Con una tecnología como la usada la calidad gráfica está asegurada 
pero habrá mucho más: acción cooperativa en equipo, 
toneladas de armamento, miles de zombies con muta- 
ciones distintas, modos de juego para todos los gus- 
tos y una gran rejupbilidad gracias a una dificultad 
que se ajustará a tu habilidad. ■ 


P-.ÍUS partidas puede ser 
mucho más intensas utilizando 
un periférico que te produce 
feves sacudidas respondiendo 
a fas arciones ds¡ ¡usgo? 
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O invento se llama Mindwire V5, y se trata de 
un conjunto de cinco parches que se aplican en 
distintas partes del cuerpo dé jugador -brazos, 
piernas y abdomen- y aplican pequeñas sacudi- 
das eléctricas como respuesta a determinadas 
acciones en los juegos de disparos* deportes* 
mnrf iicción. etc* Es compatible con la tecnología 
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auto emocic 


Salta. Baila, Cama, Alégrate y disfruta. Porque ya tienes un ibiza desde 60 euros al mes. Sin Entrada 
y con el Seguro a Todo Riesgo de Regalo. Así que, acércate a tu Concesionario SEAT y H . ¡rock and rotl! 


PVf u i umiriiüaifc} en y BiikJrei fíJ’ j 5EAT iLit.*,] 1 .h^ /« CV HdeTtní u c ;,200 t . IVA, |)itrt^|joi l |e. MnpueiíQ di matrktuUdún TI Hi ftummta 

- Jtl * - I A-lif Hítifl lóiiil | ptüjuv l |,75íí t. fefíjailiitliScíjwci .1 finio Hlir^íjo tluíffile el piEinflfíña pa*¿i moiijfi/átiohis Mita 14GCV, can 

ÍMiniLikU li> ííií) 1 í^m nrufyOTttür ' I l ■ 25 jno:, ,, ify úQíi *' fuiui mtnorusi tic 25. vállela piiM [uimr ' m>% n íijiíóriíxiiüy h v.<,.i} >;i jm.ijut.iiIum ¿uínn. OfetT» VaEb%w>mtm 
riHJM' ■ vA Eh‘ v.'didJ liáMá I l/Oj/OB t noiumtj potufrrrtílo; 1 4 h -f,A ll 1 JÍXi km, Imlvnne} COjtí '>-> I FHí fj /km. Imégiíft ¡ttabido Sparl Rltfet tfE0£iO7/5ÓHL6; 


©TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 



¡A leer «Gears of War»! £1 juego de 
acción de Epic y Microsoft inspirará una 
novela de próxima publicación que narra- 
rá algunos acontecimientos anteriores a 
los que se muestran en el juego. 



Videojuego s t cine y televisión * El 

productor de cine Jerry Bruckheimer (Ti- 
ratas del Caribe 11 ) y la compañía televisiva 
MTV han firmado un acuerdo mediante et 
que desarrollarán juntos videojuegos. 


¡Felicidades, Sidt El legendario creador 
Sid Meier -«Civiíizatiom, «Pirales*, etc - 
recibirá un premio como reconocimiento 
a toda su carrera durante la próxima Ga- 
mos Developer Conference. 



Enanos y orcos juegan y 
se pelean en «Blood Bowl» 

Juega al fútbol 
más brutal 

© Dep&rtnm/Estraíegia © Cyanide/Foeus 
© Sin confirmar © Finales de 200£ 

Si conoces o has jugado al «Sood Bowl» original 
-un juego de tablera con miniaturas- ya sabrás 
muy bien lo divertido que puede ser plantarte en 
et césped con tu equipo de orcos, elfos o enanos 
dispuesto a toda Ahora imagina toda esa diver- 
sión trasladada a la pantalla de tu ordenador y 
prepárate para llenar et campo de carreras, gol- 
pes, sangre, magia y violencia Todo vafe* 

Serán vados ios equipos disponibles en tBIOod 
Bowth y oda uno contará con características 
distintas de velocidad, potencia, etc, además 
de sus propios trucos sucios: orcos, humanos, 
elfos, enanos.,, prueba el equipo que más se 
adapta a tu forma de jugar y lánzate ¡al césped 
para empezar a romper huesos. El modo cíe jue- 
go en tiempo real de «Blood Bowl» te permite 
manejar a tus jugadores disfrutando de toda la 
emoción de ja acción inmediata pero si quieres 
pensarte mejor dónde colocar la pelota -y tus 
puños- puedes optar por un modo de juego por 
turnos. En este caso tendrás a tu alcance todos 
los detalles y no sólo dentro del campo: partidos, 
fictiajes, patrocinios, bajas de jugadores, etc. 

«Blood Bowl» combinará b mejor del fútbol 
americano con un trasfondo fantástico muy 
atractivo, tácticas, acción, sentido del humor 
y un montonazo de costillas rotas, u 



a Una pelota sobre el césped y dos equipos dispuestos a iodo con tal de llevársela 
f dejaría tras U portería contraria. Por supuesto, todo está permitido. 



A «Blood Bowl» tendrá dos modos de juego: uno en tiempo real y otro por turnos 
para que púa das pensar muy bien el mejor modo de pisotear al jugador contrario. 



«lar ry» vuelve a las andadas 

Humor y li goteo 

© Aventura © Team 17 © Vivendi © Otoño 2008 


¿A cuántos aficionados se íes hace la boca agua al 
que está año saldrá «Leisure Suít Larry Box 
Office Busto? ¡A m montón, seguro! No sólo 
es que el incombustible Larry tañer, protagonista 
ligón de descachábanles aventuras gráficas 
desde hace veinte años, tenga miles de fans 
sino que cualquier amante de los juegos 
que combinan puzzles y cachondeo que- 
rrá disfrutar de este nuevo juego. 

En el caso de «ieísure Suít Lany Box 
Office Bust». el desarrollo se enriquece- 
rá con partes de acaón, plataformas, 
puzzles, diálogos absurdos, conduc- 
ción... iy hasta podrás convertirte en 
director de cine! Y como no podía ser 
de otro modo, el catálogo de chicas 
despampantes presente en todas las 
entregas. En resumen, risas y diversión 
garantizadas para el próximo otoño. « 

► Lany vuelve para ofrecer sus especialidades; 
aventuras, parodias sahajes y chicas guapas, 




La estrategia histórica de « Las Campañas de Napoleón» 


Europa a tus pies 

© Estrategia © Ageod © Nobílis © Febrero 2008 

Con la firma de! creador de uno de los juegos más presti- 
giosos del género, «Europa Universalis», los partidarios de 
la estrategia militar más exigente y profunda darán saltos 
de alegría cuando echen el guante a «Las Campañas de 
Napoleón»: desde Austerlizt a Waterloo, todo estará re- 
cogido con exactitud -uniformes, cronología, topografía, 
unidades, personajes- para recrear una de las épocas más 
fascinantes de la historia militar. El |uego incluirá muitiju^- 
dar mediante red local, internet, mail o "hoi seaí - . 



A Un mapa inmenso, miles de unidades y 
muchos meses de batallas. ¿Quién da mas? 



se habla en la red de que una 

precuela de! archiconocido juego 
de Irrational Games y Take 2, 
«Bíoshock». podría estar en 

desarrollo, así como tambsen 

una adaptación del juego original 
a la gran pantalla. 


Está claro que Raptare es la dudad de mo 




□I TOUOD 



Los + 

Ninguno de nuestros esperadisimos once candidatos ha 
salido a la venid aunque varios están a punta Si se mueven 
algunos y, por desgracia, para descenderán ¡a lisia al ver su 
JanzamÉnto Amurada caso de «FarCry 2» o «Space Sto- 
geu Como siempre soto nos queda tener paciencia 


Parrilla de salida 


El Universo en Guerra 

9 FtBfflfflHX» O tTWK-í • PCTaQ£*t 5 £y & PC , 360 
iEsrrategia en tiempo real localizada en un futuro que 
muestra la Tierra destruida y que desplegará todo una 
abanico de tecnología humana y aferipna. 


Pasa miedo con «Penumbra; Black Plague» 

Terror en la penumbra 


Assasin's Creed 

© Ptejwm2m • rcaótwBmm © ubsor ©ristra 
Fia versión PC nos ha obligado a esperar hasta 2008 pero seguro que merece la 
pena: estamos impacientes por jugar con este espectacular i iluto en PC. 



Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 2 

© '.'.«ZO © UBECFT © PC 

Si disfrutaste de la acción láctea de la primera entrep 
espera a ver todo lo que traerá la continuación: mayor 
realismo, más espectáculo, un montón de mejoras.- 


Age of Conart 

y mm Basaos © m. qnune © rjncomotqs © PC 
1 universo de Conan el Bárbaro cobrará vida en este juego de roí online con un 
[ fuerte componente de acción y toda la épica propia del popular personaje- 


Calentando Motores 

Spore 

© PRIMAVERA 2008 © ESTRATEGIA © MAXt5/EA © PC 
¿La última idea del genial Will Wright lo tiene todo para dar 
[lugar a un juego original: profundo, lleno de posibilidades y, 
por sí fuera poco, divertidísimo de jugar. ¡Que llegue val 


Space Siege 

> VERANO 2008 © ACCJON/ROL © GAS PCWERED GAMESOT* © PC 
_lina nave cotonía transporta a los últimos supervivientes de fa raza humana en un 
[juego de acción y rol en el que la historia y tus decisiones serán vitales, 

Far fry 2 

© VERANO 2003 © ACCIÓN © UBI50FT VONTREAUUfliSGR © PC 
[. Una historia completamente nueva y otro entorno salvaje similar a la isla del primer 
r juego, Prometo libertad de acción, espectáculo visual y multitud de emociones. 


WoW: Wrath of Ihe Uch King 

© ¡coa © RQLGNUNE © BUZZARD © PC 
La segunda expansión del juego de rol online más jugado en 
todo el mundo es esperada por millones de jugadores, que 
desean echarle el guante a sus novedades. 




En boxes 





Fallout 3 

> asea © ROL © BETHÉSOV2* &U£5© PC 3óQ P53 
i increíble amblentadón posi-apocalfpta para 

i juego de roí basado en una sene muy recordada 
t con los responsables de iübfivtoni a la cabeza 

Border/ands 

> 2E 3 © «Xión © G£ARaetó<OAWe$ © PC.3SCLPS3 

y uno de tes aspirantes más sólidos a revototioriaf el género de fa acción en 2008, 
i alicientes como ta acoco cooperativa en escenarios gei-rados aleatoria meníe. 

I Sfartraft // 

> ¿003 • ESTRATEGA © BUZZASQA^^ © 

Mueve años después de una obra maestra ae la estrategia se anuncia su secada, 

I dejando ar es de tara al sede de: infarto. ¡Qué larga nos resultara la esfera! 


© Aventura © Paradox Interactive © Frrendware © Mano 2008 


Los más fanáticos de las aventuras cono- 
cerán el primer «Penumbra*, un juego na- 
cido det trabajo de cuatro estudiantes que 
gustó y fue jugado lo suficiente como para 
que merecieran ponerse a los mandos de 
un proyecto más gordo. ^Penumbra: Black 
Plague* será la continuación de la primera 
aventura y, aunque coincide en la terrorífi- 


ca atmósfera conseguida y en cualidades 
como la física y la inteligencia artificia 
utilizada, dejará ver el resultado de todos 
los recursos con ios que han contado. Si 
protagonista. Philip, se lanzará a la bús 
queda de su padre y asi te introducirá er 
una aventura de terror psicológico replete 
de puzzles, misterios y mucho miedo. ■ 


Hobbies, a venturas y naufragios para tus Sims 

¡No pueden estar quietos! 

Q Simulación © Máxis/ Electronic Arts O Febrero 2008 


Desde luego la vida de los Sims no pue- 
de estar más animada, tal y como refle- 
ja Ja serie más vendida de la historia de 
los vídeojuegos. Febrero será especial- 
mente movldito y por un lado llegará 
«Los Sims Historias de Naufragóse, m 
juego independiente lleno del espíritu 
Sím y especialmente indicado para 
iniciarse para jugar ocasionalmente o 
para los usuarios de ordenadores por- 
tátiles. Y antes de que termíne el mes, 
la nuera expansión celos Sims 2 y sus 


Hobbies» multiplicará las posibilidades 
de ocio para tus personajes: jugar a! 
baloncesto o a) fútbol, aprender ballet 
o alfarería, arreglar coches, crear ma- 
quetas de trenes... iy lo mejor de todo 
es que podrán hacerlo solos o con la 
compañía de sus mejores amigos! 

Además, esta nueva expansión intro- 
ducirá más aspiraciones, recompen- 
sas secretas y objetivos ^ 
secundarios para persa- 
nalizaratusSíms.* ■ 




a Ya sea invirtiendo su tiempo libre en mil hobbies o naufragando en una 
isla desierta, ITus Sims nunca tienen un minuto de descanso! 


M VGRGUiVA 



NUEVO TWINGO. SORPRENDENTEMENTE NUEVO. 

CON CONECTIVIDAD MP3. 



DESDE 

7 . 990 €* 


íMffiBlUS / 902 333 500 


EXPO 
ZARA 
íáOZA 
O 8 



NUEVO TWINGO. 

EL Nuevo Twingo incorpora un innovador Audio-Goneciien Box que te permite reproducir tu música desde un USB, un reproductor MP3 o un rPod, 
directamente a través del equipo de sonido, manejándola desde los controles del volante. Ademas, el Nuevo Twingo también está disponible con 
manos libres Bluetootb con función de "Espera" para una conducción más segura. 

■ Fi/P recomendado Renauli Twingq Access i .2 6D DV eco 5 en Península y Baleares. InckriP IVA, tnwwports e impuesto di matñculadán. Atacable a parttadores, autónomos y empresas no tJofeías 
que adquieran un rntainw de tfos vehículos hasta el 31/01 /0&. Modelo vitalizado Renaufl Twingo GT Nudc TC£ 100 CV. 
fiama Twingo: consumó mtflo -; t ." 1 OQ km J desda 4,3 hasta 5,9. Emisión GQ; íg/tanl desde 113 tasto 140 




► Activa tu estilo de 
combate. Tanto jugando 
como Dante o Mero, en 
«Devil MayCry4» vas 
a encontrar un nuevo 
sistema de combate, 
que te permitirá cambiar 
de estilo de lucha 
de forma adiva, sin 
interrumpir las peleas 
ni los movimientos de 
tu personaje. Así podrás 
intercambiar armas* 
golpes y ataques, para 
crear un numera de 
combos casi ilimitado, 
y definiendo de forma 
casi total tu estilo de 
juego. Pistolas, espadas 
y Naves, a tu ptena 
disposición. iGeniaí! ■ 




a Una espada que lo puede todo. Ñera* además de 
las habilidades y poderes que le permite su brazo, 
posee armas como la espada Red Queen, con fa 
que podrás hacer ataques increíbles. Red Queeo 
posee un sistema de recarga -Exceed- con un efecto 
acelerador con hasta tres niveles de ataque. Vamos, 
¡una auténtica pasada de espada! ■ 
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LA ACCION MAS INFERNAL 

Allega A TUPO Con la n^va 

r.l . II- erttfOOS de 


liega la ateten 
tí divertida que haS Vl5 . . 

**. .....h» romo protagonista- 


divertida que na» 

-—--JíESt 


4 Viejos diablos y nuevos 
personajes para la mejor 
acción. iDevíl May Cfy 
4i se acercará a tu PC 
para ofrecerte tes nuevas 
aventuras de Dante 
en un mundo gótico y 
sobrenatural- Pero ahora 
no estará solo contra 
los demonios. Un nuevo 
personaje, Ñero, entrará 
en conflicto en este 
mundo. Con él podrás 
realizar ataques y combos 
totalmente nuevos, - 


► Pistolas. ssp ^ 1 ^ ^ SUSMay Cry» pegandü 
es un tipoq^e - * m ^rto en las armas. 

tuert e. ígggJJ ^ y , ü espada Red 
como su i muy especial 'm 
Queen posee un tg»"g? _ as ¡ es 

gP&ass=¡r 


< ¿Podrás acabar ahora con Berial? Si no lo 

conoces de antes no te preocupes, porque tampoco 
habrá que ser un experto en tos juegos anteriores 
de flDevil May Cryi para disfrutar a tope con su 
cuarta parte, machacando sin piedad a los demonios 
enemigos, y a su jefe, Berial Nacido y criado en el 
Averno y siempre envuelto en llamas, será sólo una 
de las muchísimas criaturas a que te enfrenta rás. 
manejando al protagonista que prefieras, Dante o Ñero. 
¡Prepárate para la lucha más espectacular! * 
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0 ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


ACCIÓN/AVENTURA AVALA NCHE/EIDOS ZOOS 




► «Por donde pasa Rica 
no vuelve a crecer la 
hierba í Y es que este 
peculiar agente es peor, 
en sus métodos* que 
Atila. Aquí lo importante 
son los resultados, el 
medio es casi lo de 
menos*** aunque resulta 
lo más divertido. Las 
distintas facciones en 
conflicto te propondrán 
misiones que. en algunos 
casos, hasta "chocarán" 
entre sí. y según las 
decisiones que tomes tu 
influencia será mayor en 
uno u otro bando, lo que 
te abrirá nuevos caminos 
para seguir provocando 
el caos. ■ 




a ¿Te has acordado de traer el garfio? ¡Pues claro 
que sil Uno de ios jugueíitos más atractivos del 
arsenal de Rico -que ya le gustaría haber diseñado al 
mismísimo Q- sigue presente en esta segunda parte, 
y además se han ampliado sus funciones para que 
le puedas sacar más partido en las situaciones más 
complicadas y peligrosas. ¡Así da gusto ser a gente i - 


IB 






neo rodríguez ESTA de 
ELTAI La isla de Panau es 
nuevo escenario «“* 

enturas de Rico, ef Borld 
lino, que vuelve eon.ni» 

xión, tiros y espectaculo en 

just Cause 2». i® ,,s, ° , 

ara imponer la ¡us .rcta en el 

araiso a base de disparos.* 


4 ¡Chúpate esa, 
dictadorzueloí La 

acción más original 
está de vuelta en el 
paraíso tropical de 
Panau f gobernado por el 
dictador Baby Panav. Tres 
facciones se disputan el 
poder de Panau y sólo 
Rico puede conseguir 
que "los buenos" ganen. 
¿Cómo? ¿Que quienes son 
tos buenos? ¿Que cómo 
se harán con el poder? 
íEso lo decidirás tul ■ 


££gl 








dónde te tenderán la próxima 


tipo estaran a oí cond ucción y 
un armamento de embosca da. - 


4 ¡Rico sigue siendo un agente de altos vuelas! Y 

tanto le da sí es en ala delta, avioneta, helicóptero 
o paracaídas. Pero de lo que debes estar seguro es 
de que podrás llevar a Rico por las alturas realizando 
piruetas tan o más espectaculares que las de sus 
aventuras en el tJust Causei original. Aunque, sin 
duda, la estrella será ef paracaídas* con eí que podrás 
llevara cabo las acrobacias más impresionantes en 
"parasailingL saltando desde vehículos en marcha, o 
incluso lanzarte al vacío desde rascacielos. ■ 
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0LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegada al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


el buzón 


licencias embarulladas 


• No acabo de entender muy 
bien todo el lío que hay alrede- 
dor de «F,EAR.» y sus continuaciones. 
Yo pensaba que su continuación iba a ser 
uF.E.A.R. 2», pero un amigo me ha dicho 
que se va a llamar «Project Orígtn», Y lue- 
go, además, he visto en la tienda un juego 
que se llama «F.E.A.R. Perseus Mándate» 
que también parece una continuación de 
la serie. ¿Podéis aclararme un poco este 
follón de juegos? ■ Juan Felipe Ros 



R. Por empezar por lo fácil l Perseus Mán- 
date» es una expansión de sEEARj, lo que 
sucede es que es aútojugable (o sea, que 
no necesitas tener el original para jugar- 
la) y eso seguramente es fo que te puede 
haber despistado. Con respecto a su con- 
tinuación, lo que pasa es que Monolith. el 
estudio que desarrolló el juego original, ha 
dejado de trabajar con Vivendi, pero ésta 
conserva los derechos sobre la saga. Por 
eso ahora hay dos juegos diferentes en de- 
sarrollo: «EEA.fi. 2». de Vivendl y aProjecí 
Origina, de Monolith, ambos ambientados 
en el mismo universo de científicos tocos y 
niñas sangrientas :-D 



$ Quiero dar las gracias a Nebí- 
lis por animarse a lanzar en nues- 
tro país el nuevo juego de «Sam & Max», 
«Season One». Imagino que habrá quien 
se lo haya ido comprando por capítulos a 
través de Internet pero yo, para empezar, 
no tengo una conexión suficiente como 
para andar descargándome juegos com- 
pletos y, en cualquier caso, soy de esos 
jugadores tradicionales que no se ffan de 
las compras online. Yo si compro un jue- 
go quiero recibir a cambio algo más “tísi- 
co" que una descarga en mi disco duro, 
a Alberto 5a llega 

R. Los sistemas de descargas digitales 
ya están muy desarrollados y, al menos 
en principio, no implican un riesgo mucho 
mayor que el que podrías tener al pagar 
con tu tarjeta de crédito en cualquier tien- 
da "física", corno tú dices. Pero también 
es verdad que donde esté una buena caja, 
con su disco y su manual, que se quiten 
todas las descargas, sobre todo si, como 
va a pasar con <íSam & Max: Season One», 
las versiones en DVD vienen cargadas de 
extras y ¡¡traducidas al castellano!* 



¿4 POLÉMICA DEL MES 
Ideas frescas 

He leído la » olida ctei ws? pasado de que está en fearmlto m jiieg 

Iw^rfn'níi í-s' réüMTÍi'ríe 4 1 ! ' Si er cn-fhw nitof-nh ■rr'lirñ r! 


Hombre, triste sería si- hubieran adaptado "Tltamc' o "El 
í Paejénte Inglés " \ peto. ¿ ■ Los j Cá zafan tosmas' ? ¿Tú estás 
seguro que. sabes cíe qué va la peí íc jila? : -O En fin , que ál 
que resulta un puco raro que se acuerden ahora de pe- 
lículas tan antiguas, pero al final lo que importa es que' 
e! juego sea bueno, ¿no?, y le podemos asegurar que 
el ¡usgo de Los Cazata ntesmas tiene toda Ja pinta de. 
que va a ser, por lo menos, muy divertida 


LA QUEJA 


Información compartida 





¿Y la traducción? 

Me parece fatal la decisión de no tra- 
ducir al castellano el juego de rol onüne 
«Tabula Rasa», Puedo entender que no 
se hayan doblado las voces, pero que no 
se hayan molestado siquiera en traducir 
tos textos me parece una vergüenza. Yo, 
que soy un gran aficionado al rol y a la 
ciencia-ficción, llevo esperando para 
comprármelo desda que oí hablar de é\ r 
pero como na sé Inglés, pues eso, que 
acaban de perder un jugador, g : Joan 


• Me parece genial eso que con 
tahais el mes pasado acerca d* 
que en Steam se puede acceder a las es 
t a dísticas de los jugadores que se han ter 
minado ((Episodio 2», para saber cuáles 
son los niveles más difíciles o los que máí 
bajas han causado. Creo que más juego* 
deberían incluirlo, m Plácido 


de juzgar por 
número de que- 
jas que Hemos 
recibido protes- 
tando. por la 'falto de 
traducción en da bu la 
Rasa*. Desde luego 
no sería el primer 
juego oníifie que 
aparece primero 
en inglés y luego, 
cuando tiene éxt 
to, es traducido al 
castellano, 'pero 
lo peligroso de 
ese medida es 
que a lo mejor 
por estar 
Inglés 
éxito no aca- 
ba de llegar 
nunca. 


® En la revista del mes pasado he 
visto anunciada una recopilación 
en la que ofrecéis las mejores demos del 
año y un montón de juegos Shareware, pero 
cuando he ido a mi quiosco a comprarla no 
la he visto por ningún lado. ¿Es que se ha 
retrasado o algo así? o F. Mariana 

R* Para nada. Esa recopilación lleva a la ven- 
ta desde principios de diciembre, así que es 
bastante más fácil que tu quiosquero ya las 
haya vendido todas a que no las baya reci- 
bido (si es así, no dejes de darle un capón 
de nuestra parte por ser poco previsor y no 
encargar más ejemplares cuando estaba cla- 
ro que se los iban a quitar de las manos :-D ) 
En cualquier caso, no te preocupes, porque 
puedes recurrirá nuestra pagina de atrasa- 
dos ( wvvvv.axe/sprtoger. es/áfrasade s ) para 
que te ía mandemos directamente a casa. 


R. No sólo es una idea estupenda, tambíé 
es muy divertida, sobre todo la parte en I. 
que se ven las imágenes de los diferentes m 
veles coloreadas para indicar dónde se bar 
producido más muertes. El problema es qu¡ 
para incluir una opción de este tipo el aspÉh 
Online tiene que estar muy bien integrado er 
el juego, algo que se aplica a la serie «Hall 
Life. 2», pero a muy pocos juegos más. 


• Os escribo para felicitar a lo 
desarrolladores de «Jericho» po 
haber conseguido meter su juego en la list. 
de los diez más vendidos en todo el monde 
La pena es que en España se desarro lía i 
muy pocos juegos, porque está más que de 
mostrado que lo que es calidad, nos sobra 
B Javier G. H. 


R. No vamos a caer en el "chauvinismo" d- 
decir que todo lo que se hace en nuestro paí 
son obras maestras, pero con juegos com 
((Jericho» o «Runaway 2», por ejemplo, pare 
ce claro que, efectivamente, en cuestión d 
talento no vamos detrás de nadie, 


Recopilación misteriosa 






L (ellos se han fent 
I do que quedar 
1. con las voces en 
m inglés). Vamos, 
y que como ves en 
todas partes cue- 
cen habas. 


iqulsltos necesario 

'Si 22 i 2 i~+!!SZ 
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' i " m •ÍTESTm"'» fc 
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Si quieres *n¡» g¡¡ , a ¿ima tecnología. 


FORHÍDRBS.E 


Después de 
muchos rumores, Blizzard ha con- 
firmado por fin que está trabajan' 
do en un nuevo juego de rol entine 
que no tiene nada que ver con 
«World oí Waíoaft», Por supuesto 
no han revelado más datos, pero, 
si tenemos en cuenta fo que han 
conseguido con su primer juego 
Online, ¿lo atreves a pensar lo que 
pueden ser capaces de hacer aho- 
ra, que tienen más experiencia? 


'sin •* 

respuesta 


¿Porgue 


de repente le ha dada a las 
rómpanos por anunciar juegas 
basados en películas de hace más 
de 20 anos como celos Inmortales)) 
o «Los Cazafantasmas»? 


podemos esperar del juego de rol 
online basado en el universo de 
«SJAUCER». que al parecer CSC 
está pensando en desarrollar? 


El mejor del año 


• Me ha encantado el reporta- 
je del mes pasado acerca de tos 
nejares juegos de 2007. Estoy básica- 
nenie de acuerdo con vuestra selección 
su todas las categorías, al menos en Jos 
uegos que he probado (que, ahora que 
io me "oye* 1 mi madre, os confesaré que 
un sido un montón :-D ) Mi favorito para 
*1 mejor del año no lo tengo muy claro, 
io acabo de decidirme entre la sobreco- 
gedoia ambientación de «Síoshock» o la 
íicetenda tecnológica de «Crysis», pero 
mm, creo que cualquiera de los dos seria 
injusto ganador. ■ Manuel Silva 


R. Pues desde luego cualquiera de los dos 
)üéidS^.pero,vamos,srestáse^>efan- 
Jo a que te saquemos de dudas, vas a tener 
}ue esperar un poco más todavía, porque 
:on la montaña de votos hemos recibido 
^nepinía de que vamos a estar contando 
íasta el día dd juicio... ;~D 


Rol oscuro 


• He visto las Pantallas de «Age 
of Ganan» que publicasteis el 
nes pasado y, la verdad, estoy ímpresio- 
lado. El juego tiene una pinta alucinante 
/, sobre todo, mucho más seria de lo que 
ís habitual en el género, que algunos ya 
estamos un poco hartos de tanto “duen- 
Je" y tanto “unicornio". De todas formas, 
leste juego no estaba previsto para Navi- 
lades? » Jesús Rodríguez 


ft. Descuida que si por algo promete des- 
tacar cAge of Conani es por su tono adulto 
y oscuro (el mismo de las novelas, que no 
son precisamente para todos los públicos). 
Vamos, que aquí en vez de gnomos y elfos 
lo que te vas a encontrar es sangre y ca- 
bezas cortadas. En cuanto a su lanzamien- 
to, como publicamos en su momento, se 
ha aplazado hasta marzo para, según sus 
desabolladores, tener tiempo de ajustar y 
depurar todos sus contenidos. 


Un parche tardío 


• Aunque reconozco 
que más vale tarde que 
nunca, sigue parecí éndome mal que 
tengamos que descargamos el 
doblaje de alhe Orange 
Box)», cuando debería 
haber venido de serie 
Ve creo que se aprove- 
chan de que los jue- 
gos de PC son fáci- 
les de actualizar me* 
diante parches para 
vendernos juegos 
sin completar. 

■ Reinaldo 


Retrasos por sorpresa Cuando 
ya estábamos frotándonos las 
manos pensando en la inminente 
Segada de iFar Cry 2» y «Brother 
tn Arms 3» resulta que los dos 
se retrasan unos cuantos meses 
más. Esperamos, como siempre, 
que este tiempo extra sirva para 
mejorar los juegos pero, vamos, 
ya podían hacer bien los cálculos 
desde un principio en vez de de- 
jamos con la miel en los labios. 


les iba a decir a los inventores del 
transistor, que acaba de cumplir 60 
años, todo el ‘juego" que iba a dar 
su invento en el futuro? 


se explica que un juego tan 
prometedor y esperado como 
«Tabula Rasa» haya aparecido 
en nuestro país sin traducir 
al casfe/íano? 


R. Lo del doblaje de libe Orange * 
Box» ha sido toda tina faena, y de ' 
las gordas, además. Pero, ojo. que 1 
no se Itala de un problema exdu- 1 
sivo de los |uegos de PC. La versión ■ 
de '<bo* 3éQde1 ¡negó. sin ir más le- 1 
jos, apareció incluso con los r 

textos sin traducir, y tam- 
bién han necesitado un 
parche para poder te- ¿ 
neríos en castellano 3 


no fray más compañías tan 
generosas como Crytek, que ha 
regalado anco nuevos mapas a 
todos /os /ugadores de «Crys/s» 
estas pasadas Navidades ? 


hay de derto en ios rumores que 
apuntan a que estaría en marcha la 
continuaríón de «Jade Empire»? 


¿Cómo*. 


sera de fiel a la película en la que 
se inspira el futuro juego de mi 
online «Stargate Worlds»? 


(¡ftfrT £¡UHtt VL ím Eláíüfl pendo wt i$m 

TifnUbítei pira c®sí!£íl *n walm j MfUi * | 

h ri npifrtftn frtrfKtdñ 

di Daípi .fríKtftf ¡&-S£tán mcoípcrídu'i 4 un heterg, útrl ijnt 
« rcspotUalidF toé ‘SprRger España SA , r(fl l* ítaiiníid di* 
íiapon# tiK cwsadíE ogfesmñitsr 4 onfod* ¡o* pf mbl su 
MfteuV. f teip jedáijm pCKtetgíTrjeri*- ftu# qrtctf ¡t» 
tfcrcdltts út tcdihicaMS, ¿ccrsa í jnceuoí/i y <¡(X*yDárt 
1 toffSpjrf*. 

Úí -^4 SA C/Sapt® Z* f A - ¿féft ttfclng 


M-i, ftgttAS.14 21 










^VUESTRAS MOTAS, EN PRIMERA PERSONA 


el buzón 


La Réplica 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación efe un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


Unreal 

Tournament til | 


Puntuación Micro manía 


Mejor acompañado 

Se os ha ido la mano con el modo 
individual. En este tipo de juegos 
la opción de jugar en solitario 
sólo sirve como un entrenamien- 
to para el modo multijugador, 
porque la inteligencia artificial 
de los enemigos nunca se puede 
comparar aun oponente humano. 
■ Jacinto Hetgusra 



Pues hombre, sí. es cierto que 
las jugarretas que te puede hacer 
un amigo siempre serán impre- 
visibles. pero creo en tfUT lito la 
IA de los enemigos es especial- 
mente buena, y capaz incluso de 
presentar un desafío muy digno 
a jugadores expertos. Si a esto le 
añades además un argumento 
muy interesante el resultado es 
un modo individual excelente. 

J.TJL fAulor de 3a reviewlJ 



Esto no es 

Creo que esta nueva entrega tie- 
ne muy poco que ver con las an- 
teriores. Los cambios introduci- 
dos han acabado con et atractivo 
principal de la serie, su enorme 
complejidad y la abundancia de 
opciones disponibles, convír- 
tiéndolo en un juego demasiado 
sencilla y simple. ■ Víctor 

La otra nota 




Quizá, si estabas muy acostum- 
brado al sistema de juego de fas 
entregas anteriores y tienes mu- 
cha experiencia en el genero, se 
te quede algo justito, pero ten en 
cuenta que se trata, simplemente, 
de otro enfoque, más accesible y 
sencillo, sí, pero también con mu- 
chos desafíos que ofrecer. 

J.P.V. {Autor de h FQviewj 



¿Y la poli? 

Me parece que quitando ías 
persecuciones policiales y ía 
amhientación “underground” se 
han cargado toda la gracia de la 
serie «Need for Speed». Juegos 
de carreras legales ya teníamos 
muchas y en mi opinión estos 
cambios convierten esta nue- 
va entrega en un juego más del 
"montÓrT, ■ Carlos Pula 

La otra nota 




Eso de escapar de ia poli y las 
carreras ilegales tiene su morbo, 
¿eh? A mí también me gustaba 
más esa ambientación, pero te- 
nía que reconocer que, más allá 
de tos gustos persona fes, todo en 
«NFS ProStreet» es sobresaliente, 
desde el diseño a los distintos de- 
safíos, y de ahí su nota, 

AJI (Autor de Ja revtew] 



De cine 

Pocas veces había disfrutado de 
un juego que me hiciera sentir de 
esa manera la sensación de estar 
sumergido dentro de una pelícu- 
la de cine, y una muy buena, ya 
puestos. Su pión es absorbente, 
su ritmo impecable y su ambien- 
tad ó n soberbia. Un juegazo de 

IOS pies 3 la Cabeza, s Renato Riaia 



Aunque su ambientación es so- 
berbia, precisamente la fuerza de 
su guión hace que la ¡ugabilidad 
se resienta, porque para que la 
aventura “funcione" a veces te en- 
cuentras atado, sin más opciones 
que "tirar para delante". Es un 
fantástico juego, claro está, pero 
fe vendría bien algo más de liber- 
tad de acción para el jugador. 

1P.V. JAulor de la rEvfew] 



Urbanismo divertido 

Yo no soy un fan de este tipo de 
juegos, de hecho lo he descubier- 
to a través de ia serie "Los Sims", 
pero al jugarlo me ha sorprendi- 
do por su sencillez y su enorme 
variedad de opciones. Me parece 
que se trata de un juego muy di- 
vertido y accesible, que merecía 
una nota más alta. ■ Andrés 




Perfecto 

No creo que se pueda hacer un juego de acción mejor. Le tiene 
todo, desde una tecnología perfecta, la mejor que he visto, hasta un 
sistema de juego supe rcrigl nal, q ue combina los tiros y los comba- 
tes multitudinarios con un montón de posibilidades que te obligan 
a usar también la cabeza, ¿Se puede pedir más? s Tomás Dnii 

No, no se puede pedir mucho más. la verdad. Su tecnología' es, hay 
por hoy, insuperable, y su sistema.de juego abre nuevos'.caminos den- 
tro del género, de la acción. Luego podemos hablar acerca de sí mere- 
ce un 98 o un 100, una diferencia itiinúscula, pero lo que está clames 
que es un juego, destinado a hacer época. 1TA [Autor de la teyíevy] 



No hay quien Jo mcret/s 


No discuto que se trate de uno de los juegos más espectaculares de 
todos los tiempos, pero, la verdad, no sé para qué sirve tanta tecno- 
logía si luego no hay ordenador capaz de moverlo. Así, creo yo, no 
tiene tanto mérito hacer un juego espectacular, m han 

Es verdad que sus. requisitos técnicos son elevados, pera eso evo |e Tes- 
ta mérito a su tecnología, Por otra parte, can llegada de DirectXIO, va 
a ser i nevitable la llegada de juegos cada vez más y más exigentes. Es 
una faena, sí, pero-es el precio a pagar por disfrutar de los juegos más 
avanzados y raróíucionariósdel mercado. J.TJL [Autor de la nsvieiw} 


Yo creo que en los juegos de 
gestión económica un exceso 
de sencillez puede ser negativo. 
Como introducción a los juegos 
de construcción de ciudades está 
muy bien, pero los objetivos que 
propone son demasiado simples 
y no ofrece desafíos interesantes. 

J.A.P. j Autor de la rsviewl 


Tabula Rasa 


Puntuación Micro manía 


Otro ambiente 

Estoy harto de que los mejores 
juegos de rol online recurran 
siempre a una ambientación de 
fantasía heroica. Por eso me en- 
canta este juego, con su ambíen- 
tacién de cien cía -ficción y su in- 
creíble sistema de juego basado 
en la tecnología. ■ iker Uma 

La otra nota 




En «Tabula Rasas, más que nada, 
lo que se echa en falta es un argu- 
mento que enlace toda la acción 
y las misiones. Los encuentros y 
los combates son divertidos, pero 
para ser un juego de rol la historia 
necesita más peso. Y, hombre, no 
son m uchos, pero sí hay otros jue- 
gos online que no son de fantasía, 
como «City of Heroes». 

ULL {Autor de la revlew] 
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lueva 


tu nuevo número de teléfono con: 

• 1 000 SMS gratis a móviles Orange 

* 1 00€ en llamadas 

y además 1000 SMí: gmtís I xlos 
los meses recargando 10€ al mes 


elige y disfruta la tarifa que más se 
adapta a ti 


consíguela en tu tienda Orange 
kiosco o estanco habitual 


orange 



publireportaje 


360Planet 








Un mundo de fantasía medieval, cientos de enemigos y un 
guerrero al que puedes mejorar tras cada batalla. Llega la 
última entrega de la saga de acción y rol Kingdom UnderFire 
en La que luchamos contra ejércitos masivos usando armas y 
hechizos. Elige entre 6 héroes con distintos poderes, mejóral 
a tu gusto y. tras 
aniquilara los 


ejércitos del modo 
historia, prueba tu 
fuerza en combates 
Online... o en el 
alucinante modo 
cooperativo para 4 
jugadores. 


Novedad PC 


Campo de batalla: 
tu ordenador 


El arte 
de la guerra 


Cía.; Microsoft / Fecha de lanzamiento; 1 de febrero 
Precio: 64,99 € 


Cía.: Microsoft / Fecha de Lanzamiento; 29 de febrero 
Precio: 64,99 € 


Compañía; Microsoft / Fecha de Lanzamiento: Ya a La venta ■ Precio; 44,99 € 


A pesar de ser una consola joven, Xbox 
360 ya ha generado un buen puñado de 
mitos. Y uno de los más grandes se 
llama Gears of War. Aclamado como 
uno de los juegos de acción más 
espectaculares y emocionantes jamás 
creados, este título trajo aire fresco al 
género con un nuevo sistema de 

control que permite 
realizar acciones 
como parapetarse 
o saltar obstácu- 
los con más 
agilidad y 
dinamismo. 


Y ahora r el 
sueño de 
muchos se 
hace reaLidad 
cuando Gears 
ofWar Llega a 
PC. Converti- 
dos en un 
marine 


espacial dirigimos a nuestra unidad 
hasta el corazón de La horda Locust con 
un objetivo muy simple; destruirla. Pero 
eL camino no va ser fácil Tendremos 
que demostrar nuestra habilidad 
manejando armas futuristas; nuestra 
inteligencia tomando decisiones 
estratégicas al atacar ai enemigo; y 
nuestro valor para enfrentamos a 
monstruos terribles en si interior de 
sus oscuras guaridas. Todo en una 
magnífica campana para un jugador 
que viene acompañada de un modo 
muttijugador no menos aclamado: en 
Xbox Uve Gears ofWar se convirtió 
instantáneamente en eL título más 
jugado, gracias a sus partidas Llenas de 
acción y estrategia. 

En consoLa, Gears of War es una 
Leyenda. Sus más de 50 premios a 
M ejor Juego del Año y sus más de 5 
millones de copias vendidas Lo 
respaldan. Ahora, los marines del futuro 
también se hacen historia en tu PC. 


Tras el éxito de Blue Dragón ( eL genial creador Hinoboru 
Sakaguchi presenta su nueva aventura de rol Lost Odyssey. 
un mundo de fantasía medieval. Kaim es un inmortal de TDD 
años de edad al que el tiempo ha arrebatado todos sus sereí 
queridos. Ahora emprenderá un viaje LLeno de peligros para 
descubrir su destino. Lost Odyssey ofrece gráficos de alta 
calidad, combates 


profundos e 
impresionantes 
escenas cinemáti- 
cas. Pero, sobre 
todo, nos trae toda 
la emoción y 
sensibilidad del 
mejor rol japonés, 


Vuelve el 
ninja perfecto 


Cía.: Tecmo 

Fecha de Lanzamiento: Próximamente 


NinjQ Gaiden para la Xbox original fue eL mejor 
"beat'em up" de La pasada generación de consolas. 
Ahora, su segunda parte llega a Xbox 360 ofreciéndonos 
mucho más que gráficos de nueva generación. Aunque 
parezca imposible, el ninja Ryu Hayabusa se medirá a 
humanos y demonios en combates aún más rápidos y 
salvajes que los de La primera entrega, A su favor 
tendrá nuevo repertorio de armas y movimien- 
tos con los que aspira a seguir siendo eL 
luchador del mundo de los videojuegos. 


Épica y 
fantasía 


La humanidad se enfrenta a su hora decisiva. En la batalla final 
contra La horda alienígena Locust, sólo una raza sobrevivirá. Tie- 
nes que darlo todo por tu planeta. Gears of War llega a PC. 






PERIFERICOS 


& NOTICIAS 


Volante inalámbrico d 
Xbox 360: La velocidad 
en tus manos 


fecha de lanzamiento: 15 de febrero / Precio: 99,99 € 


Xbox 360 pone el realismo gráfico. Sus juegos 
de coches, la más variada gama de vehículos y 
competiciones. Y ahora, con su nuevo Volante 
Inalámbrico sientes la conducción en la piel 

Projea Gotham 4, Forza Motosport 2, Need for Speeú 
Prostreet „ Los fanáticos de la velocidad saben que Xbox 
360 tiene los mejores juegos de coches. Y, por la tanto, 
merece el mejor volante para disfrutarlos con total 
realismo. El volante de carreras inalámbrico para 
Xbox 360 está inspirado en Las cabinas de coches 
profesionales, Y al tocarlo parece que conduces un 
cache reaL sus motores de reí roa L¡ mentación 
ofrecen una resistencia hiperreaüsta, la vibración 
se coordina a la perfección con Los movimientos del 
coche y, gracias a sus 270 grados de rotación, controla- 
mos la dirección del vehículo con una precisión 
milimétrica. Y además, viene con una demo de Forza 
Motosport 2 incluida. Un periférico realmente 
imprescindible para disfrutar al 100% de los 
mejores juegos de coches, y además a un precio 
que no tiene competencia: sólo 99 euros, Y ahora, 
llévatelo con PGR4 por sólo 20 euros más ¿Listo 
para convertirte al fin en piloto profesional? 




¡Ya somos 10 millones en ©XBOX 360 UVE ! 


Felicidades. Si tienes una Xbox 360 perteneces a 
la comunidad de vid enjugado res más grande del 
planeta En Xbox UVE 10 milLones de usuarios 
nos descargamos vídeos Juegos, música, 
demos... Y t dentro de poco, hasta nos bajaremos 
películas. Pero, sobre todo, somos una comuni- 
dad de amigos que jugamos juntos. Cocperamos 
o competimos, charlamos, nos comunicamos por 


videoconferencra o por Messen- 
ger„. Y nuestras fichas, en las 
que se resumen Los Logros de 
cada jugador, muestran 
nuestros éxitos con orgullo. 24 
horas al día, los 7 días de la 
semana, en Xbox UVE siempre tienes 
amigos dispuestos a jugar contigo. 


■Ate mform acián en http // wwwjcba jccom/es-ES/live/ o httpV/vrtvw.xbaxcom/es-€S/newsLettef/. 

Con HAL03, tú eres la estrella 


EL fenómeno Hato 3 sigue imparable. El juego de 
acción futurista ha vendido B millones ce 
copias en apenas unos meses, y millones de 
jugadores compiten diariamente en sus partidas 
Online. Para celebrarlo, Microsoft organiza dos 
concursos: mándanos un video con toda La 
verdad sobre Hato 3 y gana un viaje de un mes 
a una escueta de cine en Los Ángeles. ¿El Jefe 
Maestro se declara a tartana? ¿Los Spartans 
celebran una reunión de excompañeros del 


colegio? Todo vale, remixar vídeos, 
doblarlos, usar Legos, ptastiüna... ¡lo que 
seal El más original aprenderá a hacer 
eme con los grandes de Hollywood. Más 
información en httpY/www Jtbax.com/. 
También puedes subir tus mejores 
videos 'ingame' de Halo 3 a www. 
halo3alistate.com y demostrar tu 
habilidad en et juego. El más votada 
conseguirá una Xbox 360 con 5 juegos. 


h\ 



¡ANTca 

UE NADIE 

Micromanía 


ASÍ ES PANDORA 

o UN PLANETA HOSTIL POBLADO 
DE COLONOS Y DE ALGO MÁS. El 
mundo de Paradora es et escenario de 
Ja a crido de «Bortferiands*, Un sitio 
donde sorimvtvtf no es fácil. y no sota 
por buscarse Ja vida. 

m EXTRAÑAS CRIATURAS HAH M- 
SER NADO en Pandora pero, ahora 
que acaba el crudo invierno, vyehrena 
la wda doladas de renovadas fuerzas* 
y dispuestas a devorar todo aquello 
que se encuenden, íincíukJo tai) 







O Género: 

Roí/Acá ón 

O Estudics/Co m pa ñ 

Gearboi/ 2 K 

O Distribuidor Take 2 
Ó Idioma: Castellano 
O fecha prevista: Finales 2008 


I O Vivirás una aventura , 
mezcla de rol y 
acción, en un planeta 
futurista, Pandora, 
plagado de peligros y 
enemigos, 

lo Dispondrá de una 
campaña cooperativa, 
podiendo jugar hasta 
cuatro amigos juntos. 

I O Misiones, armas y 
Otros apartados se 
generarán de forma 
aleatoria el iniciar 
cada partida. 

lo En Gearbox aseguran 
que habrá cerca 
de ¡1500.0001! 
armas diferentes 
disponibles. 

10 Lucharás por la 
supervivencia contra 
colonos, ladrones, 
bandidos y la fauna 
de Pandora, 

I O Su ambientad ó n te 
recordará a la de las 
pelis de "Mad Max". 


Acción, ciencia 
ficción y originalidad 
a tope. Un juego que 
puede ser una de las 
sorpresas de 2008 , 


El futura, colonizar nuevos mundos, explorar planetas y gozar de las aventuras de la conquista „ 
¿Suena bonito? Pues en «Borderlands» descubrirás que colonizar también es luchar, sobrevivir, 
ganarte la vida con el láser, y disfrutar de la mejor acción y de un rol muy, pero que muy, especial. 


ietivenído al planeta 
Pandora! Tu futuro se 
encuentra aquí, en el 
territorio de la fron- 
tera. Nuevos mundos 
Ionizados que aguardan a los 
e saben aprovechar sus opor- 
íidades en busca de fama y 
tuna. Si eres el primero en 
gar, quizá también seas el 
mero en triunfar... Semejante 
apuesta parece tan atractiva 
e uno no se puede resistir a 
a, ¿verdad? Probablemente, 
tampoco lo hagas cuando 
pazcas «Borderlands», y es 
& el nuevo proyecto de Gear- 
x -responsables de la saga 
rothers in Arms», entre otros 
gos- se presenta como uno 
los más atractivos, origina- 
y espectaculares que vas a 
der disfrutar en este recien 
áóo 2008, Una mezcla de roi 
rcción futurista tan sorpren- 
de como hacia mucho que 
amos. ¿Mucha expectativa 
ra un Ututo al que aún le que- 


da muchos meses de desarrollo ria de a Borderlands», como un terse. Asi, los conflictos entre 

por delante? Pues es posible, no planeta colonia futurista. Un ios colonos comienzan casi de 

te lo vamos a negar, pero espera sitio que te han "vendido" como inmediato. La ley del más fuerte 

a conocer algunos de sus secre- un paraíso para los aventureros empieza a imponerse y los deli- 
tos y ya verás cómo empiezas a osados en busca de fortuna, tos, robos, asaltos y crímenes se 

desearlo tanto como nosotros. Un lugar en el que, en clave de suceden. Para más inri, tu pre- 
sencia ficción, se desarrolla senda allí, llegando a la ciudad 

algo similar a la fiebre del oro de New Haven -una de las siete 

que arrasó el oeste americano en que te moverás por todo el 

Todos los que hemos visto la hace siglos. Un mundo para em- planeta- coincide con el fin del 

primera versión que Gearbox ha pe zar una nueva vida, llena de invierno y de la hibernación de 

presentado de «Borderlands» promesas y posibilidades, Pero las criaturas nativas de Pando- 

hemos coincidido en una cosa: la verdad es que en Pandora te ra, unas bestias pardas de coi- 

tiene pinta de ser algo grande, vas a encontrar un lugar hostil, dado... que están hambrientas. 

Bueno, mejor dicho, hemos co- desolado, azotado por un tn- 

incidido en dos: es un juego que vierno larguísimo -de muchos, 

mezcla ambientadones y deta- muchos meses- cuando llegan 

llesdediseñoyjugabiltdad tan - los primeros colonos. Un sitio Es evidente que una situación 

aparentemente- dispares como donde la simple supervivencia como la que te presentará «Bor- 
les de la saga cinematográfica ya equivale a encontrar algo de derlands» no parece, a priori, un 

de "Mad Max" y el clásico del valor. No digamos, ya, enrique- dechado de originalidad, 

rol, «Diablo», respectivamente, 

¿Extraño? Bueno, en apariencia, 
ya te decimos, pero también tan 
sugerente y espectacular como 
puedas imaginar, en la práctica. 

Piensa en Pandora, el planeta 
en que se desarrollará la histo- 


ÍASOAVES 


En un finura distante, lucharas por 
sobrevivir en un planeta hostil en 
una mezcla brutal de acción y rol 


HUMERA IMPRESIÓN 


Esta es un planeta hostil. desolado, donde fas 
hombres está» desesperados y La ley del más fuerte es \a que manda. 


Un planeta en la última frontera del espacio te 
para hacer fortuna sobreviviendo a monstruos, bandidos y colonos. 
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En el mundo de Pandora, nada 

es fácil, Pero tu tuerca y tus habilidades te sacarán de cualquier apuro. 


Las extrañas criaturas que pueblan tos parafes de Pandora están hambrientas tras el invierr 
Por si no tenias bastante con tos bandidos y tos colonos, encima tendrás que lidiar con los bichos, i Vaya papelón! 



EN BUSCA DEU CÚPULA MÍTICA 


□ NADIE LA HA VISTO, PEPO DICEN QUE ESTÁ AHÍ. 0 gran secreto 
del mundo de Pandora y, por añadidura, del guión de «Borderíandsi. 
Un Jugar que encierra gran parte de ios secretos del planeta, del fue- 
go y de una misteriosa civiliíacjón abenigena 

O LA CÚPULA -otros dicen que es una cripta, otros que una cue- 
va.. - será uno de tus úttimos objetivos en las misiones de «rBordef- 
tands», AHÍ, se dice, se ocultan objetos, armas y recursos, capaces de 
salvar tu vida y eliminar a las maturas más terribles de Pandora, 


Misiones, armas y múltiples 
detalles de la acción se crearán de 
forma aleatoria en cada partida 


No lo parece, cierto, pero 
lo será. Para empezar debes sa- 
ber que tendrás tres personajes 
posibles para jugar, Mordecai. 
Roland y Lilith, que encarnarán 
al líder deí equipo que puedes 
formar,,. Más adelante te conta- 
mos esto en detalle. 

Mordecai llega a Pandora 
buscando a un hombre de su 
pasado llamado Qufnn, del que 
ha oído la noticia de su muerte 
y posera algo que él anhelaba. 
¿Qué? Eso, deberás descubrirlo 
tú mismo, explorando Pandora 
con un estilo de juego marcado 
por las armas de Fuego y la ac- 
ción a distancia, a lo francotira- 
dor, sobre todo. 

Roland, por su parte, es un 
antiguo miembro de la Cr ¡rosan 
Lance, un ejército privado de 
mercenarios, ajenos a cualquier 
ley. Su especialidad: abastecer 
de recursos, curas y ser un líder 


nato, finalmente, Lilith. una de 
las seis Sirenas, un grupo de 
gente dotada de poderes, aun- 
que con dificultades notables 
para controlarlos, según sus 
deseos. Su objetivo en Pandora 
es buscar a otra de su especie, 
para conocer sus orígenes. En 
esencia, es la maga del grupo. 

Aunque tres clases de per- 
sonaje no parecen demasiadas 
para un juego de rol en primera 
persona, la configuración y per- 
sonalización de las habilidades 
de cada uno te permitirá que sea 
casi imposible crear dos perso- 
najes similares, Y no será tan 
sólo por ellos mismos, sino por 


su equipamiento, ya que el 
seno de «Borderlands» tom 
del antes mencionado uDiab 
detalles como la creación al 
torta de armamento -con ha 
¡iSOO.OÓOH armas distinta 
misiones y mapas, para que 
aventura en Pandora sea únic 
irrepetible en cada partida t 
juegues con tus amigos. 


No te confundas, «Borderlant 
no será un juego online. Será 
juego de rol y acción, dotado 
combates impresionantes, a 
y con vehículos, luchando ci 
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B mundo de Paodóra es un sobresalió continuo. Cuandc creas que has super 3Úo con érito 
misión, te pueden aparecer salteadores y ladrones que roben tu botín en un abrir y cerrar de ojos. íMiiditos! 


íV • J 






i 


i E 


• ♦ A 

s V 


i 




uriliza otán" de Pandora, New Raven 

a enemigos humanos y cria- 
ras alienígenas, pero podrás 
ísarrollar su campaña solo o 
h compañía. 

Hasta un grupo de cuatro amt- 
¡is os podréis juntar para crear 
ta "instante” -a Lo rol Online - 
jrnplir misiones y luego, si lo 
Iteréis, separaros cada uno por 
testra cuenta para continuar 
campaña en solitario, pero 
it todos los objetos y recom- 
-nsas que hayáis conseguido 
¡da uno en la acción en grupo, 
íro si no te gusta esta opción, 
torás disfrutar de la campaña 
i solitario, al modo "clásico", 
unos, que todo serán ventajas 
: cara al desarrollo de la aven- 
ía y la evolución del personaje 
it díjas. Además, al usar vetu- 
lios dotados de armas, vivirás 
llallas sobre cuatro ruedas a 
loe i dad vertiginosa, luchando 
m bandidos o animales extra- 


siete enclaves principales conforman la 
será La primera de las ciudades que visitará 

terrestres, y con cada uno de los ^ 

miembros det grupo asumiendo «4? 

un papel concreto: artillero, 
conductor, copíloto... ^ 


Todo el conjunto de « Bor d er- J 
lands» promete ofrecer uno I 
de los juegos más impresio- ■ 
nantes -mira las pantallas y ■ 
alucina con su calidad grá- C 
lica-, espectaculares, am- 
biciosos y originales que verás 
este nuevo año. Y aunque aún 
le queda mucho por delante A 
-sí no se tuercen las cosas, A 
llegará a final de 2008-, m 

estamos deseando ver W 

más cosas y jugarlo ya. 

Apunta el nombre de 
flBorderlands» en 
tu agenda, porque 
va a dar mucho 
que hablar. 
mfJLL m m 



a, 




¡LA ACCION MÁS REALISTA! 

O NO HAY NADA MEJOR QUE LA CAPTURA D€ MOVIMIENTOS. Eso 
es b tpje han pensado en Geartwx a la hora de creaf las animadones 
de «flonferlandsi. Y es que quieren que hxto sea tan realista, para 
que te sientas de verdad en medio de un mundo asolado, a b *Mad 
Max", que están haciendo un juego que es casi, casi una película 



I iTE DAS UNA VUELTA? 

m LOS VEHÍCULOS EN «BORDERLANDS* tendrán una m 
pórtanos enorme en el desarrollo de la acoón. Su uso pnn 
opal no estará sób en el traslado de un punto a otro, sino en 
su relevancia como arma y como transporte de grupos, 

B LA ACCIÓN COOPERATIVA será uno de tos apartados más 
atractivos pudtendo participar en campañas con amigos que 
jueguen de conductor; artillero, etc. en distintos vehículos, 
como si de una partida á b tünreal Tournament» se tratara 
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5 JUEGOS D€ PC MÁS ESPERADOS 


O Género: Estrategia 
Q Estudlos/Compaftfa: 

Neo Core Games/Virgin Play 

O Distribuidor: Virgin Play 
Q Idioma: Castellano 
Q Fecha prevista: 

Primavera 2008 
Q www.rreocoregames.com 


IA5 CLAVES 


£ Dirigirás a un ejército 
cristiano, luchando en 
la Primera Cruzada 
por la conquista de 
Jerusalén. 


[ £ Podrás elegir entre 
cinco facciones 
diferentes cristianas. 


£ No gestionarás 
ningún recurso 
táctico, pero podrás 
mejorar tu ejército, 
según la experiencia 
acumulada. 


£ La campaña completa 
‘ 1 15 i " 


tendrá 15 batallas, 
de Constantinopla a 
Jerusalén. 


¡ £ Una vez concluida, 
podrás juprla como 
musulmán. 


f ii II. I •' lilil í llí I 1 ' É T É¿I 

Estrategia clásica de 
afta escuela. Un fiel 
seguidor de la escuela 
de «Medieval II», que 
apunta al realismo. 


Thy Kingdom Come 


¡Guerra al infiel! 


¿Alianza de civilizaciones? ¿En el siglo XI? Pero , vamos a ver r ¿tú en qué mundo 
vives? S¡ el Papa ha dicho que hag que conquistar Jerusalén, se conquista y ga está . 
Y. si lo consigues, luego puedes hacerte musulmán y devolverle la pelota. ¡Jihadl 


S i has echado ya un vis- 
tazo a las imágenes de 
estas páginas, y una 
extraña sensación de 
"deja vu" se ha apo- 
derado de ti. tú tranquilo, que es 
normal. Y es que «Crusad&rs. Thy 
Kingdom Come*, el nuevo pro- 
yecto de NeoCore, producido por 
Virgin, que vera la luz esta prima- 
vera, es un completo deudor de 
la escueta que ha creado la serie 
i Total Wára, y muy especial mente 
del estilo marcado por el último 


miembro de Ja familia de The 
Creative Assembly, «Medieval Ib. 

No es, desde luego, el primer 
juego que sigue la estela de la 
serie «Total Wan, Sin ir más lejos, 
el estupendo «Imperial Glory», 
de tos chicos de Pyro -que, por 
cierto, a ver cuándo nos dan una 
nueva sorpresa- bebía en abun- 
dancia de la misma fuente, Pero 
tCrusadere. Thy Kingdom Come» 
no quiere ser un simple clon de 
«Medieval II». Tras haber proba- 
do una primera versión jugable 


te aseguramos que tiene visos 
de gran estrategia bélica con 
personalidad propia. Entra con 
nosotros en el fascinante mundo 
de la Primera Cruzada y descubre 
el camino que te llevará, dentro de 
poco, a la conquista de Jerusalén 


y a grabar tu nombre cao tetras 
oro en la Historia de Occidente. 


A LA GLORIA POR LA CRUZA! 

A diferencia del juego de Ti 
Creative Assembly, el proyec 
de NeoCore se centrará, única 


te- eiñüarcaras en la Friolera Cruzada;,, 

en un juego de estrategia fíel a ta 
Historia, para conquistar Tierra Santa 
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Dirige a tú ejército durante la 
Primera Cruzada y marca La estrategia 
perfecta para conquistar Jerusatéfk 


Medieval ÍJ 

Per amblen tac ion, estilo de 
juego y diseño de las batalla 5, es 
muy similar a i Medie val I U. 


ImpoíM Ofeiy 

: Como en el juego de Pyro, 
limita ai número de unidades en 
batalla y potencia La estrategia. 


!A la carga! O Papa ha dicho que 
hay que conquistar Berra Santa y 
punto. ¿O quieres ser excomulgado? 


De las unidades a la estructuras 
y tácticas, todo en «Crusadersu 


rezumará máximo realismo. 


se hacía y en paz. Pero la 
conquista en iCrusaders» y 
el camino hacia la victoria 
no empezarán en ios dis- 
tintos territorios europeos I 
que mandaron a sus cru- 
múos, sino en la puerta de 
Oriente: Constantinopla. 


la gloria en la Historia de Occi- 
dente triunfando en ia Primera 
Cruzada, tal cuál se desarrolló. 
Porque si algo busca iCrusaders», 
y por algo se quiere diferenciar de 
cualquier similitud que queramos 
buscarte con otros títulos, es por 
el realismo histórica 


las. tiene uno de sus puntos de 
inflexión: el llamamiento a la Pri- 
mera Cruzada -la Cruzada de los 
Principes- en 1095. per parte del 
Papa Urbano Ü en el Concilio de 
Clermoní. überar Jerjsalén del 
dominio musulmán era el objetivo 
primario, Y cualquier otra consi- 
deración tenía eso que se suele 
llamar -nunca mejor dicho- "bufa 
papaP. Sí había que facer algu- 
na que otra rapiña por el camino 
para mantener alta la moral de tes 
ejércitos -y su estómago lleno-. 


alusivamente, en el apartado de 
s batallas en tiempo real, Olví- 
its de mapas tácticos, de con- 
iistar territorios y explotar sus 
cursos. De generar personajes 
Uñados a labores de espionaje 
de evangelizar territorios infieles 
base de fe y espada. No, «Cru* 
Kfers. Tby Kmgdom Come» será 
y juego de estrategia bélica en 
sentido más literal: ejércitos, 
^tallas, lácteas, estrategias. íor- 
laaones, conquistas de puntos 
¡tratégicüs y, sotara tocto, buscar 


BATALLAS Y ÉPICA 
Siguiendo el mismo cami- 
no que la Primera Cruzada 
real tCrusaders» seleccio- 
nará quince momentos ►► 


SÍ VUESTRA SANTIDAD 
El punto de partida que da forma 
aí guión de tCrusaders» se cen- 
trará en uno de esos momentos 
en que la Historia, con mayüscu- 


)¿5abías 

^¡¡dtoarralM» las 

¡atallas da «Crusaders» 
¡a basa en las que, en 

realidad, sa libraron dura 
toda la Primera Cruzada. 
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I <¡Ui MEJORA DE US 
ÜNfPÁDESVÉIÉñCirpS 

se convertirá en un ele- 
mento imprescindible en 
el desarrollo de «Crusa- 
ders». Tanto, que te será 
imposible superar ciertas 
batallas, sí no cuentas con 
las unidades adecuadas, 
dirigidas, si es posible, por 
■' un capitán de probados 
carisma y habilidades. 


< LAS IdJMMS con 

otros ejércitos cruzados 
quizá no serán un elemen- 
to con un peso tan consi- 
derable. pero site ayuda- 
rán de forma muy notable 
en la batalla. Pero aliarte 
sólo será posible si antes 
te labras una buena f ana 
como guerrero, y tu héroe 
tiene derla afín Edad con el 
ejercito que desees altarte. 


Desde Canslantrnáplas íerusalén 

participarás en 15 épicas batallas, 
manejando a miles de cruzados 


►► clave para desplegar todas 
tus habilidades como estratega 
de primera, en otras tantas ba- 
tallas que formarán la campaña 
individual completa. Batallas que 
libraras en escenarios, sino idén- 
ticos, sí claramente inspirados en 
les mates, que te llevarán a atrave- 
sar llanuras, desiertos, montañas 
y bosques, hasta el asedio final a 
la ciudad santa de Jerusalén. 

Y aquí no cabe sino volver a 
la referencia de «Medieval II», 
porque la épica, la grandiosidad 
y el fragor de las batallas desple- 
gadas en «Cmsaders» no tendrán 
nada que envidiar a su inspirado: 
Cierto es que no dispondrás del 
descomunal número de unidades 
simultáneas en acción -recuerda 
que en «Medieval lt» podías con- 


templar batallas de hasta diez mil 
unidades-, quedándose en unas 
'modestas - ¿00 unidades simul- 
táneas. aunque con un nivel de 
detalle gráfico que, como puedes 
ver en ¡as pantallas, supera am- 
pliamente a «Medieval lli. 

UH HÉROE PARA UN EJÉRCITO 

Come cruzado, elegirás tu ejército 
entre cinco facciones disponibles 
-aunque aún hay discusión sobre 
si este numero seré definitivo-, 
comandadas por un héroe, con- 


vertido en el capitán general c 
mismo. Estos personajes, cabe 
visible de ios incipientes país 
europeos -normandos, sajara 
castellanos, etc.-, serán dav 
en los ejércitos cruzados y d 
pondrán de distintas habiiidadE 
cansma, dotes de mando, dot 
estratégicas, religiosidad,. Caí 
héroe será vital en ei devenir de 
facción Si muere en una batal 
podras decir adiós a tus artsias * 
conquista. Pero también será, 
tiempo, la unidad más podero 


0 LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


< PARA FORMAR TU 

EJÉRCITO dispondrás de 
un breve informe sobre 
los objetivos a conseguir, 
pero ten en cuente que 
los desafíos de «Crusa- 
dees» Serán manerosos 
y. en algunas batallas, no 
podrás elegir unidades y 
te verás obligado a vencer 
con un numero fimitido 
de soldados y recursos. 


OiA£ 


umm 
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SÜ! DE CUríSZAKTINOPLA Á JEÍIUSALÉN* Desiertos. móntalas, 
valles, ciudades,, los distintos escenarios en los que tuvo lugar 
la Primera Cruzada se reflejarán de forma fiel en «Crusaden». 
que se inspira en muchas de las batallas reates de ta contienda 
tieJ siglo XI. Y cada uno de ellos te propondrá objetivos distintos, 
que dependerán tanto de su orografía como de la cumpliste o 
defensa de puntos estratégicos del mapa. 

D ARJCAR DISTINTAS ESTRATEGIAS será vital en todo mo- 
mento, dependiendo tanto del ejército enemigo como del es- 
cenario. Desde la primera batalla aprenderás esto, ya que las 
e ntecadas que le preparará el enemigo serán constantes y te 
enseñarán a diseñar estrategias adecuadas a cada momento* 


.ara asegurar el realismo de las unMaíes. en 
£2 hcaptura de nummienfo* ¡Incluso para los «bailes.-? 


Trasconquistar Tierra Sania, 

podrás comenzar la campaña, a la 
inversa, jugando como musulmán 


iMás soldados, es la Cruzada! Vamos, que 
para ganar tendrás que mejorar tu ejército. 


m diferencia. Su capacidad de 
luir además en la mora! de los 
¡robre que lo rodeen podrá ser 
¡Dsiva para la victoria* Pero m 
íb el único personaje importan- 
en tu ejército. 

HlATEGiA ¿ROI? 

i «Cmsadersi* a las típicas 
i ráete rísticas que se ponen en 
BSD en un diseño estratégico del 
tilo f Medieval fli 'formaciones, 
Dgrafía, habilidades de las uni- 
rte, debilidades de las mismas 
in largo etcétera- tendrás que 
mar algu menos habitual para 
neniar cada nueva batalla. Pdr 
¡ lado estarán los capitanes* 
■rsonajes que no son nuevos en 
género, pero que pueden mar- 
j ¡a áfeenda entre una victoria 


cómoda y una pírríca Por otra* la 
opción de mejorar las habilida- 
des de tu ejército, casi como en 
un juego de rol. Nos explicamos. 
Las peleas -y las victorias* cla- 
ro- te concederán puntos de ex- 
periencia* Pero esta experiencia, 
en lugar de acumularse en tus 
escuadrones de forma automáti- 
ca, tendrás que repartirlos según 
creas conveniente en apartados 
de defensa, ataque y mejora del 
armamento. 

JUEGA CON TU ESTILO 

Así, dadas las características 
de héroes, capitanes, las uni- 
dades que contrates -incluso, 
mercenarias- y las mejoras que 
hagas, batalla a batalla, el estilo 
de juego variará totalmente de 


un más que notable heredero de 
la escueta de «Total ttári, centra^ 
do* eso si en la parte de batallas 
y dejando a un lado gestiones de 
recursos y tácticas globales* 

Y tanto es así que hast 
los controles básicos 
se basan en los de 
iMedieval II», lo que 
lo hará tremendamente 
intuitivo en su manejo, si 
ya hablas tugado con éste* 

En dos palabras: diversión 
asegurada. ■ Fiü_ 


una facción a otra* Eso sí. todas, 
como manda la Historia, tendrán 
ei mismo recorrido y íes mismos 
quince desafíos en su intento por 
liberar a Jemsaíén de los infieles* 
Aunque* s: lo lograras, ahí no aca- 
baña la era* na porque podrías 
comenzar una nueva campaña, a 
la inversa, controlando las fuerzas 
musulmanas para lanzar fa Yihad 
contra esos infieles cristianos... 
¡malditos cruzados! 

Como ves* m suma, se puede 
hablar de íCrusaderai como de 









romanes 


Fue/ of i Var 


Acción incombustible 


¿Piensas que llenar hoy día el depósito del coche es caro? Pues no te imaginas cómo 
se van a poner las cosas en el futura, ils escasez de gasolina será tan agobiante que 
desearías haberte comprado una bici! Oye : ¿ y qué fue del motor de agua aquél? 


L a cosa no pinta bien 
para las futuras gene- 
raciones, ai menos -no 
te asustes- si te fijas en 
ios pronósticos de futuro 
en que se inspiran muchos de tos 
juegos de acción muítijtigador. 
iFronílines; Fuel cf War> también 
se suma a esta idea. Y es que si 
no estallan guerras por el calen- 
tamiento global, ms invaden tos 
alienígenas o sufrimos cualquier 
otra hecatombe que deja el pla- 
neta al borde de la destrucción. 


Desde luego, si había una ame- 
naza que nos faltaba por ver era 
esta: una guerra por el combus- 
tible, y de eso va este prometedor 
juego. Bueno, no sabemos qué 
pasará er el futuro, pero si por k> 
manos de momento lo podemos 
pasar en grande, pues *que nos 
quiten lo bailao\ ¿nd? 

LA GASOLINA MÁS CARA 

Si crees q je hoy día et precio de la 
psolina es excesivo, imagínate en 
2024 cuando, según la historia del 


:uqgo, el petróleo escasee en todas 
partes y ya no haya suficiente para 
abastecer a todos tos pases. Dicha 
escasez provoca una crisis energé- 
tica mundial y obliga a las nacio- 
nes más importantes dd mundo a 
unirse en dos grandes superpoten- 


cias para hacer frente a esta ú 
cuitad con mayores posibilidad 
de éxito: la Coalición Gcedení 
formada por Estados Unidos y 3 
países europeos, y la Alianza E 
treila Roja, integrada por Rusr, 
China, Ambas acuden a aquel! 


Combadrásen unaguerraniupdial tota! 

para conseguir el control de las últimas 
reservas de petróleo del planeta 


O Género: Acción mullí jugador 

O Estudio s/Compañiá: 
líaos Studios/THQ 

O Distribuidor: TKQ 
Q Idioma: Castellana 

£ Fecha prevista: 

Febrero 2003 

O www.frafliNnes.CGm 


LAS CLAVES 


O Será un planteamiento 
original de acción 
bélica futurista, con 


numerosas armas y 
vehículos. 


3 Podrás elegir 
entre seis tipos de 
personajes y cuatro 
perfiles con distintas 
con habilidades. 


O En los escenarios 
del modo individual 
habrá rutas 
alternativas para 
llegar a los objetivos. 

w U IA de tos soldados 
tes hará actuar con 
gran realismo. 

O Usarás vehículos 
teledirigidos para 
espiar al enemigo. 


a 


imm 


a 


Una guerra 
revolucionaria. Acción 
intensa con originales 
tácticas en un mundo 
postapocafíptico. 
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esludio * de5a , rrol1 V 

® n popldarmoddbe«ado 
ra «BaHlefield: 

mado "Oesert Comba t . 


Prepárate para rivales 
astutos tanto en batallas 
online como en individual 


gares donde aún existen carn- 
es pe trc jiferos que puedan ser 
ípfotados y* cfeío, queriendo So 
lisrno. la disputa no se hace es* 
% ai desembocando en un con- 
cío armado que pronto adquiere 
ifes apocalípticos. 

ONQUISTA LOS POZOS 

i medio de este meollo apare* 
25 tú, un soldado más del ejércí- 
i ea la Coalición Occidental o de 
Afianza Estrella Roja -lo que tú 
.•••.i:- :_r abacertatolo 


posible ¡unto con sus compañeros 
de armas, para vencer al enemigo 
y conquistar finalmente su base de 
operaciones. Pero hasta que lle- 
gues allí tendrás que ir cumplen- 
do éveisos objetivos tomando ios 
puntos de control de cada uno de 
los ocho escenarios. 

Los combates, de gran inten- 
sidad por lo que hemos visto, se 
desarrollarán en zonas urbanas, 
puertos y por supuesto, campos 
petrolíferos e instalaciones subte- 
rráneas, y todos los escenarios en 


los que hemos podido ; Ligar pre- 
sentan un año nivel de interacción, 
de modo que resultarán afectados 
por los efectos de fes armas y las 
explosiones, 

¡A GASTAR MÁS COMBUSTIBLE! 

Para llevar a cabo tu tristón, ade- 
más de un buen surtí c: ce armas 
-con origínate artiíugíos que más 
adelante te dejaremos- cantarás 
con la posibilidad de utilizar cual- 
quier vehículo que encuentres en 
cada escenario, ya sea de tu ban- 


do o del contrario. No creas que 
este aspecto -tan común en los 
juegos de acción multijuga- 
dor- es superficial, porque 
los vehículos son fumfamem 
tales en fe batalla. Se inclu- 
yen jeeps armados, tanques, 
helicópteros y aviones. Según 
los diseñadores de t Ftiel d Wan, 
habrá más de setenta vehículos 
que podran ser contro- 
lados en sus ►► 


La escasez de petróleo provocará un 
conflicto entre dos alianzas de países que 
intentan apoderarse de b poco que queda. 


V 


fcg 


Antes de combatir, seleccionarás a tu 
soldado ideal, ¡Conoce tus armas y desarrolla 
f tus habilidades para vencer al enemigo! 




& 


* 


flámene/o 7Í42 


ümm 


n El cambia climático en é futuro o U acción es también muy 

es lo que hace «tallar esta otra intensa y su campaña individual 

guerra muñi^gadar apocalíptica . te da mucha libertad de acción. 


Para conquistar cada punto 
de control tendrás que cumplir 







O LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS 


Cada vehículo admite varios 
tripulantes, podiendo ocupar los 
puestos de artillera o d de p iloto. 


►► diferentes puestos de artille- 
ros y piloto. Todos ellos, además, 
estarán basados en prototipos mi* 
Mares auténticos que están siendo 
diseñados en la actualidad. 

CADA UNO A LO SUYO 

Como es costumbre entre los jue- 
gos de acción multijugadnr, «Fuel of 
Wara contará con diferentes perfiles 
desoldado para que puedas espe- 
cializarte en una u otra faceta del 
combate. Se han diseñado seis ti- 
pos. Cada ano dispondrá de armas 


y equipamiento propios, sin olvidar 
que también deberás contar con al- 
gunas debilidades, según el solda- 
do que elijas. El reparto de perfiles 
constará de: soldado de asalto, ar- 
tillero, francotirador, antíblindados, 
comando de operaciones especia- 
les y hasta un soldado especializa- 
do en cuerpo a cuerpo para comba- 
tir en lugares angostos, ¿Es posible 
másespedalizadón? 

Pero, además, sea cual sea tu sol- 
dado, podrás elegir entre cuatro 
tipos de roles que te proporciona- 


rán habilidades especíales, con 
la posibilidad de solicitar ataqu 
aéreos o de controlar artilugbs -z 
tes nos referíamos a ellos- con 
drones y vehículos teledirigidas 
espionaje y ataque. Tus habilidad 
aumentarán a medida que csptur 
territorios y dimines enemigos. A 
el incremento de la experiencia 
tu soldado será similar a Ea de I 
juegos de rol y mejorará, si cat 
la ya de por sí frenética intensíd 
de los combates. 

TRAS LAS LÍNEAS ENEMIGAS 
El conjunto de lo que hemos vis 
en cFrontlines: FueJ of Wara api 
tara una Inédita dimensión tácti 
a las batallas muitijugadon Pero, 
en modo individual? Aquí lambí 
el juego promete emoción, con u 


m | - . - - - -i - -V • .r - . | ; 

ímmrmBÍ£¡msr yahtwÍQ; 
terrestre o aéreo de los setenta que 
encontrarás en «fuel oí War» 


con sus diferentes habilidades será 
fundamental para las misiones. r 




> •• r; K-Xr“ , ii 


<¡ ADEMAS DE LQS.VE- 
KÍCULOS convencionales 
podrás contar con artiíu- 
glos teledirigidos que en 
el juega recibirán el nom- 
bre de drones. Gracias a 
ellos podrás obtener in- 
formación táctica de una 
zona en concreto del mapa 
y atacar a cualquier ene- 
migo a distancia sin tener 
que acercarte en persona. 


<ELUAV # ESÜMAAE- 
ROM AVE NO TRIPULADA 

que puede realizar reco- 
nocimientos aéreos, Po- 
drás incluso hacerlo esta- 
llar para eliminar a todos 
aquellas a [os que abarque 
el radio de Ea explosión. EJ 
pequeño vehículo oruga, 
tiene una ametralladora 
montada para atacar sin 
poner en peligro tu pellejo, 

<j TODOS SON DE UN 
VALQ R INESTifté ABLE 

en el campo de batalla, 
pero más en multijoga- 
dor imagina que puedes 
elegir el combate direc- 
to y mandar tus vehícu- 
los armados para dirigir- 
los contra tus enemigos 
mientras tu soldado esta 
a cubierto. ¡¿Qué mal- 
dades se te ocurren?! 
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¿samas que»- 


Criase está trabajando en una ampliación del ¡uegoque trae» 

S ^ de b A,ianza de ,a ** 1 


® LA CAMPAÑA INDIVIDUAL ES BÁSiCAM ENTE UN eON4UN7p 

DE MISIONES ¡ Lí LEALES que te llevarán a diferentes zonas 
del territorio ocupado por la Alianza Estrella Roja. Tu escuadrón 
se llamará Perros Callejeros y durante un viaje en helicóptero 
por Afganistán, será derribado tras Jas líneas enemigas, con el 
único apoyo de un reportero que tés acompañaba en el viaje. 
Se calcula que Jas ocho misiones de la campaña tendrán una 
duración de unas diez horas, pero debido a que es posible rea- 
lizar cada misión de un modo distinto, experimentar todos los 
caminos posibles llevaría el triple de tiempo. Así que si eres de 
los que les gusta explotar un juego al máximo, aún te quedarán 
muchas horas de diversión con tus Perros Callejeros. 



.-. rr anajraffóM narrara la 
historia de un grupo de soldados 
derribados iras ¡as líneas enemigas 


empaña de ocho episodios que 
■ convertirá en un soldado de la 
oalidón Occidental -ya no puedes 
egir bando- que ha sido derriba' 
3 tras las líneas enemigas y debe 
impSir ciertos objetivos para po- 
sr escapar y H ya de paso, infligirle 
jdo el daño posible al bando cun- 
arlo. Los escenarios de esta cam- 
ena individual se están diseñando 
a manera que tú mismo seleccio- 
es un camino de entre varios aí- 
ra tivos, pero que recorra todas 
s zonas del escenario, También 


aquí tendrás la posibilidad de usar 
los vehículos que te encuentres. íY 
menos mal. porque los mapas se- 
rán descomunales! 

ENEMIGOS CON CABEZA 

Pero «Frontlínes; Fuel of War» no 
sólo promete por su sistema de 
juego o por la intensidad de sus 
combates, sino también por ia 
inteligencia artificial de su modo 
individual, realmente increíble. El 
enemigo buscará los puntos de co- 
bertura más propicios y mantendrá 


su posición hasta que sea segu- 
ro salir de ella. Incluso buscarán 
rutas para tratar de flanquearte 
evaluando el riesgo. Lo mismo se 
puede decir de tus compañeros 
de armas, que reaccionarán con 
idéntico realismo, 

A todo lo dicho habrá que añadir 
un editor para que puedas crear tus 
propios escenarios y una calidad 
gráfica realmente espectacular que 
-basada en la tecnología y Unrea! 
Engine 3.0 n - tendrá un altísimo 
nivel de detalle, modelos comple- 
jos. movimientos y escenarios de 
un realismo extraordinario. 







en Guerra 


«AS ESPERADOS 


O Género: Estrategia 

Q Estudio s/Compañía; 
Petroglyph/SEGA 

8 Distribuidor: SEGA 
O Idioma; Casta 13a no 
Q Fecha prevista: Enero 2003 

O www. s egn. com/gam esif e/ 
ün/verseaíwar 


us ums 


O Al frente de una 
raía alienígena, 
combatirás por 
conquistar la Tierra. 

I 2 Las t res razas 
disponibles serán 
diferentes en aspecto 
y funcionamiento. 

O Además de la 
campaña individual 
jugarás campañas 
globales y un modo 
de escaramuzas. 


O Su acabado gráfico 
promete ser de lo 
más espectacular. 

f O Contará con un modo 


multijupdor a través 
de Windows Liv 


i Líve que 
conectará a jugadores 
de PC y de Xbox 360. 


Estrategia a la carta. 
Invadirás un futurista 
planeta Tierra con 
una increíble cantidad 
de opciones tácticas. 


Asalto a la Tierra 


Los inhumanos herederos del planeta 


¡Los alienígenas invaden la Tierra! ¡Maldición, maldición! ¿Cómo que no cunda el 
pánico? ¿Tú crees que con una división de tanques y un escuadrón de cazas vas a 
detenerlos? iNo te enteras la humanidad ya ha sido aniquilada! ¿Y ahora qué? 


nque a veces lo olvide' 
flH mos, la estrategia en 
II tiempo real no se hizo 
mS M grande sólo con la Se* 
gunda Guerra Mundial 
o con las batallas de romanos, 
La ciencia-ficción, por ejemplo, 
le ha dado al género algunos de 
sus mejores títulos, desde el clá- 
sico «Starcrafto hasta e! reciente 
(íSupreme Commander» o inclu- 
so el mismo kC&C 3: Tiberium 
Wars». «El Universo en Guerra: 
Asalto a la Tierras pretende unirse 


a este selecto club y para ello nos 
presentará el clásico enfrenta* 
miento entre tres facciones com- 
pletamente diferentes entre sí, 
acompañado, eso si, de un buen 
montón de cosas originales, ¿Qué 
ya te haces una idea? Pues espe- 
ra, que el resultado de esta com- 
binación esconde sorpresas y una 
pinta realmente prometedora. 


2012. en el que la Tierra es inva- 
dida por una agresiva raza aliení- 
gena conocida únicamente como 
la Jerarquía. Su ataque devasta- 
dor lleva a la humanidad al borde 
de la extinción, pero justo cuando 
están a punto de dar el golpe de 


gracia llegan a la tierra los Moví 
una raza de robots inteligentes 
guerra con la Jerarquía, a la q 
persiguen por todo el universo pi 
acabar con ellos. 

El conflicto que estalla tiene u 
inesperada consecuencia que vie 




. . 


LA HUMANIDAD ANIQUILADA 

«El Universo en Guerra» te lleva- 
rá a un futuro cercano, en et año 


y su campo de batalla es... ila Tierra! 
Elige tu bando y conquista el planeta 
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el autor de » nwn» 

del luego es responsable 

de los primeros l ü ^ os ' ? 
serie «Command 5 Conquer» 


La Tierra se fia convertido en oí campo de 
batalla para una guerra de exterminio entre tres 
pod era sas civil [zaciones alie nigerias. 


Súfreme Comnanoter £S£3: Tihzríum Sífers 

a Se inspira en la ciencia-ficción ■ También ofrece tres facciones 

y llene especies alienígenas en conflicto que resultan 

i ¡ vales como p rotago ni sta s- totatmenle diferentes entre sf. 


• • V 


> Los con Ira les del 
juego serán muy 
sencillos y accesible 






f M 


fV 







pnnKa 

Elige un bando alienígena para borrar a tus 
adversarios del planeta, pero cuidado con la 
elección, cada raza exige una táctica distinta. 

s 


complicar aun más la situación, 
es que despierta a los Masari, 
na tercera raza alienígena que 
ívaba decenas de siglos en un 
itado de latericia bajo !a supfírfi- 
e de Ja Tierra y que -casualicé 
de la vida- también mantienen 
i enfrentamiento milenario con ¡a 
’rarquía, ¡Vaya lío, ¿eh?! 

RES RAZAS, TRES SISTEMAS 

a guerra total a tres bandas está 
srvída, y será un conflicto en el 
ue -y este será uno de los pun- 


tos originales en el argumento del 
juego- la humanidad no tendrá 
nada que decir 

Mucho más común es que. como 
en otros títulos del género, en 
«El Universo en Guerra» tendrás 
que recolectar recursos para cons- 
truir con ellos estructuras en las 
que, a su vez, producir unidades 
militares con las que derrotar a 
tus enemigos. A partir de ahí se 
desarrollará un sistema que pro- 
mete destacara partes iguales por 
la sencillez de su control, gradas a 


un interfaz muy accesible e intuiti- 
vo, así como por su sorprendente 
variedad, garantizada por las enor- 
mes diferencias, tanto de diseño 
como de funcionamiento entre las 
tres razas enfrentadas, 

Sí, es cierto, la lista de juegos de 
estrategia que ofrecen ‘fresnedo- 
ríes totalmente diferentes entre sf 
es enorme, pero en el caso de «El 
Universo en Guerra» la cosa pro- 
mete llegar a un extremo de dife- 
renciación como no se veía desde 
hace mucho tiempo. Cada raza fe 


Habrá un modo de escaramuzas 
con 25 mapas diferentes de todo 


obligará a adoptar 
una forma de jugar 
totalmente diferente, 
en función de sús ha- 
bilidades y caracterís' 
ticas especiales 
Los Novus, por ejemplo, son 
una raza de robots que, entre 
otras particularidades, tie- 
nen que conectar todos sus 
edificios entre sí mediante una 
red de energía. El aspecto negati- 
vo es que si esta línea se corta en 
algún punto, los edificios que ►> 







0LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


►> quedan aisEados se “apagan" 
y dejan de funcionar, pero el posi- 
tivo es que sus unidades pueden 
desplazarse a través de esta red 
de manera casi instantánea. A esta 
habilidad hay que añadir además 
que tos Nofyus poseen muchas uni- 
dades invisibles para el enemigo y, 
en general, tienen grandes capa- 
cidades para el sabotaje y para 
volver las fuerzas deí enemigo en 
su contra, siendo ideales para una 
guerra de guerrillas. 

La Jerarquía, por su parte, se 
basa en la fuerza bruta* sin con- 
cesiones, y para ello cuentan con 
los "walkers", unas estructuras de 
proporciones descomunales, capa- 
ces de producir unidades conven- 
cionales de todo tipo, pero tam- 
bién de desplazarse y de atacar 


al enemigo con fuerza devastado- 
ra, La gracia del asunto está en 
que estos walkers tienen, en sus 
articulaciones, varios huecos en 
los que debes construir módulos 
para especializarlas en un aspec- 
to u otro. Si, por ejemplo, quieres 
concentrarte en la construcción de 
unidades convencionales, puedes 
instalar módulos que abaraten el 
coste de la producción o que la 
aceleren. A cambio, si instalas blin- 
dajes y armamento se convertirán 
en máquinas de guerra imparables. 


0 bien puedes combinar ambos a 
pedos. La decisión será tuya per 
en cualquier caso, las posibilidad* 
serán enormes. 

Los Masari. por último, son ur 
raza de tintes místicos, relación 
dos con muchas de las relígiont 
de la antigüedad* con unidad* 
muy poderosas que cuentan ct 
potentes habilidades especíale 
Su característica más destacar 
es que pueden alternar entre dt 
estados, luz y oscuridad, y casi t 
dos sus edificios y unidades p- 


■Caifa raiaserá íaiaiméiite difeténie 

9 fas oirás dos y habrá un montón ds 
opciones de juego. ¡Variedad asegurada 1 . 


4 SOLO, ACOMPAÑADO 
O MÁS ACOMPAÑADO. 

La lista de modos de jue 
go será muy amplia: una 
campaña individual, cua- 
tro campanas de domina- 
ción global escaramuzas 
y un modo muJtijugador, 
hasta con tos chicos de 
Xboí 360* Vamos, que 
vas a tener juego para 
mucho, mucho tiempo. 


rayos? Pues aparle de decorar k suyo, cada 


< pR ORÍN DAS DIFEREN- 
CIAS. Las tres facciones 
* los Novus, la Jerarquía 
y los Masan- no se pare- 
cerán en nada. Las díte’ 
rendas irán más allá del 
diseño gráfico distinto* tas 
unidades y de unas cuan- 
tas habilidades especiales. 
De hecho, serán tan distin- 
tas que cada raza eligirá 
un estilo de juego propio, 

4 EVGÜJCÍGN ABIERTA, 

Cada raza poseerá, ade- 
más* un árbol tecnológico 
con tres ramas para explo- 
rar, Como en una misma 
partida será virtualmente 
imposible investiga r todas 
las tecnologías, la necesi- 
dad de elegir entre unas 
u otras, garantizará aun 
más que cada partida será 
diferente de la anterior. 
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La ambientacTón post-apocalípííca 
promete ser excepcional, ¿Quedará algún 
humano para presenciar la balaba? 



p CONQUISTA LA TIERRA* 

Conquista fa Tierra. Uno de los aspectos más originales del jue- 
go serán las campañas de dominación global. En ellas la acción 
transcurre desde un globo terráqueo dividido en regiones por 
las que puedes desplazar tus ejércitos. Cuando en una de ellas 
surge un conflicto, la batalla se decide en un escenario tradicio- 
nal, luego, si consigues la victoria, ganas el control de fa región y 
puedes dedicaría a la producción de unidades o a la recolección 
de recursos, por ejemplo. En total ei juego te ofrecerá cuatro 
puntos de partida diferentes, dependiendo del número y la loca- 
lización de tus regiones iniciales, y todos ellos podrás jugarlos 
con cualquiera de las tres razas disponibles. 




?en habilidades diferentes según 
stén en uno o en otro. 

I0NT0NES DE CONTENIDO 

*rosí el sistema de juego promete 
piedad a raudales, los contenidos 
remeten no quedarse muy atrás, 
sí, además de una larga campaña 
rdividual en la que podrás con- 
dar a las tres razas disponibles, 
I iS Universo en Guerra» corita- 
\ también con un modo de juego 
mundial" en el que ia acción se 
asladará a un globo terráqueo 
ívidrdo en regiones sobre el que 
indrás luchar escenario a escena- 
o hasta conquistar toda la Tierra, 
a principal novedad en este modo 
stará en que en vez de tratarse de 
n sistema de juego por turnos, 
orno es habitual en otros juegos 


del género, ia acción en el globo 
terráqueo también se desarrolla- 
rá en tiempo real. 

A esto, además, hay que añadirle 
un completo modo de escaramu- 
zas, con más de 25 mapas de di- 
ferentes tamaños y un modo mul- 
tfjugador a través de Windows Uve 
que permitirá a los usuarios de las 
versiones de PC Y Xbox 360 com- 
petirios unos contra los otros. 

DARÁ QUE HABLAR 

Esta gigantesca diversidad de op- 
ciones no sería posible, claro, si no 
fuera por una tecnología que pro- 
mete desplegar resultados senci- 
llamente espectaculares. Y no ha- 
blamos sólo de los efectos visuales 
o el nivel de detalle, sino también 
de la amhientarión y el diseño, que 


están cuidando al máximo y que 
serán totalmente diferentes para 
cada una de las tres razas. 

kEI Universo en Guerra» es, en 
fin, uno de los juegos más prome- 
ted o res en su género, y desde lue- 
go, tanto si eres aficionado a la 
estrategia como si lo tuyo es 
la ciencia-ficción, realmen- 
te no deberías perder de 
vista su lanzamiento. Es- 
tamos seguros deque 
dará mucho que ha- 
blar. ■ J.PLV* 


alteren IWndnw 


permitirá a los jugadores de PC 
competir contra los de Xbox 36Q 


Ci iru.NL.il FMrVrfKU Tumi 


Los gigantes walker de la 
Jerarquía podrán ser mejorados 
con infinidad de módulos. 
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reuiew 


A EXAMEN TODAS US NOVEDADES Da MOMENTO 


Así jugamos 

Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
'ara que veas que no /lacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


tsi somos 

ISOMOS JUGADORES Y 
5CRIBIM0S PARA JUGADORES. 

& podemos estarlo, a la mínima 
js ponemos a jugar. ¡Los juegos 
ara PC nos apasionan! Les he- 
os dedicado tantas horas que... 
asta nos atrevemos a valorarlos! 

ISÓLO ANALIZAMOS LA 
:RSIÓN FINAL DE CADA JUEGO, 
jnque preferimos usar ía misma 
ipi a que se puede comprar en 
is tienda a veces no queda más 
medio que utilizar una copra 
!old n -una versión final pero sin 
educir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
> sea posible valorar aspectos 
im el modo mu lí i jugador. Si es 
>i íe lo explicaremos, pero no te 
remos que “está muy bien". 

ICADA JUEGO ES 
NALIZAOO POR ALGUIEN QUE 
DNOCE A FONDO SU GÉNERO. 

irnos, que elegimos lo que más 
3S gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
anas? Así nos aseguramos de 
me "el culpable" que analiza el 
ego sabe de lo que había, 

ICADA JUEGO SE 
JEGA HASTA EL FINAL 

si no es posible -¡hombre, no 
irnos máquinas!- se juega las 
iras necesarias para que se pue- 
3n valorar bien todas y cada una 
esos características. 

I PROBAMOS TODOS LOS 
JEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 

; el mejor método que se ríos 
curre para verificar cualquier 
¡compatibilidad. Así podemos 
tornen darte el equipo que ne ce- 
tas para disfrutar de cada juego, 
' no importa lo que diga la caja! 

ILA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
L SISTEMA DE MICROMANÍA, 

na a ningún otro. Ponemos las 
anulaciones después de baber- 
os hecho mil preguntas, i n ten- 
indo serlo más objetivos posible, 
as puntuaciones son sólo una 
«presión de nuestra opinión, pero 
aperamos que te ayuden. 



U referencia 
Eí ]íjegQ que s consftl tra par 
EAcnmianía cuma e! máxima 
EXfkfflieinte de su gártera' es ¿l qu e 
¿parece ún ¿aja-anáfísis Etmcjietá. 
lüripiíi final de3 aná lisis na 
dep&iderá d 2 1913 coitipaíactún, 
punto per puiiSoL con el fííukf da 
referencia, pero si te ayudará como 
ü-n indicativo de ciertos aspectos, 
sí compararjirtSís íltufe- 


>) Al detalle 


En Micromania pretendemos darte te intermactún más completa y exacta sobre fas juegos que aparecen en eí mercado. 
Por eílo induimos en fas artá/ísís fas datos más precisos al tiempo que valoramos todos fas contenidos de cada título. 


iNtomariífl 

Los rtqyisJSíÉ tnúiímK por 
d fabriiferife, ai tfefelfe, mis 
iríüoímaciún compfeiriaritaria 
ds precio, IccalizacÉon, csüfí&ielún 
ste FÉGF y página tfeb r eníte 
otras cttiis. Encontrarás femhfen 
lEifeíTíTacláfí3cefta;íIílqs 
contenidos dd juego, explicada 
fiecftañameutí én la caj* d=t 
(TKsrcm ojkígíes p juega, fases, 
Jwqpgv. conesfr. tufe ¿té, 
Te’ccyiís qi'ps.5i ¿í^jj po sobra $\ 
ífüÉse ha pítiádo "q\ fueSjoy ona 
íícoíTiindiJcífiti de hardware* 
nadada por MícnamanJa, 'que m 
£fe coincidir nétesaffemanfe 
cania del fabricante. 


Alternativas 

Sfte gíé^un gehena pero na te ctkrñeiKe fe oferta íSiríréLi d&[ fu^snaRzgdg, 
Mleromanfe ta sugiere luí fiar de ÜEük>s alíernalives. Esta reconiendacjíin no jm pilca, 
necesarrarriínte. que sean juegos rntjürss o peores que el CGm5r»t3cto.Táfl sáfe se trota 
dÉ tuna ¡wslbitidodííe sfecciiín dental del misróo^lneíB-tncoilimEis íamiién el randera 
en que se comentó y ta puntuación que obtuvo, por si deseas ampliar ta intormací&n. 


Nuestra üjllníd eí 

ía valorocifin qm memee é juego, siempre según 
nuestra opmidíi. Osdas:r33Ímc¿]GS que nos parece 
lo. mejor y fe peor y valoramos Limblén una serte ds 
características rías, así coarto eí modo individual 
y el miiñijugador'fsl eaisfej por separado. 


Asi puntuamos 


En Mícromonía procuramos ten arfa todo en cuenta a fa hora de puntuar un juego. 

ion ía ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego > 


LO PEOR. Ni lo mires. Es más. no 
debería ni existir. No es que sea 
mato, es que llamarlo "juego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni fa publicamos. 

ijMPf MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junio 
a a ut é ni i c os des prop ós it os que no 
merecen le pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea dei todo lamentable, 

PpV ACEPTARLE. Juegos que van desde 
fLlLmLlLJ los que so Eo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Solo de ti dependerá decidir si merecen la pena, 



h BUENO. No lo dudes, sí el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con elfos. 

MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos, 



70-79 


90-10 


OBRA MAESTRA, Si consiguen una 
nota asi", será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos.,, si 
¡legan al 100, La mayoría ofrecerá Innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



JUEGO DEL MES 
Eí más deseado 
se Lío de calidad. 
Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revísta, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Mic romanía 
considera el mejor def mes. 


JUEGO 


JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, caí! dad, Innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner este sello, peno 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido, 



A. MÁS DE 3 AÑOS E. MÁS DE 13 AÑOS I SEXO -DESNUDOS 
Si ü. MÁS DE 7 AÑOS E DISCRIMINACIÓN ..TERROR 
V C.MÁSDEIZAÑOS G. DROGAS \i VIOLENCIA 

: . MÁS DE 16 AÑOS Ji PALABROTAS L. JUEGOS DE AZAR 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Ya ves, después de la que se lío en Iraq con lo de las armas de destrucción masiva y resulta que nadie 
se dio cuenta de que, allí mismo, había enterrado algo mucho más gordo: ¡alienígenas esperando su 
momento para atacar! Ahora ya es demasiado tarde y a tí te ha pillado en medio, ¡que ya es mala suerte! 



HOU TfflilU }/V 1JV 

Género; Acción láctica m- 

UiíMTij. Cafteilano (manual textos y toces) 
lltdway Games 

Distribuida Viíjpn PUy K' de DVthr 2 
UntmútrAi Ya disponible PtfP Rec j 4436 i 
Web: inmirficásdefame.coniAs Información 
del juego y descargas, en Castellano 


m LE QUE VA 5 AENÍDNTRAB 

► Hisiü nss de la campaña: 5 

► Personajes E 
►Tipos dé enemigos: 6 
►Numero de armas: S 

► Tiempo de juego: 6-10 horas 

► M uítijup d &r Sú 2-10 ¡updcres 

► Modos muítijugsdon - 

(Interne! o red tecali 


■ ANAU1ADOEN 

►CPU: Athlon 64 3800+ 
Core 2 Dúo E 6850 
►RAM: 2 GB. 4 GB 

►Tarjeta 3D; 

GeFome 7300 GT 512 MB. 
Geforcea800GTS 512 MB 
►Conexión; ADSL 4 M8 


■ UJÜI/£H4rOÍ/£IEWEI 
►CPU: Pentium 4 3 GHz o 
Athton equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 15 GB 

► Tarjeta 30: 256 ME, PiisJ 
Shider 3X y DirectX 9.0c 

►Conexión: 

Módem 56 Kbps 


■ MtCRQMAm EETOMIEHÜA 

► CPU: Intel Cor* 2 Dun 2 GHz 
oAthkanX2 

► RAM: 2 GB 

►Espado en disco: 15 GB 
►Tarjeta 30: Con 512 MB, 

Geforce 8600 /Badeón X2600 HD 
►Conexión; Banda ancha 
(cable, ADSL 2 MB) 
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* El doblaje al castellano de tus soldados es excelente. ¡Con ta que está 
sytndo y a veces hasta hacen bromas, para subir la moral del pelotón! 


. O sistema de órdenes que incorpora «Blacksite» es muy simple pero no 
¿rece muy útil, apenas lo utilizarás, salvo cuando el guión te obligue. 


i Para abrir puertas o poner explosivos, cuentas con la ayuda de tus 
ombres, ellos saben.». Tú ni te molestes, que lo tuyo es pegar tiros» 


a El espectáculo pirotécnico es tremendo y los escenarios te meten de 
lleno en el Iraq de los noticiarios, pero con los alieníegenas dando gueim 


A ¡Tú has despertada a tos afienigenas que se ocultaban en Iraq y ahora nos invaden! Coge a tu pdotóo, tas armas y los 
vehículos que puedas reunir» Te van a hacer falta para sobrevivir en una lucha encamúazda repleta de acción y sobresaltos. 


A los que nos gusta la 
acción hemos podi- 
do disfrutar un buen 
puñado de juegazos 
que Herrón en oleada 
I finalizar 2007: fCrysisi, fGears 
f V&r», lUnrealloumament III»,.* 
,hofa tBIacksite: Area 5 b inau- 
ura el género en 2008 con una 
repuesta en la que. si buscas ac- 
ión y soto acción, te vas a sentir 


en tu salsa. Vale, ya sabes lo que 
eso implica, que no puedes espe- 
rar mucha originalidad ni grandes 
sorpresas, pero cuando buscas un 
subidón de adrenalina, nada es 
más eficaz. ¿Estás preparado? 

LOS ULTRACUERPQS ATACAN 

En tBIacksite» tomas el papel de 
Aeran Pierce, un soletado estado- 
unidense que es enviado a Iraq 


La referencia 


Ghost fíecon 
Advanced Warfighter 2 

► En imboí literas ¿uu ^cuadra de saldados 
¡fe élite pem «GüAWl» ofrece muchas mas 
opciones tácticas para feries órdenes. 

► «Btodc^*¿s^^purayd!'cCta.entGJL^2ip r edo^^sjtá-^yeí5^. 

► U calidad gráfica de los dos juegos es sebera, pero la riel más moderno 
lüiacKste: Area 51* fene efectos más espectaculares. 


á 


Eres el líder de un pelotón que está 
en un buen fregado: ¡combatir a 
los invasores alienígena s en Iraq! 


para buscar las celebérrimas ar- 
mas de destrucción masiva. En su 
lugar; loque acabas encontrando 
es un artefacto de ongen deseo* 
nocido -alienígena, sabrás mas 
tarde- aún más temible de lo es- 
perado, Este cachivache infecía 3 
los seres humanos y los convierte 
en motantes con tentáculos. 

Hasta aquí, tus problemas ape- 
nas han comenzado porque dos 
años después, ya en Estados Uni- 
dos, la infección comienza a afec- 


tar a los habitan- 
tes de Nevada, en 
los alrededores de ía 
región conocida como Area 51 
El lugar pronto se convierte en 
un hervidero de sefes con aspec- 
to medio humano y toda ia mala 
leche de los alienígenas. 

SÓLO SOIS UNOS POCOS 

Para enfrentarte a estas criatu- 
ras, cuentas con un puñado 
de armas -ametrallado- ►► m 








a Tus muchachas hacen bien su papel, aunque no les digas nada 
y de vez en cuando puedes ir con ellos en un vehículo armado. 


A Los alienígenas son enemigos muy duros. NG se quedan quietos y sus ataques son muy certeros. Menos mal que Aeran Pierce, 
tu personaje, aguanta fo suyo. Tus camaradas no son tan duros y verás caer unos cuantos en el campo de batalla. 


A EXAMEN TODAS IAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


■IBBHBn 




a Muchos elementos pueden quedar destruidos por los disparos o las explosiones, como las a Dos años después de lo de Iraq, la infección alienígena 

paredes y las trincheras que se utiQzan como cobertura. Los escenarios son muy Interactivos. llega a Nevada, ¿querrán visitar los casinos? 


0 «BLACKSJTEü muestra um calidad gráfica altísima. Es todo 
un espectáculo con personajes de aspecto inmejorable y efectos 
visuales que en ciertos momentos te dejan con la boca abierta. No 
obstante, hay zonas mejoras que otras, y en algunos lugares da ta 
impresión de que los diseñadores han trabajado con prisas, pero en 
general los escenarios se mantienen a muy buen nivel. 


►► ras, lanzacohetes y hasta rifles 
de plasma- y también, eventual* 
mente, dispondrás de vehículos 
armados que podrás pilotar 

Las armas son importantes, sí, 
pernio más valioso serán los fieles 
soldados bajo tu mando, que harán 
lo que les pidas por muy desca- 
bellado que sea. En realidad todo 
esto es muy simple y se limita a 
que podrás darles órdenes como: 
ve hacia allá, abre tal puerta o colo- 
ca los explosivos. Así que, a veces 
ni te acuerdas de que tienes que 
decirles algo. De todas formas no 
hará falta que les digas nada para 
que se ganen el sueldo, porque lu- 
charán incansablemente. 

Y es que la actuación tus hom- 
bres depende en gran medida de 
la tuya propia. El juego incorpora 
un sistema de moral que influye 


directamente en sus habilida- 
des combativas. Si realizas 
una proeza como eliminara 
un poderososo enemigo de 
un tiro certero, por ejem- 
plo, se crecen y empie- 
zan a combatir mejor y 
con más valentía. Pero, 
igualmente, si ven que 
os están dando una pa- 
liza y os tienen acorra- 
lados. se vendrán abajo 
y su rendimiento en el 
campo de batalla se verá 
afectado. 


LA GUERRA 
DE LOS SEIS RATOS 

En «Blackslte», la acción 
mantiene un ritmo desata- 
do que sólo de vez en cuan- 
do te da algún respiro. E! resto del 
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El artefacto alienígena tendrá efectos muy negativos entre la población cercana y de vez en cuando te topas con 
dios grandotes. que hacen que la moral de tu escuadra se venga abajo... Hala, ya te han dejado soto otra vez. 



i La campaña comienza con una operación de las tuerzas especiales en Iraq para buscar las famosas armas de 
estmcdon masiva. Pero, en et cuerpo a cuerpo, los soldados iraquíes saben luchar y muy bien. 


(-•- No estás sota durante la batalla: te 
'' ' acompaña un grupo de saldados que 
se la jugarán por ti si se lo pides 


k 


tiempo to pasas disparando 
y maidioendo a los insisten- 
fes matantes qm no paran 
de salir, lo mejor es que la 
emoción se mantiene has- 
ta et final, eludiendo ser re- 
petitiva con objetivos muy 
vanados. Tan pronto estás 
con e! cargador vado y hu- 
yendo de un mastodonte de 
cuatro metros, como es- 
tás atizándoles a los aliens 
desde un helicóptero. El pro- 
blema es que cuando estás en 
to mejor, el juego liega al final. 


Aperas te durará dos o tres tardes 
jugando unas horas. 

MANTEN LOS OJOS ABIERTOS 

Mientras tanto, eso si disfrutarás 
de fos espectaculares combates 

^riiriiTFfCfr^ 

■ fla/nbow Six Las Vegas 

Dirige a otro equipo de soldados 
de efite, pero contra terroristas y 
bajo una vertiente más táctica. 

► Más tnf. MM 145 ► Nota: 95 


de «Biacksdei en escenarios muy 
interactivos, repletos de detalles y 
con personajes muy realistas. 

Desde luego, como juego de ac- 
ción tBlacksÜei cumple consuco- 
metida U cosa va de tos y ya está 
pero divierte ío suya La historia 
-aunque cogida por los pelos* tie- 
ne buenos detalles, el doblaje es ex- 
céente y la intensidad de sus com- 
bates altísima. Acción sin complica- 
ciones cuyo único problema es que 
se acaba enseguida, «JLTA 


■ Ca// of Düty 4 

La acción bélica más emocionan- 
te del momento está ambientada 
en la guerra moderna. 

► Más inf.MM155* Mota: 98 



* Si actúas bien durante el combate, realizando alguna que otra hazaña, la 
moral de te tropa subirá y tus chicos se comportarán de un modo más heroico. 




TE TOCA SER ALIENÍGENA 



O ADEMÁS DE U CAMPAÑA íBbctót» dispon dé 
muítijugador con cuatro mote de basta f fe j¡ 
primeros mote son krs típicos que se pueden _ 
yoría de los juegos de acridft con mulíiju^don lote 
Tote contra tote por equipos y Capturar la bandeo. 



B a CUARTO MODO DE JUEGO. ABDUCCIÓN, es é más inte- 
resante. Consiste en que un jugador comienza aleatoriamente 
como un alienígena. Si consigue eliminar a un humano encar- 
nado por otro jugador, lo infectará con el virus que posee y 
acabará por converíífto en otro alienígena, los humanos, por 
supuesto, tendrán que defenderse como mejor puedan y evitar 
ser infectados por las que hayan sido convertidos. 


*0 Nuestra Opinión 


INTENSO Y DIVERTIDO. Una experiencia trepidante 
donde lo único que importa es tu habilidad y tu puntería 
cuando tienes que ser rápido con eí gatillo l Si eres un 
incondicional de fa acción pura le lo pasaras en grande . 


filAfííÜS Q i 

fTCCrrCEJ E H>ÍO QUE NOS GUSTA 

SONIDO 
RJñABíUÜAD 

rT'TGTTCtJ 
mmuim 

c-tc 


CALiQAD/PREÜQ 

nrTnnwm 


’ La intensidad de los combates, no te 
da un respiro y la emoción no decae. 

« * Los gráficos, hay grandes escenas. 

* El doblaje es estupendo. 

E>iO QUE NO HOS GUSTA 

U El juego dura muy poco. En un par de 
tardes te lo puedes ventilar 

U El sistema de órdenes resulta simple y 
no demasiado útil 



MODO INDIVIDUAL 


► QUEDATE HASTA Ei FINAL Es acción a rada /a de 
toda la vida y ya esta pero en tales dosis que dispara 
lu adrenalina. Te hara pasar buenas rafas, pero pacos. 



r 7 ^ T r '' i) t ;rrT i ^ T 

► NOSOTROS y IOS AUENS. Safra par el modo Abducción 
al lado de ios alien los demás están muy vistos. Un modo 
cooperativo para ía campaña fe hubiera ido de fábda. 
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Aunque eres el mandarrias del equipo y puedes fichar a los 
cracks , si la pe/ofita no entra acabas siendo abucheado o de 
patitas en la calle. ¡Qué estrés ! Está claro que eso de poner/e 
las pilas a Ronaldinho si se va de juerga tiene su miga, ¿no? 

Como siempre, eso sí, tú decides 
cuál es el ponto de partida, ya 
sea el de crear un club, asumir k 
dirección de lu equipo favorito o 
hacerte cargo de uno de 3 a . 

A POR El DOBLETE 

Luego hay que establecer qué 
competiciones van a ser simula- 
das en tu campaña: Ligas nacion- 
es, la Copa del Rey, la Champiofis 
o la UEFA. Una vez arrancan, el 
sistema de juego se basa eo tur- 




D esde que el primer 
aTotal Club Manager» 
revolucionó el género 
con la introducción 
de los partidos en 3D, 
la progresión de fa serie ha sido 
crecíante. Ahora, con esía entre- 
ga. cambia su título original por 
el de *fWk Manager». Este nuevo 
bautismo simboliza el punto de 
Enflexión que da lugar a un buen 
puñado ds novedades, 'siem- 
pre positivas, nunca negativas'. 


nos -de un día, tres o una sema 
na- en los que asumes las rundo 
nes de dirección deportiva y ges 
fian económica que te interese 
-hay un montón- mientras deja 
el resto para los especialistas. 

De todos modos, Urde o terr 
prano tendrás que preocupart 
del estadio, aspecto que cobr 
protagonismo con un impresic 
nante editor de ampliación 
construcción. También el futur 
de tu club pasa por una c?ydad &. 


Tota/ Club Manager 07 

!► En ambos juegos, los partidos se 

reproducen ^ 3D, 

!► tfiFA Manager 06» introduce ias 
I ..ijadas a balón parado, los otea- 
dores, é trato más personal con 
1 les jugadoras y e- potente ed-ter 
r de estadios. 

► Puedes configurar la dificultad, d 

nivel de realismo y tes facetas que 
controlaras para adaptarlo a tedas 
ios gustes, par en ambos. 



FICHA re CHICA o 

-S 

Génera: Deportivo . | 


ídtwr ¡ Castellano (les los y voces) 


Estudio/Cc Tpiüte EA Sports 


Bfetribuidoj : Ekclromc Art$ H* dt DVDs: 1 

O 

LjfizjFT>ienía: Ya disponible PVP fti : 1935 € 

u. 

Wéfc wwwJmQS-tk/en/ En mgíés pera con 

""" 

mucha comunidad y recursos descarríes 


m LOQUE VASA EHEOHTRAR 

► Cempetictorjes: LFP P Dñisfán, 

Copa úé Rsy con otras nombres) 

► Áreas deportivas: 7 

► Áreas de gestión: 6 

►Editor Sí (Arquasctí) de Estafas} 

► Multífugador Sólo en é mismo 
PC. hasta 4 jugadores. 


m ANALIZADO EH 

► CPU: Core OuoL6 GH*, 
Ateten 64 X2 

►RAM: 2 G0, I GB 

► Tarjeta 30: 

Rodeen XI6O0, 256 MB, 
GeR me 8600, 512 Mfi 

► Conexión; lio aplicable 


■ 10 OUf HAT QUt TENER ■ MJERGfMAWÍA EEEDMIEHOA 

► CPU: Pentium 4L3GKz ► CPU: Pentium 4 2.4 GHl 

o Athlon «¡uñateóte doble nudeo o Aíhron equivatate 

► RAM: 512 MB ►RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 3,5 GB ►Espacio en disco; 5 GB 

► Taijeta 30: Con 64 M& ►Tárjete 30: Con 258 Mfl. 

compatible con DirectX 9 compatible con DirectX 9LÜ 
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MARCA.COM 


IFA MANftftf R Di 


Emula a Rafa Benítez o Juande Ramos y despliega tu estilo de juego a base de entrenarme ritos tácticos y físicos, 
a descuides la moral, negocia tos traspasos, controla la economía y ten mucho tiento con la prensa. 


MI CROMA NÍA 49 


NOTO RACISm 


A El completísimo editor táctico te permite crear tu propio fútbol a medida. 


A Para preparar el partido estudia a tu rival viendo su último partido. 


Real Madrid C,F. 

Tras mucho tiempo, 
Gabriel Meinre vuelve a 
estar disponible 


a Ojea las páginas del diario Marca para estar al día y no le quites ojo a la 
valiosa información de actualidad del teletipo. 


l puedes controlar a un jugador pero no responderá con total libertad 
amo en wFJFAn. sino que estará sujeto a la posición que le has marcado 


üNismmQmrumMBññ 


rn CON EL EDITOR OE ESTADIOS puedes ser también arquitecto, 
para afrontar una a m pirado n o crear el nuevo coliseo de tu club. El 
estadio está recreado en 3D con una cámara que puedes girar para 
controlar al detalle la ampliación sector a sector, pues se mues- 
tra en tiempo mal la prevísuafización de los añadidos en gradas, 
techos, soportes, focos, etc. Si prefieres crear un nuevo estadio 
puedes pedir una propuesta a un estudio de arquitectos eligiendo 
la capacidad y estilo o bien diseñarlo desde los cimientos. La lista 
de elementos en cada apartado es impresionante, pero no olvides 
que ios costes y plazos de construcción son muy realistas. 


ortiva que podrás crear con una 
iterfaz al estilo de «Sim City», 
Centras tanto Jos ejemplares del 
larca, las ruedas de prensa y los 
íletipos van creando una am- 
tentación futbolera que te crees, 

JOCAS BONITO? 

i !o tuyo es Ja dirección depor- 
va, el editor táctico de «FIFA 
flanagera es ei sueño de todo 
ntrenador Modifica estrategias 
créalas colocando a los juga- 
dores cómo quieras en ataque y 
iefensa. Hay actitudes posibles 
¡ara el equipo como líneas ade- 
miadas, presión, tipo de pases, 
jera de juego, contraataques, 


etc, Pero aún más impor- 
tantes son las órdenes 
individuales que puedes 
ejecutar, como subidas 
por banda, pases direc- 
tos, conservar posesión, 
individualidades, tiros de 
lejos, marcaos y así 
muchas más para hilar 
fino. Ni que decir tiene 
que para contrarrestar al 
equipo rival, durante ei par- 
tido puedes corregir posi- 
ciones o cambiar la actitud 
en función del marcador. 

En cualquier caso, tu equi- 
po parte de cero así que, 
desde el principio ►► 


f Entrena, prueba tus tácticas y 
i manten a/ta la moral del equipo 
para gana r ia Liga y la Üiampions 









A Entre tos ámbitos de la gestión, también puedes asumir la creación de una completa ciudad 
deportiva para desarrollar ima prometedora cantera, EAh T y siempre la puedes vender por un picol 


a Puedes conseguir futuras estrellas o jugadores consagrados con buenos ojeadores. EY no te 
achiques en tas negociaciones de los traspasos que te puedes arruinar! 



A Elige los movimientos de desmarque, quién sube a rematar y quién se queda en los rechaces para sacarle todo el 
partido a las jugadas a balón parado. ¿Has ensayado en los entrenamientos o confías en el talento individual? 


*i r Espectacular como un simulador de 
’ - fútbol, pero es un manager de primera 
en realismo y opciones de gestión 


1 


► ► tertdrás que dedicarte a los 
entrenármelos. También es de- 
cisiva la moral, ya que puedes 
hacer promesas, animar o poner 
a tus muchachos firmes. 

¡ESTO ES FÚTBOL! 

Todo et trabajo de ia semana se 
ve refrendado en los partidos con 
fos estupendos gráficos y anima- 
dones de «FIFA 07a sin olvidar 
la intensa atmósfera creada por 
fas gradas, los gritos desde Jos 
banquillos y los comentarios de 
Manolo Lama y Paco González 


Puedes controlar a un ju^dor 
o ser un auténtico entrenador y 
colocar la cámara donde quieras 
para tener la máxima visión de 
juego. Sólo es una lástima que los 
partidos duren tan poco tiempo, 

• Pro f volutíon Soccer 08 

Para cuando quieras un simulador 
con buenas opciones de mánager 
y algo de edición táctica. 

► Másinf.MM 154 ► Nota: 92 


los escasos diez minutos de cada 
periodo se te pasan votada icón 
el tiempo que has dedicado a 
prepararlos! 

Por lo demás, aunque está 
daro que tFIFA Manager 08» no 
es -ni to pretende- un mánager 
especialmente exhaustivo, sí da 
en el clavo con la jugabflidad. 
Resulta fácil divertirse a! nivel de 
profundidad que quieras. No te lo 
puedes perder si te gusta el fútbol 
en toda su dimensión, m AJI 


• foofíiaí/ Manager 2008 

La versión más rigurosa dei genera* 
con esquemáticos partidos en 20, 
pero con la máxima profundidad. 

► Más inf.MM 156 ► Note; S5 



□ LOS ENTRENAMIENTOS son et motor de !ü equipo, perderás 
con un 2 a B si no ios diseñas a conciencia. Puedes crear grupos de 
defensas, atacantes y centrocampístas para dejadas aí cargo de 
asistentes especializados en cada grupo. Hay docenas de habilida- 
des específicas como construcción de juego, presión, tira pasea 
regates, técnica* creatividad, velocidad, fuerza, concentración, etc. 

O UN TOQUE DE HUMANIDAD eleva la moral de los Jugadores y 
es clave para su rendimiento en el campo. Hay gran variedad de 
comentarlos como prometer la titularidad, comentar tos! entrena- 
míentpa,, Pero no son tontos y sitian jupdo mat obtendrás más 
reacción si los criticas. Muchos partidos se ganan con la diaria en 
ef descanso, donde tienes que darles coba o ponerlos firmes. 


Nuestra Opinión 


FUTBOL PARA SABIOS, con un desarrolla que fe sumergirá 
como nunca en ef dta a día deí cíuk Crea tácticas, p/anrfíea 
entrenamientos g fiaírla con fas Jugadores para que no se 
te escape nada. ¡Te sentirás Inmerso en el mundillo / 
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ALOQUE NOS GUSTA 

'* Configurable a todos fos niveles, para 
debutantes o futboleros expertos, 
í * Ea am Mentación, muy lograda, 

* El trato con los jugadores y la táctica. 

m LOQUE NO NOS GUSTA 


O La representación deí tiempo de los 
partidos, se te hacen muy cortos, 

U Abundan Jos nombres ficticios de 
entrenadores y patrocinadores. 



INDIVIDUA l 


►IESM TEMPORADA £5 LA TUYA ! Ahora podrás 
demostrar que tienes mentalidad para dar Espectáculo 
con buena gestión económica y buenos multadas. 
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INFQMANÍA 



0 A EXAMEN TODAS US NOVEDADI 


La referencia 


Battlefield 2142 


► En ambos juegos dos ejércitos de 
ju^dores se enf rentan en Ja cw- 
qutsla o defensa de escenarios. 

► En m battlefield u los punios de 
control se obtienen luchando. En 

i i tQua ke Y6¿f, además, hay que 

cumplir c^jietívos concretos. 

!► wQuake Warso permite la parfe 
cipadán de hasta un máximo de 
32 jugadores! frente a los 64 de 
tBattfe{feÍd2142». 


A ver ; terrícola, somos ¡os Strogg y vamos a arrasar tu planeta. 
Necesitamos so/dados para combatir así que, si no quieres 
sumarte a las fuerzas de defensa, puedes unirte a nosotros. Te 
prometemos que vivirás ¡después de ¡a muerte/ 


L a acción muítijugador re- 
úne a millones de aficio- 
nados en todo el mun- 
do y está viviendo uno 
de sus momentos de 
mayor esplendor, con títulos ya 
consolidados como «¡Battlefietd 
2142 $ y iTeam Fdrtress 2», u otros 
de reciente aparición, como «Utv 
real Tournament III» que pelean 
por encontrar su sitio. A este club 
se suma ahora aEnemy Territory: 
Quake Wars», un juego que pode- 


flOM íftNO ^ 

0 . : Accww rnultijugador Iv 

Ib. iu¡ Castellano (manual teitos y voces) 
Esturiíü/C^mp.ifiM: Spiash Danuge/id Sollware 

1 i Vñlmtíli Actrvi&fen N ,v tic DVIh: I 
Uu/iimíei! : Va disponible f W Ffe 49.95 € 

w ww.enernytemtwy.cnm In formación 
sobro el juego, tas clases y descargas, en Inglés 


■ lOÜUfMSAENCONr/Uff 

► Facciones: 2 (FDG y Strogg) 

► Campa Ras: 4 

► Húmero de mapas: 12 

► Clases: 5 por facerán 

► Vehículos: 8, FDG y Strogg 

► Muítijugador: 2-32 Jugadores, 3 
modos (en interne! o red local) 

► Modas individual: Sf (con botsj 


mos considerar heredero directo 
del fenomenal ufteturn lo Castle 
Wolíenstein; Enemy Territory», sólo 
que en lugar de batallas entre el Eje 
y los Aliados te propone enfrentarte 
a extraterrestres o a soldados hu- 
manos futuristas. 


[INVASIÓN, INVASIÓN! 

El Muro de la humanidad vuel- 
ve a ser de Id más sombrío, pero 
esta vez nosotros no hemos hecho 
nada... La culpa es de los Strogg, 


una belicosa especie alienígena 
que un buen día -en el 2060 para 
ser exactos- decide que la Tierra es 
el mejor lugar para vivir, así que se 
lanzan a la conquista del planeta. 
Los humanos reaccionan creando 
la coalición Fuerzas de Defensa 
Global y traían de repeler la inva- 
sión. Es en este punto de la historia 
donde entras tü, como un soldado 
más -humano o extraterrestre- y 
con un único objetivo: acabar con 
fas fuerzas enemigas. 


■ ANAIIIAÜD EN 

► CPU: Athfcíi 64 3800+ 
Intel Core Dúo 2.4 GHz 

► RAM: 15 GB /2 GB 

► Tárjela 3D: 

Ge Forcé 7300 GT 512 MB 
Radeon HD 2400 

► Curtfiiión: 

ADSL 2 Mbps 


M ÍD QUE HAY QUE TEMER 

► CPU: Pentrum 4 2,8 GHz 
□ Athlon XP 2800+ 

► RAM: 512 MB (760 MB 
para Windows Vista) 

► Espada en disco: 5 G9 

► Tarjeta 3D: 128 MB, 
Compatible con DirectX 9 

► Conexión: ADSL 


■ KÍIERQMANIA RECOMIENDA 

► CPU: Intel Core Dúo 
Athlon 64X2 

► RAM: 1 GB (1.5 GB recome adidos 
para Windows Vista) 

► Espado en disco: 5 GB 

*■ Tarjeta 3D: 256 MB. compatible 
con DirectX 9,0c 

► Conexión: ADSL 2 Mbps o superior 


reuieui 
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Objetivo: Invasión 


Enemu Territory 
Quake Wars 







lüjdli -j Cipt. Jtfk! 


En un futuro próximo, la Tierra es invadida por una raza alienígena, los Strogg. Las naciones humanas se unen en 
t único ejército y tratan de hacerles frente con todo lo que tengan. La batalla es de lo más encarnizada. 


A El ritmo es frenético y los ataque vienen de cualquier parte. LHo hay tregua! 


A Frente a soldados con armas pesadas, ni siquiera en un vehículo blindado 
puedes estar a salvo, Cada dase de personaje tiene su "talón de Aquí les". 


a Cuando caes abatido tienes que esperar unos segundos a regenerarte en el 
punto de control más avanzado que esté en posesión de tu bando. 


Cada uno de estos bandos cuen- 
ta con su propio arsenal de armas 
y veJnfcülos terrestres, aéreos y ma- 
rítimos, muy distintos entre sí de- 
bido a las enormes diferencias que 
presenta la tecnología de ambas ra- 
zas. Pbdria parecer que los Strogg 
juegan con ventaja debido a que 
tienen vehículos más avanzados, 
-como un imponente "mech" gí- 
mie- pero frente a la potencia de 
fuego y el apoyo de las FDG, en el 
campo de batalla las fuerzas están, 
en principio, equilibradas. 


de acción online, es 
decir, que consiste 

Li£ú:r flL \ 

i’ . . V 
' n i ¡ _ ! - : 

escenario, hasta des- 
alojar por completo 
ai bando enemigo. La ^¡3E 
diferencia aquí es que, Rfe ^1 
para ocupar los pun- 
tos de cont rol no ba sta 
con acercarse, sino que en 
cada uno de ellos hay que cumplir 
un objetivo especifico. 

Siempre hay varios objetivos, 
como instalar un equipo, destruir 
una barricada, eliminar ¡nfraes- 
(roturas enemas... Así, pue- ►► 


MISIONES VARIADAS 

Básicamente, el juego sigue el es- 
quema de la mayoría de los juegos 


* Tli o US GRANDES ESTRELLAS D£ ESTE ESPECTACULO BELICO 
* y SON LOS VEHÍCULOS, que casi siempre son también los prote- 
ja gonístas de las batallas más encarnizadas. Los humanos cuenten 
con ocho tipos diferentes, desde tanques y aviones basta lanchas 
, y motocidetas. Los Strogg disponen de una tecnología más avam 
p zada, hasta el punto de poder atacar con mechs gigantes, pero 
sbfo cuentan con cinco tipos de vehículos distintos, l o que ayuda a 
IjP eq ulf ibra r la balanza en §1 campo de batalla . 


’ Toma las armas y participa en la batalla 
por el futuro de la Tierra, como invasor 
alienígena o como defensor humano 


mic&omanU 




4 Cada punto de control tiene asignado tsn objetivo concreto que hay que superar y normalmente se requieren las 
habilidades un tipo de personaje específico. La cooperación se vuelve, por tanto, imprescindible. 



4 Todos los personajes cuentan con un equipamiento 4 Más que los gráficos en sE. fo que más impacta 

básico y otro especial dependiendo de su clase, visual mente es el estupendo diseño de los personajes. 


- «Quake Wars» te permite pilotar una 
amplia variedad de vehículos y elegir 
tus objetivas para hacer méritos 


►> des escoger el que mejor te 
convenga y las misiones van apa- 
reciendo a medida que avanza el 
combate, Al completados, recibes 
puntos de experiencia que te per- 
miten subir de rango. 

Todo esto también se puede ex- 
perimentar en modo individual. 
Nada extraño, por otra parte, pero 
en este caso la adaptación al jue- 
go en solitario es completa ya que 
todos los mapas están disponi- 
bles y la I rctehgBiria Artificial de tos 
‘bots' que sustituyen a los jugado- 
res es tan buena que casi no notas 
la diferencia. La única limitación es 
el numero de soldados en el campo 
de batalla, sólo dieciséis, £5 más 
una sesión de entrenamiento que 
otra cosa pera, gracias sobre todo 
a la iA, también se convierte en una 
experiencia bastante grata. 


POCO COMUNICATIVO 

La acción en ótEnemy Territory: 
Quake Wars* se juega a un ritmo 
frenético, sin respiro ni tiempo para 
hacer planes o lo que es lo mismo, 
todo es; “prueba una cosa y si no 
funciona cambia de táctica’'. Eso 
sí poder escoger una misión hace 
que cada partida cambíe y la ac- 
ción sea más vanada. 

Además, como algunos objetivos 
requieren Habilidades especiales 
la cooperación entre las diferentes 

■ Team Fortress 2 

Más combates on I iré de gran in- 
tensidad, pero cuyos personajes 
gozan de una estática tipo cómic. 

► Más inf. MM 155 ► Nota: 90 


clases de soldados resulta funda- 
mental para ganar. Ten en cuenta, 
eso sí, que la cooperación no es 
nada fácil, ya que falta un sistema 
de comunicación por voz que te 
permita hablar con tus compañe- 
ros de equipa Existe, no obstante, 
un eficaz menú de frases ya prefija- 
das, pero no es lo mismo, aunque 
Actívese»! ya se ha puesto manos a 
ta obra y planea incorporar el chai 
de voz en un futuro parche. 
Dejando esto a un lado, la inten- 
sidad y la cantidad de desafíos en 
cada batalla can para partidas me- 
morables y llenas de espectáculo. 
Pero tQuate Wars» es divertido, so- 
bre todo, porque alimenta la rivali* 
dariy la cooperación al mismo tiem- 
po, y la fórmula funciona. ■ ITJl 


• Unreal Toumament III 

Más futurista aún y con una inten- 
sa acción Online, en « Unreal u no 
estás en guerra sino cmnpiíierKto. 

► Más iní MM 156 ► Nota: 96 



m EXISTEN CINCO TIPOS DE PERSONAJES distintos para cada 
una de fas dos facciones, Los soldados, los mejor armados de to- 
dos; los ingenieras, que reparan y construyen; los sanitarios, que 
por supuesto asisten a los heridos; ios estrategas, que pueden or- 
denar ataques aéreos; y los francotiradores, que pueden ocultarse. 

B LAS HABILIDADES DE TODOS ELLOS son un factor determi- 
nante en la batalla por fa supremacía de cada uno de los mapas, 
no sólo para el combate, sino también para el cumplimiento de 
los objetivos de cada misión, Muchos de ellos requieren un tipo de 
personaje específico. Los equipos han de tener personajes de todas 
las clases para que cada uno arrime el hombro donde hace falta. 


<©j 


Nuestra Opinión 


CONQUISTA 14 ffED. Asume fu pape/ como agresor strogg 
o como defensor humano, 1 / únete a una contienda con 
armas y vehículos futuristas... Una guerra Online muy 
divertida, cuyo único daño colateral será fu tiempo. 
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¡&LOQUENBSWSU 

El tamaño y la variedad de los esce- 
narios disponibles. 

Que cada escenario cuenta con varios 
objetivos distintos y a tu elección. 

El modo individual es muy completo, 

E>iS QUE NO NOS GUSTA 

U Doce mapas nos parecen pocos. 

O No se ha ¡nefando on sistema comple- 
to de comunicación por voz. 


INDIVIDUAL 


► MAS QUE UN ENTRENAMIENTO. Poder acceder s 


todos los mapas y la ¡Ada ios hots garantizan horas 
de rombales esperta ada/Es aun sin conectar a ia Retí 




wzMnm zmm 

► DESAFÍO DE EQiMPQ. Escenarios inmensos, muchos 
vehículos y misiones a elegir para todos ios jugadores- 
Con estes ingredientes ta diversión esta asegurada. 
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A ¿Aceleración para qué? El multijugador ya no es sólo para disfrutar en 
calma; el modo de carreras da lugar a trepidantes duelos a toda velocidad. 


^ has acumulado horas y horas de vuelo , , y estás listo para 
nuevos retos. ¿Qué tal una carrerita acrobática ? Espera, a ver, 
i que ya quieres aterrizar en el portaaviones? ¡No seas loco! 


E l vuelo inaugural de 
sFüght Simulator Xa 
anunciaba ta llegada de 
Vísta y DirectXlG, que 
meses después, por fin, 
-poco a poco- van "aterrizando 1 '. 
Mientrastanto, el juego ha logrado 
el reconocimiento de los seguido- 
res de la serie al introducir las 
misiones como modo de juego, al 
tiempo que mantiene lo más clá- 
sico: sigue siendo fácil cíe jugar, 
espectacular y con escenarios por 


todo el mundo. No es extraño, por 
tanto, que el lanzamiento de «Ac- 
celeration» llegue en este propicio 
momento, ahora que DirectX 10 
está más extendido y puede mos- 
trar su espectacularídad. 

MOTIVOS PARA VOLAR 

Además, por supuesto, la expan- 
sión viene cargada de contenido. 
Añade nuevas misiones, las ca- 
rreras aéreas y tres aeronaves; el 
caza F/A-1S Hornet embarcado, 


La referencia 


Flight Simulator X 

► El contenido de «F5 Xji es mayor pero las 
misjüíiEs.afrara son más emocionantes. 

► «Accderationu ulifea por Tin las tendones de 
DirectX 10, pero la mejora en los gráficos no supone un salto espectacular. 

► tiAcceié.'aüony introduce mejoras en la jugabilidad. como un nuevo modo tíe 
carreras y la posibilidad de realizar operaciones embarcadas con el F/A-18. 



el P-51 Mustang acrobático y el 
avanzado helicóptero EH-IQ1, para 
misiones de rescate o transporte. 

Sólo con repasar la lista de nove- 
dades «Acceleratiom merecería la 
pena para muchos, pero es que lo 
mejor es la emoción que transmi- 
ten las misiones cuando estás en el 
aíre. De hecho, en comparación lo 
de DX10 es casi írrelevante, Así, el 
diseño de los desafíos, junto con 
la variedad que aportan los tres 
aparatos, y las cameras aéreas 
-sobre todo en multíjugador- no 
sólo completan, sino que mejoran 
al juego original. Vale, faltan las 
que serían misiones de combate 
en el Hornet, pero como m es 
costumbre en ta serie eso de tirar 
bombas, si tú eres seguidor, tam- 
poco lo echarás en falta, ¿no? Una 
expansión imprescindible, eso sí. 
con un precio de altura, m S.T.M. 


ftCNA TÉCNICA 1 fq* 

Gánuro: Simulación C 

Idioma: Ca$tel!ano (te^tos y voces) 

/ Microsoft 

O i i i, uidw Microsoft I ¿ fl <la 0 V tte 1 
L ii r íürii i rito? Ya disponible P VP fi e 44 ,99 € 

V e www. mkraSQftcvm/spainfsuegQs/ Info y 
panillas, en Castellano pero prestindibte 


■ ID QUE VAS A ENCONTRAR 

► Misiones añadidas: 30 
►Tecnología DirectX 10. 

(gráficos mejorados) 

► Aeronaves nuevas: 3. 
(F/A-18, P-% EH-IQ1) 

► Multijugadon Si, nuevo 
modo Carreras, (Internet 
y red. con chal por voz) 


M ID QUE HAY QUE TENER 

► CPU: 2 GHz 

► S.O.: Windows Vista/XP SP2 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 15 GB 

► Tarjeta 3D: 12S MB, DX9 
y Shader Model 1.1, (se 
recomienda DirectX 10) 

► Conexión: 56.6 Kbps 


A Si las misiones de «íFS X» te parecieron de lo mejor, prepárate para un buen 
puñado de nuevos retos, diseñados a la medida de los tres nuevos aparatos. 



A Las vistas externas ya son un espectáculo, pero dentro de una cabina, como 
la de este F/A-18 Hornet, alucinarás. ¡Todos tos botoncitos funcionan! 


Nuestra Opinión 




¡E>W QUE NOS ñUSTA 

Los desafíos con las 
nuevas aeronaves. ¡Te 
crees que estás ahí] 

So extenso contenido. 
130 misiones nuevas! 
Las carreras aéreas en 
modo mullijugador. 

ÍH>10 QUE NQNQ5 GUSTA 

Ü Los gráficos DirectX 10. 
soto son un poquito 
mejores. No se apee- 
cian grandes mejores, 
ü Su precio "por las 
nubes". jA ver, que es 
un pack de expansión! 
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► SUSSfNS cusí : Añade 
variedad a «Filyht Simulator 
y prolonga sus horas de vuelo. 




► L£ DA AU5. DemaL más 
competitivo y directo, con te 
emoc/on de hs carteras. 


HICfíOÍÜtAMJA 





iNFOMANÍA 
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Need far Speed 
ProStreel 


U referen cu es superior en gr 3- 

fec* lea&smo y fem 


frwfhjugaóor conectado con tas 
modos carrera para. Lama/ dueias 
y comparta conlenidcs- 

Mientras flPmSlreei» transcme 
a la luz del día. duie td2» recrea 
Us carreras nocturnas deí cam- 
peonato ittot Impon Nightíi. 


Na imparta que estrenes hoy mismo tu flamante deportivo si en 
el primer semáforo un vulgar utilitario con turbo, nitros y lleno 
de pegatinas puede dejarte clavado, i Anda , pasa por el taller y 
que te cambien la "junta de la trócola" por algo más molón! 


H ace casi tres años un 
título salido del ano- 
nimato, ijuicedi. sor 
prendió a los aíioona- 
dos al tuning por su 
variedad de modos de juego y su 
inmenso tallr de pinturas y piezas. 
Ahora nos llega por fin su espera- 
da segunda entrega. «Juiced 2» y 
en esta ocasión, el juego cuenta, 
además, con la licencia oficial del 
campeonato "Hot Import Ntghts" 
para seguir ofreciendo tuning a 


tope con un estilo arcade que te 
empuja a pisar a fondo. 


CAMBIA TU COCHE, CAMBIAS TÚ 

A la hora de jugar, duíced 2i te 
propone, p rimero, crear tu perso- 
naje, editando su aspecto, para en- 
frentarte al clásico modo de carre- 
ra completa -aquí ¡tamado ‘trayec- 
toria"' en la que debes progresar 
a lo largo de diez ligas, que debes 
ir desbloqueando al completar di- 
ferentes pruebas. 


No todo consiste en llegar el pri- 
mero, también hay derrapes, eli- 
minación -por vue lta o al tocar tes 
paredes- y. en algunas pruebas, 
basta carreras por equipos para 
fas que deberás reclutar a varios 
pilotos. Esta es una de las claves 
de tluiced 2i ya que el juego da 
tanta importancia a los pilotos 
como a los coches. 

Los pilotos tienen así su perso- 
nalidad y su estilo de conducción 
-alocado, sensato o tranquilo-, 


FICHA nZHtll 4A 

fie Vetoodjd 12* * t? 

Uf&ni* Tenias y wets m castriana 

ütiKÍia/CwTif^j JwttGamei/THQ 

Dbütoittócr THQ VTfeDVDcl 

LiauimcnU todBpowbte PVPiéc 3S55€ 
Wd: vwm jmedlháLcam E s p ect a cu l a r presen 
tectan y muchos contentóos y en Caslettano 


■ íd fluf m a mmmn 

■ áHAUUOOiN 

■ ÍO QUE HAY QUÉ TENEF. 

■ MOOMAWM jlfUNUI£N04 

► Modos de juego: Trayectoria 

►CPU: Intel Core Duc. 

►CPU: PeniJXjm 4 3 GRz. 

►CPU: Core 2 Dúo 22 GHz 

con 10 ligas y desafíos ADR 

Intel Cora Quad 

dotfe mkfcc 2 GHz 

o Athlon X2 equivalente 

► Carreras: Circuito. eliminación 

► RAM: Z fiB. 4 Gfi 

► RAM: 1 GS 

► RAM: 2 GB 

derrapes y otros secundarios 

► Tarjeta 30: itedeon «$00, 

► Espacia «i fisco; 6 GB 

► Espado «i disco: 6 GB 

► Coches: 9<X con Scencxa oficiar 

GeFcrce 85006T 

► tarjeta 3£fc Can 2561®. 

► Tarjeta 3th Con 513 MB. Compatible 

► C¡TOát^E|m®de20íea]rTÍio5) ►Conexión: Cable 4 MB 

► Muitijugador 5 i. | Internet a 
través de Windows üve) 

DirectX 9.0 (Radeon 

X1600. Gefórce 7600) 

► Conexión: Banda ancha 

con DirectX ÍO (Radeon HD SETO 
o GeFotte 8800 GIS) 

►Conexión: Banda ancha 










a Vuelve el tuning con las carreras nocturnas del campeonato “Hat Import Nights". Corre solo o en equipo, 
en pruebas tan estresantes como no tocar las vallas. En el taller no tendrás límites para preparar tu bol id o. 



A Las escenas cinemáticas te meten en el ambiente a Si te gusta el tuning tienes a tu disposición un 

de las carreras y te permiten vigilar a tus rivales. inmenso catálogo con piezas de fabricantes reales. 



Punluacján 


a Aunque te guste mucho el pilotaje ancade tanto en las carreras como en las pruebas de 
derrape el control es muy forzado, y la reacción a los impactos, excesiva. 



a ¡Aprovecha tus habilidades! Por ejemplo, puedes acosar a un rival para que se ponga 
nervioso y te deje pasar, o ponerte a rebufo para adelantar en un visto y no visto. 


hi- lánzate ai tuning más tote/ de día y 
■ compite de noche en carreras urbanas 
basadas en un campeonato rea/ 


condicionado por su ADN y en 
constante evolución según cómo 
actúen en las carreras. Además, 
en los eventos previos a la carre- 
ra podrás intuir cómo se las gas- 
tan tus contrincantes e incluso 
apostar dinero o ios papeles del 
coche, También puedes ganar di- 
nero como espectador apostando 
a iu pilota favorito. 

Al pasar de liga tendrás que agen- 
ciarte coches más potentes e inclu- 
so varios para, por ejemplo, dedicar 
uno a ios derrapes. Tranquilo que 
opcion es n o le va nafa ¡ta r, i h ay 90 
coches con licencia oficial! En el ta- 
ller, las posibilidades de tuning con 
piezas reales son infinitas: desde 
adhesivos, alerones, volantes, rue- 
das... hasta elementos mecánicos 
que se obtienen con los desafíos, 
oüuiced 2 b, además., es un juego 
enorme, con más de den pruebas 


con circuitos ambientados en zonas 
turísticas de grandes capitales, 

¡ARRANQUEN MOTORES! 

Hasta aquí la cosa ha ido sobre 
ruedas, pero en carrera duiced 2» 
pega un par de frenazos en seco. El 
primero es un pilotaje muy brusco 
y artificial. El control mejora al mo- 
dificar el peso del coche o si pilotas 
un tracción total, pero el compor- 
tamiento sigue siendo extraño. Por 
ejemplo, si te das un toque contra 
una pared te hacen rebotar... ien 


Sega ñaí/y 

Velocidad arcado con una juga bi- 
lí dad inaudita, gráficos de lujo y 
un genial multijugador online. 


ángulo recto! Y esa incómoda sen- 
sación de que el coche se desliza 
y flota, en lugar de rodar, está casi 
siempre presenta 
El segundo frenazo está en el 
hardware. Incluso bajando el nivel 
de detalle al mínima en un PC por 
encima de los requisitos recomen- 
dados, hay frecuentes parones. Con 
un PC de muy alta g^ma va mejor, 
claro, pero su calidad gráfica -bue- 
na, pero no para tirar cohetes- no 
justifica la inversión. 

duiced 2» ofrece tuning en can- 
tidades industriales con detalles 
originales, pero en lo más impor- 
tante, la jugabilidady la diversión, 
se queda a medio ^s en tugar de 
acelerar a fondo. Es un buen juego, 
pero podía haber sido muchísimo 
mejor. * AIX 


■ NFS Carbono 

Ahora reeditado, te brinda una 
nueva oportunidad de disputar ca- 
rreras nocluras y persecuciones. 

► Más inf. MM 144 ► Nota: 92 


m 


Nuestra Opinión 


VOLEADO EN EL TUNING, Con un garaje repleto de coches 
y piezas reales podrás tunear sin limites para superar 
originales desafías. Pero la sensación de "estar a/ volante" 
na es muy real y eí pilotaje con el teclado resulta muy ¿rosco. 
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CALtDAD/PSECIO 
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[X>10 QUE NOS GUSTA ^ 

Tuning casi infinito y realista. 

Extensión y variedad de modos de 
juego y las pruebas de conducción, 
í J Estupenda a mbi enlacian. 


i E>i0 emmmsGm m 

U A los gráficos les falta espectacularidad 
y el rendimiento no está optimizado, 

O El pilotaje es poco realista con cho- 
ques bruscos y un control confuso. 




MODO INDIVIDUAL 


► ¿comoi ÜE imaÚN ACTIVADO ? £í un fuera de 
s ene en modo carrea contra rivales con mucho caratísr 
pera, iqué lástima que su ptiotaja sea ten artificia// 


► /MAS COMPETITIVO! Eí modo trayectoria anfíne 
ofrece ingeniosos desafíos y un montón de rívaíes 
gredas ai servicio "Qames for Windows Uve". 


MICRDMA.Nl A $7 






INFOMANIA 



NBA Uve 07 


► Ambos te tea irán en d juego 

ndf^dual pero «fl í NBA Uve 0S> 
el control 'Ríeslyfc* está más 
desjrrolUda 

El juega defensiva es mis vesát 1 
en (NBA Live 08» pomájendo 
cambiar en Lempo raeí a préster 

• ne y a dos contra una 

* «i NBA Uve 08» dispone de más 

í cámaras para ver é p¿n>do desde 
d ángulo con et que peñeras jugar. 


«NBA Uve 08# siguen en la mis- 
ma tendencia, así que prepárate y 
saca todo tu instinto andador. 

BALONCESTO INTERNACIONAL 

La NBA no ha parado de recibir 
jupdores foráneos de modo que 
iNBA Live» ya cuenta con ia Leen- 
c :a oficial de la F1BA para que pue- 
das jugar el mundial El resto de 
modos de juego son los habitua- 
les en la serie; temporada com- 
pleta, ptayoffs, d Ail-Star -con los 


concursos de triples y mates- y el 
modo dinastía, una completa op- 
ción manager que este año permite 
intervenir en los momentos claves 
de ios partidos. 

Si eres novato, en el nivel de di- 
ficultad ’rookie* la lAdeja jugar 
para que te sueltes en un sistema 
de contíol insuperable por lo na- 
tural que salen todas las jugadas; 
pases orientados o directos, tiros 
en suspensión, agilidad en fintas y 
cambios de ritmo, las entradas en 


Ya sea por las ", alcachofas " de Gasol, por los "ratatatás" de 
Navarro o por el "catering" de Calderón los españoles están 
arrasando en la NBA. El próximo vas a ser tú; sólo necesitas tu 
fa/enfo individual para hacer las canastas más espectaculares , 


N ada menos que 
quince años lleva 
la serie «NBA Live# 
enganchándonos 
a la simulad ó n del 
mejor baloncesto del mundo y 
desplegando* ademas, tecnología 
y jugabilidad a lo grande. En las 
últimas entregas han evoluciona- 
do las jugadas individuales* por- 
que el uno coitra uno es la esen- 
cia del balón: esto NBA y* como 
era de esperar, las novedades en 


FiCHA TECNICA n 

C. , Deporlfio *** 

13 Jeitos f toces en egiés 

íih ¿¿tjXwpjñu £A Sports 
DtitnfcuUorEA España N { di DVDs: 1 

Uníanla tedisponááe PVPRtr 4955 t 
«rnrw.ejrsporfs- com/nbatmOB/ En inglés, 
muy oompteU en tüMerodo y comunidad 


■ LD QUE VAS A ENCÚNTHAR 

m A NHJUüQM 

■ üjque HiroufTDtfs 

m uinmuAMA recdmiehba 

► távdes de áiffcufect 4 

► CPU: Cora Otio T2050. 

► CPU: Pentium 4 L3 GHi 

► CPlfc Psrtüim 4 a 2 GHz. doble 

► Modos de juego: 3 

Pentium 4 a 3,6 GHz 

0 Atftbf] equivalente 

nádeo 0 Athlon «bivalente 

► Número de equipos; Licencia 

► RAM:2G8JG8 

► RAM; 256 MB 

► RAM:] GE 

oficól de la NBA, leyemias NBA. 

► Tarjeta 30; 

► Espado en disco: 3.8 GS 

► Espado en disco; 5 GB 

All-Siar y selecciones de la F1BA 

RedeonXtáOO 256 MB. 

► Tarjeta 30: Con 64 MB y 

► Tarjeta 3D: Con 256 MB, 

► Editor de jugadoras; Sí 

Geforce 8600 GTS 5L2 MB 

compatible DtraclX&Qc 

compatible £KredX5.0c 

► MuttijugadorT ti, 2 jugadores. 

► Conexión; 

► Conexión: ADSL 

ffíadeon XI 600. Ge/orce 7600J 

é nÉTo PC 0 per Pdtrecta) 

feble 4 MB 

0 Módem de 512 Kbps 

► Conexión: Banda anchi ' cable 0 ADSL) 


SS MlCRDtWMX 






a Desplega el baloncesto d* la NBA con un juego muy rápido «i los movimientos dd balón para anotar contal 
u^róoc de marca o aprovecha te nuevas habilidades en el uno contra uno para encestar canastas derisras. 



a La mecánica de tiro en suspensión ha mejorado, 
ya sea un triple o a media vuelta bajo canasta. 



A Puedes sacar de quicio a tu rival con las jugadas 
defensivas en individual, por mas o con ayudas. 




* Siempre que contrete a una estreüa como Lebrón James en su zona de lanzamiento 
predilecta, tendrás muchas posibilidades de realizar una jugada de escándalo y anotar. 



a Mucha visión de juego y la coordinación son claves para romper la mejor defensa 
con una espectacular asistencia en "al ley- cap", ISe la dejarás en bandeja! 



mate o soltando el balón y el juego 
je espaldas e canasta para tirara 
a mala vuelta a doblar un pase. El 
ídMo depende en s^n medida de 
21 habilidad en los tiempos y ritmo 
je pulsación, pero también refleja 
a capacidad real det jugador. 

MAS CERCANO A LA NBA 

Zqí) la práctica verás que ta ma* 
/oria de las canastas se logran 
;uando se la pasas a uno de tus 
ugadores "estrella" para que ex- 
M& su habilidad individua I, Asi. 
os modos de entrenamiento y uno 
:cntra uno son idéate para ensa- 
car jugadas "Freesiyfe", que ahora 
esponden más intuitivamente a 
a pateca de tu pmepad 
Otra remedad a tener en cuenta 
*s que ios jugadores estrella ana 
irán íécii desde sus zonas prefe* 
^325, como po: cumplo Gaso\ er. 


la zona o Bowen de tres, desde 
las esquinas. 

Sobre el parquet también pue- 
des elegir entre controlar al juga- 
dor que lleva el balón o siempre 
al mismo, para que la experiencia 
de juego sea más auténtica. 

La simulación en niveles avan- 
zados antepone una defensa as- 
fixiante, pero el realismo pierde 
fuelle con una I A que recurre en 
exceso al juego individual, con 
porcentajes de acierto demasia- 
do elevados. Con un poco de pa- 

]fiuUtií'FP^ 
• FIFA 08 

La simulación deportiva más 
popute sellen eifutítá y pro- 
fundiza en la faceta táctica, 

► WtásinL MM 554 ► Nota: 94 


ciencia se puede afinar el realis- 
mo en de decenas de parámetros 
como tiros, faltas, robos, etc, 

COMO SIEMPRE ÍH LO MEJOR 

Sin grandes novedades tos gráfi- 
cos de esta entrega siguen siendo 
muy buenos y. especialmente, 
las animaciones. ÍNo te pierdas 
cada repetición í La a mbi estación 
es genial, aunque igual echas en 
falta a Andrés Monte, porque los 
comentaristas hablan en inglés, 
Pero dejando a un fado estos 
detalles, «NBA Uve OS* ofrece un 
basket realista, con novedades en 
facetas defensivas y más libertad 
de juego. Con su dificultad graduai 
enganchará a muchos 'rookies" y 
a sus incondídonales tampoco 
te va a decepcionar. ■ AJI 


* V/rtua Tenis 3 

Si buscas espectáculo y deporte 
realizando acciones indirjafes, 
¿Qué te parece anular a Nadal? 

► MásinLMM 14E^Noía:86 




Nuestra Opinión 


BALONCESTO CASI INFINITO. ¡Juégatela de tres, con una 
jugada ensayada o a lo üasol! La diversión está asegurada 
con animaciones alucinantes y múltiples modos de juega 
para dar un espectáculo total con las estrellas de la NBA. 


ÚBAfítOS 

Fimmsam 

SONIDO 

rrppp»» 

JUOABIUDAO 

rsrsmxsw 

DIFICULTAD 


CAUOAD/PBCCW 


E>IO QUE NQSQUSTA 

* * Sensacional control de pases, tiros y 
jugadas individuales. 
i * Animaciones y repeticiones geniales, 
I » Contempla el baloncesto de la RSA. 
los mates y el une contra uno. 

[DíÚ QUE MO HOS GUSTA 

U Textos y voces en inglés. 

, U La IA abusa del uno contra uno y con 
porcentajes de acierto excesivos. 


EHEZlEZH 

► iíÁ MPÉÜN 1 Raí proezas índívuate y jugarte 
ensayadas dignas de repetición para enhentartE ai 
talento sobrehumano de te estrellas de la NBA. 




EZZE2Z ¡ rr?E rm 

*> PLAYO ff Genial si encuetaras alguien para jugar 
en el mismo PC o por ¡P directa. ¡Inexplicable no 
haber aprovechado ios servidores de £4 Nadan/ 
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De acuerdo, has demostrado talento y liderazgo sometiendo 
al Nuevo Mundo, pero es que en América no había samurais, 
ni monjes shaolin. ¿Te atreves con Asia? Pues prepárate para 
echar mano del rastrillo para acudir a tu jardín zen. 


para retarte a controlar el destino 
de las tres mayores potencias del 
continente asiático: Japón, China 
e India. Tres nuevas facciones que 
harán que te olvides de tos escena- 
rios ya fugados y te sumerjas en el 
atractivo de las civilizaciones asiá- 
ticas a través de sos construccio- 
nes, unidades, trasfondos, etc. 
Por supuesto, optar por una u 
otra modificará Significativamen- 
te la manera de enfocar la partida 
y tus estrategias. Los japoneses, 


por ejemplo, no cazan animales 
pera a camhio generan recurso* 
en sus casas. Los chinos adíes 
tran a sos unidades militares er 
pequeños y organizados ejército? 
mixtos de estandarte. Y si optaí 
por los indios, bueno, ya puede: 
ir olvidándote de comer carne di 
vaca, pues su ganado sirve pan 
proporcionar experiencia. Te ha 
ces una idea, ¿verdad? 

Las tres nuevas razas son dínami 
cas, atractivas y derrochan realis 


m lommmJBtm 

► CPU: Pfcnliuin 4 1,4 GMz 

► RAM: 256 MB 

► Espacio en Asco: 2 QB 

► Tarjeta 30, 64 MG con 

soporte para T&L 

► Conexión: 56 lihps é LAN 


m MimMANlA ftíüJMIENQA 

► CPU: Pefltium 4 2.4 GRz 

► RAM: 1GB 

►Espacio en (fisco: 2 GB 

► Tarjeta 3D: 256 MB 

► Conexión: ADSL 


Age of Empires III 


tThe Asan Oyiusues» mantiene 
ti mismo sistema de juego, pero 
incorpora tres campañas nueras y 
más modos de iuégp. 

► Esta expansión incorpora nuevas 
umdade > y un rearmo inédito: te 
exportación. 

En amóos Ututos se trata de 

mantener un imperio tonto en su 
vertiente rmlitor como en la 
ecünómicO'ComertíaL 


a IQ QUE m A ENCQNmñ 

► Campañas: 3 (Japón. China e 
India) y 15 escenarios 

►Facciones principales: 3 

► Epocas: 5 {Edad de los 
Oescubrimiantes. Edad CotomaE 
Edad de tos Fortalezas, Edad 
Industrial y criad Imperial) 

► Muttijugadcr: nasta 8 pignores 


9 ANALIZADO £N 
►CPU: Core 2 Olio E6700 
2.56 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 30: Nvidia Ge Forcé 
ZSOOGTX 

► Conexión: ADSL 3MB 


E n ilhe War Chiefsi, la 
primera expansión de 
lAgeCFfEmpíresJlli, pa- 
samos de luchar por el 
Nuevo Mundo a convivir 
con la colonización europea litíe* 
rando tribus amerindias. Y ahora 
la contienda cambia de tercio: 
nos vamos al Lejano Oriente. 

TRES CULTURAS ORIENTALES 

Electivamente, «The Asian Dynas- 
tiesi abandona tierras americanas 
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Echar un vistazo a las prestaciones de una Moto GP ya impresiona: 200 caballos y de O a 100 en menos 
de 3 segundos. Son unas máquinas increíbles y pilotarlas no está al alcance de cualquiera. ¿Te atreves ? 



a Échale valor y arriésgate a tepe para adelantar y tapar huecos, pero cuidado, 
los "toques' 4 entre motos son frecuentes y traen consecuencias terribles. 


S e pueden decir mu- 
chas casas buenas de 
ía serie de simulado- 
res de motociclismo 
«íMoioGPa pero, con 
intervalos de dos o tres años 
entre una y otra entrega, la conti- 
nuidad no es una de ellas, B caso 
es que este ano ha tocado una 
nueva edición y fo mejor del paso 
de! tiempo son todos los cambios 
y mejoras que trae consigo, 

DOS TIPOS DE CAMPEÓN 

Para empezar, iMoto GP G7 í 
cuenta con la licencia oficial del 
campen ato MotoGP. recreando la 
temporada 2007 con todo detalte 


en pilotos, motos y circuitos. Si 
escoges el modo Carrera podrás 
vivir a tope el campeonato con 
la máxima fidelidad, y sí buscas 
un subidón de adrenalina menos 
"formal 1 ' cuentas con el nuevo 
modo Extreme en el que subirte 
a motos clandestinas para correr 


en circuitos ilegales, ganar a cual- 
quier precio y comprar nuevas 
motos o tuneadas, 

HACE FALTA RODAJE 

En cualquier caso, «Moto GP Q7)> 
se plantea como un simulador, 
así que no te sorprendas si el 



Need for Speed FroStreet 


► las dos consiguen meterte de Heno en la 

atmósfera de fas carreras con secuencias 
tinemátiÉaí ae bom, parrilla fe salida, ele. 

► Si el tnníng es protagonista en la última entrega de tNeed for Speed*, i Moto 
GP 07» también le hace un hueco en el modo Extreme, 

► Ambos ofrecen tecnología de nueva generación en gráficos, sonido, física e IA, 



flPMIÉCMU « 

Génei Velocidad U 

■ lo que m a moNmn 

■ MUU2M0 EN 

■ 10 OUfWflt/f TENER 

■ MJCffOMANM RECOMIENDA 1 

JS 

► Moda 5 de juego: 3 

► CPU: Intel Core 

►CPU: 2,4 GHz 

► CPU: 3 GHz o doble núcleo 

2 

; Castellano (textos) 

► Número de motos] oficiales de 

Dúo 16 GHí 

o doble núcleo 

► RAM: 1GB 


Esiuítin/CariipnHI Ciimaií/THQ 

MütaGP y 20 prototipos 

►RAM: 2 GB 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 6 GB 

a 

Distribuidor THQ VPútWhA 

► Número do circuitos: 

► Tarjeta 3D: 

►Espacio en disco: 4.2 GB 

►Tarjeta 3D: Gama media 

O 

U‘i:.írntenio : Disponible Ví ; Rec : 3935 i 

13 reales y 17 ficticios 

RadeonXIÉOO 256MB 

► Tarjeta 3D: Compatible 

GeForce 8600 o Badeón HD 2600 

i 

www.motogpíhe^m^eom Bien diseñada 
pero ron poca información. En castellano. 

► Editor Sí, de Ea mato y el mono 
►Multi jugador: Sí. en Internet por 
GameSpy Arcade o red local 

►Conexión; ADSL 

DirectX 9,0c con 64 MB 
► Conexión: Banda ancha 

►Conexión: Banda ancha 

— 


Í2 MI ENOMANIA 






m Ti 



a U campaña india es heroica y además muy fiel a la realidad histórica que recrea: La Primera Guerra 
de Independencia de la India en el siglo XIX. ¡Ayuda al pueblo indio a librarse del yogo del Imperio Británico! 



A En los consulados puedes administrar tu índice é ¿Los echabas de menos? ¡Nosotros también! 
de exportación y reclutar unidades europeas. Vuelven los elefantes, y por ja puerta grande. 



a Los japoneses te traen una historia cruda y violenta marcada por características 
muy presentes en su civilización: su sentido dd honor y del sacrificio. 



A Las Maravillas te proporcionan ventajas de lo más diverso: el Taj Mahal proclama 
un alto el fuego temporal y el Gran Bu da te muestra las unidades enemigas. 


J 


y Escribe tu propia /listona, batalla 
j a batalla, al frente de las tres 
• civilizaciones asiáticas más fascinantes 


m 


mo histórico a raudales, tibe Asían 
Oynastiesi le reta a conducirlas a! 
érito en tres campañas breves pero 
muy intensas, librando épcas ba- 
tallas en acontecimientos decisi- 
vos de su historia. Construye san 
torios, adiestra samurais, monta 
en elefante y alíate con maestros 
zm Tiene todos ios ingredientes de 
tAgB cf EmpEres ¡II» perocon un de- 
licioso toque orienta l añadido. 

¡PASEME CON LA EMBAJADA! 

tibe Asían Dynastíes» te permite 
además consta consulados, sin 
duda una de las novedades más 
interesantes de las que presen- 
ta esta expansión. Este edificio 
inédito gira en tomo a un nuevo 
recurso en |üego: la exportación, 
un bien pasivo que irás generan- 
do a medida que recolectes el 
resto de materias primas y que 


podrás administrar y canjear por 
umdades, edificios y mejoras ex- 
tranjeras o mercenarias. 

¡QUÉ MARAVILLA! 

Por sí fuera poco, «The Asian Dy- 
nastiesi te trae de vuelta algunos 
aspectos que son viejos conoci- 
dos de la saga y que tanto vei^ 
ranos como recién llegados apre- 
ciarán y disfrutarán enseguida. 

La más evidente es el regreso 
de las imponentes Maravillas, 
las cuales además de permitirte 



* C/Vil/zafion IV 

Oeva a tu ctviiízadón hasta lo 
más alto en la legendaria serie de 
estrategia por tumos. Inagotable 

► Más inf. MM 131 ► tota: % 


avanzar de Edad te recompensa- 
rán con bonificaciones de lodo 
tipo. Además, también vuelve a 
casa el divertido modo Regicida 
que tantas horas de diversión ha 
proporcionado en las partidas 
multijugador ¡Genial! 

«The Asían Dynastíes» alarga 
la vida del juego original con una 
expansión de gran belleza visual, 
repleta de detalles y dotada de 
novedades muy interesantes des- 
de el punto de vista estratégico. 
Ya sea guerreando en el Japón 
Feudal o teorizando con un hipo- 
tético desembarco de los chinos 
en América, el continente asiático 
ofrece montañas de nuevos retos 
que a buen seguro harán disfru- 
tar a la gran comunidad de fieles 
de este clásico moderno, m IPS 


* fmp/re Earth III 

También se trata de conquistar el 
mundo pero el recorrido histórico, 
más amplio, llega hasta el futuro. 

► Más mi MM 156 ► Nota: 85 



Nuestra Opinión 


IU10 ASIÁTICO. Crea un ejército, vigila tu economía g 
extiende tu poder en una cautivadora expansión que 
enriquece el juego origina! con ¡as características de tas 
tres civilizaciones asiáticas más poderosa s. 


GRAFICOS t i 

msm mmm e >to que ms gusta 

somm 

nr^nnw 

ÍUGAQIUÜAD 

nnnnnm 


Añade un montón de unidades orien- 
tales nuevas. 

La exportación y la asistencia de 
embajadas, dos grandes ideas 
Poder edificar Maravillas de nuevo. 


DIFICULTAD 

BEFE»» 


CAUBAD/ntüQ 


E>ÍO QUE H0 NOS GUSTA 


ti Las campañas se hacen demasiado 
breves, en general. 

U Hay poca música nueva. 


MODO INDIVIDUAL 


* TEES HUEVAS POTENCIAS que añaden aún 
mas variedad y atractivo a un sistema de juego 
diAcr/mente mejoraba Imprwdndjble. 




► 0ri £fíS/0N ASEGURADA grades a los nuevos 
modos de juego /fley de la Colina y Tratadol y el 
regreso del dastco moda Regicida, 


ucncuAMi i 
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PENALIZA 


g^-nsi 


k Este es el simulador que estabas esperando por el realismo del pilotaje y la fabulosa recreación del 
campeonato MotoGP* Siéntete piloto hasta 9a médula tanto en los circuitos como en las carreras ilegales. 



a La sensación de Ir sobre la moto con las cámaras a En el modo Carrera verás cómo la moto que has 

subjetivas es espeluznante y sentirás cada bache* diseñado compite con las de Pedresa o Stoner. 




A Los circuitos de MotoGP se han recreado al milímetro, mientras que en el modo 
Extreme son aún más espectaculares e incluyen alucinantes recorridos urbanos. 



A Entrar pasado a las curvas le exigirá tener mucho tiento para bloquear con el 
freno trasero: si abres gas a fondo demasiado pronto, La rueda trasera patinará. 


Pilota algunas de las motos más 
• potentes del mundo, haciendo gala de 
nervios de acera y grandes reflejos 


i ÜCL 


control de !a moto es frustrante 
al principio: para que te hagas 
una idea, las tedas de dirección 
no controlan el giro sino el nivel 
de inclinación para tumbar fa 
moto en ias curvas. 

En todo caso, rápidamente te 
harás con el pilotaje si empleas 
la auténtica técnica del motoci- 
clismo, es decir, ir a toda pastilla 
en las redas, frenar a fondo antes 
de entrar en la curva y tumbar la 
mato para ir levantándola poco a 
poco y abrir gas. Conocer cada 
metro de! circuito es indispensable 
para encadenar las inclinaciones 
y lograr un buen ritmo, aunque 
sí estás algo más verde puedes 
graduar el porcentaje del nivel de 
simulación y el derrape. Pronto !e 
cogerás ei gusto y te engancharás 
a !a competición porque en el nivel 
más bajo de dificultad, la JA de tus 


rivales casi invita a adelantar para 
luego aumentar progresivamente 
su habilidad y no pasar ni una* 
Cuando te atrevas con los niveles 
más a tíos disfrutarás de un pilota- 
je realista y extremo que te exigirá 
el uso continuo de las técnicas 
más avanzadas, 

DALE GAS 

La sensación de velocidad en 
«Moto GP 07» es tota!, con Imá- 
genes no aptas para cardíacos en 
las que sientes el vértigo de indi- 



■ Superb/fces 
Riding Challenge 

Un simulador con Superbikes y 
motos de todas las épocas. 

► Más ínLMM 142 ► Mota: S7 


narse en las curvas o el efecto de 
Ja suspensión. Entre la velocidad, 
tos toques entre las motos y ias 
espectaculares repeticiones de la 
carrera con müliiples cámaras, 
e! espectáculo es impagable* 
redondeado por el amblentazo 
de las escenas de la parrilla de 
salida y los boxes, «Moto GP 07s 
luce unos gráficos soberbios en 
eJ detalle de las texturas y los 
sombreados, con circuitos y mo- 
tos increíblemente detallados. 
Además. !a optimización es !a 
mejor deí género y ccn un equipo 
modesto te irá como la seda, 
«Moto GP 07 j) es el simulador 
que pedían los brotes de las dos 
ruedas, con un control 100% mo- 
tero y la emocionante experiencia 
de la alta competición, i AXl 


• Ducati World 
Championshíp 

Estilo arcada para los incondicio- 
nales de la marca italiana. 

► MásM MM 143 ► Nota: 75 


Nuestra Opinión 


NO TE BAJES DE LA MOTO. Te lo pasarás de miedo con el 
tremendo carácter de fas MotoGP y so pilotaje realista 
pero asequible. Es una pasada en gráficos, sonido, IA y 
física. ¡Y va de cine sin necesitar un “maquinan"! 


GRAFICOS 

35(3(2(3» 

SONIDO 
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CAUBAD/maO 

nnnmaw 


EMÚ QUE Ños GUSTA 

■ Un gran salto de realismo en pilotaje y 
sensación de velocidad. 

* Poder competir con tu piloto o tunear 
motos en el modo Extreme* 
j > Se juega genial en equipos modestos. 

\E>LQ QUE NO MUS GUSTA 

i O Hay que completar una temporada 
MotoGP para tunear en Extreme. 

O Las caídas son muy poco creíbles. 


► PELEA Ei CAMPEONATO confra unos rivales que 
fe lo pondrán realmente difícil Y nü fe olvides dei 
modo Carrera o de hacer el km en el modo Ex (reme. 





► NO HAY EfíEGlM posible en carreras que van a 
mil por ñora y con muchos modos de juego como 
acrobacias, mareaje, ap uestes, clasificación, efe. 
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Lo mejor de la serie en tu PC 


CSI: Pruebas Ocultas 


CSI : Las Tres 

Dimensiones del Asesinato 


!► Los dos presentan cinco- casos 
distintos para investigar y resolver 
recogiendo y examinando pruebas, 
[► «Pruebas Ocultas» incorpora el 
'¿borato rio del gara-e donde bus- 
car pistas en ios vehículos. 

!► «Pruebas Ocultas» ofrece más 
escenarios: más objetos y nuevas 
posibilidades de las que carece 
i Dimensiones, 


«Las Tres [ 


Recoge una calilla , analiza unas huellas > reúne toda la 
información que puedas interrogando sospechosos y 
buscando en cada rincón , y castiga tu cabeza hasta dar con 
la solución del crimen. Asi es como trabajan los del CSI. 


E res un fan de ‘CSI*? 
¿No te pierdes un capí- 
tulo? ¿Te gustaría emu- 
lar a los archiconoddQs 
Grisstm Greg Sanders, 
Nick Stokes, Catherine Willows y 
Warrick Brown? Ahora, lo tienes 
fácil porque puedes convertirte en 
un miembro de pleno derecho del 
CSI ya que eso es lo que te ofrece 
«CSI: Pruebas Ocultas». Únete a 
Grissom y compañía para poner a 
prueba tus dotes como investiga- 


dor, mientras registras, analizas e 
interrogas sospechosos. 


EN LA ESCENA DEL CRIMEN 

Tanto si eres espectador Habi- 
tual de Jos casos de este equipo 
de especialistas en ios crímenes 
más enigmáticos, como si acabas 
de llegar al mundo de 3a investi- 
gación forense, el planteamiento 
es simple. «Pruebas Ocultas» te 
propone cinco de los crímenes 
más fascinantes que te puedas 


imaginar, desde el cadáver de un 
taxista carbonizado, que aparece 
dentro de un coche sin rastros de 
fuego, hasta una testigo ciega o 
una banda de rock electrocutada. 
En cada uno de ellos se te unirá 
uno de los personajes de Ja serie 
y tu investigación transcurrirá 
por los mismos cauces que has 
visto en los episodios televisivos: 
examinar los cuerpos, recabar 
informes de balística, huellas, 
análisis... todo podría ser una 




FICHA TÉCNICA 

Género: Aventura 
Idioma! Castellaa 

BsUidíb/Compoñí+i; Telüale Games/Ubisoft 
Dril rihujdf m ■ Utrisof t N ;t de DVDs: I 
Lanzamiento: Va disponible PVP R¿ 1935 € 
jh cstes-uíiirom/í^eimíeíice Información 
básica en castellano, pantallas y videos 


I MLO QUE VAS A ENCQNmn 

■ ANAUIAUÜ EN 

m LOQUE HAY ÜUCmB 

■ Mí [ROMANÍA mmiíNDA 

— 1 

1 ►Casos' 5 

►CPU: Athlon 64 FX 55 

► CPU: Pentium 4 

► CPU: Pentium 4 


1 ► Personajes de la sede: 5 

►RAM: 2,75 GB 

a 2 GHz 

a 2.4 GHz 


1 ► información en la PDA: Pruebas, 

►tarjeta 3D: 

► RAM: 512 MB 

► RAM: 1024 MB 


Lugares. Archivo 

Geforee 6800 Ultra SL! 

► Espado en disco: 

► Espado en disco: 


1 ► Información en d Archivo: 

►Cemeiíón: ADSL 

2,3 G9 

2,3 GB 


Sospec bersos. Víctimas, 

Escenario del crimen, Pidas 


► Tarjeta 3D: 64 MB 

► Tarjeta 30: 128 MB 


1 ► Modo ni u 1 1 i ju gador: No 
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* £1 laboratorio te permitirá examinar todas las pruebas recogidas. 


a Los interrogatorios y el análisis exhaustivo de cada escenario son las claves de «CSI: Pruebas Ocultas*. Cuanta 4 Una banda de rock que muere electrocutada, una testigo ciega... las 
más información manejes, más fácil te resultará elaborar una hipótesis que te lleve a resolver el caso. tramas de esta aventura son tan intrigantes como las de la tele. 


Investiga cinco nuevos casos con ios 
• protagonistas de la sene y no olvides 
'f- que ¡la verdad está en las pruebas! 


'jfl 




p¡eza de) puzzle que al final ser* 
vira para que te hagas una mejor 
¡dea de la que ha pasado. 

IGUAL QUE EN LA TELE 

Lo mejor de «Pruebas Ocultes* 
es su espíritu CSÍ: los persona- 
les son tos mismos, las voces en 
castellano son las de los adores, 
tas stoiaaooes, lugares y tramas 
podrían ser perfectamente parte 
de cualquier episodio de la serie 
f , además* es un fuego muy ac- 
cesible para cualquier jugador. La 
nteríaz es simple y el desarrollo 
sencillo, por lo que sólo hay que 
preocuparse de recoger informa' 
aón tanto en la escena del cri- 


men como entre los sospechosos 
y testigos y utilizarla conveniente- 
mente. ¿Es tan sencillo todo esto 
como suena? 

CRIMENES IMPERFECTOS 

Ejercer de investigador es fácil 
en «CSI: Pruebas Ocultas*. Cada 
crimen te lleva por una serie de 



* Sherlock Holmes 


El Pendiente de Plata 

Investigación con un argumento 
elaborado y puzzles complicados. 

► Másinf MM121* Nota. SO 


escenarios y difícilmente te pa- 
sarás una pista o te perderás un 
dato en un interro^torio, Es un 
juego de escasa dificultad y por 
tanto constituye pora reto para 
los aventureros expertos. Sin em- 
bargo. el resto de jugadores po- 
demos disfrutar de una diversión 
fácil de digerir y resolver. Unos y 
otros tenemos que acostumbrar- 
nos a escenarios estáticos y per- 
sonajes no muy espectaculares, 
pero lo importante son las histo- 
rias y la investigacicn y, de eso. 
los aspirantes a forense tenemos 
para un buen rato, a TiüL 


• Agotha Ehristie 

Asesinato en al Qrient Express 

Observa e interna en este fuego 
de bastado daramente literario, 

► Más mt MW 145 ► Hq ta:82 


I Nuestra Opinión 


COMO 5£fí UN CSI DE Pñü L Recorre cada escena para 
saber más del crimen, furria fas pistas, interroga a tos 
sospechosos ana/iza las huellas* Ser un CSÍ es de h más 
entretenido , y aquí te sientes como dentro de ¡a serie. 


GRAFICOS 

mrn&aww 


SONIDO 

ms&oww 


lUüABIÍIQAD 


mcuukn 

EZCROTT» 


CAUBAD/PRECIQ 




g&w 


ÍE>Í0 QUE NOS GUSTA 

* Las cinco historias que hay que resol- 
ver son muy atractivas. 

» f Es fácil de manejar y muy jugabte, 
i * Utiliza tes voces en castellano de los 
actores de te serie. 

E>Í0 QUEMONOS BUSÍA 


ü Resulta un desafio muy justito para 
los aventureros más expertos. 

O Gráficamente no impresiona* 





INDIVIDUAL 


► MfflfTF LA PDiA INVESTIGAS. So «casa díñwítod 


se compensa con el interés de los casos planteados 
y la Fidelidad a la serie televisiva. 



UCROVAKU 6S 









INFOMANÍA 



A ver, hagámosla así: uno le distrae, otra le golpea por la espalda y un tercero le a mordaza... el Salvaje 
Oeste de «Helldorado» no está lleno de Llaneros Solitarios y aquí se impone lo de trabajar en equipo. 



a Trenes, barcos de vapor, explosivos, indios y vaqueros y. por supuesto, 
tiroteos. Los mejores tópicos del Oeste están contenidos en «HeJIdorado». 


A mediados de 2006, 
Spellbound presentó 
ia segunda parte de 
«Desperados», un tí- 
tulo de estrategia que 
te trasladaba al oeste americano. 
Por desgracia, el juego mostraba 
ciertos fallos técnicos y una IA 
algo pobre que afectaban mucho 
a su jugabilidad, pero al parecer 
la compañía alemana también se 
dio cuenta de ello y ha decidido 
subsanarlos al máximo para la 
tercera parte de la saga, 

TRAS LA VENGANZA... 

John Cooper, ei protagonista ab- 
soluto de «Desperados 2h con- 


siguió por fin acabar con fa vida 
de Uoyd Goodman y vengar la 
muerte de su hermano, pero la 
desaparición de uno de sus ami- 
gos le obliga de nuevo a reunir a 
toda ia banda y encontrar al cul- 
pable de su secuestro, que no es 
otro que la viuda de Goodman. 


Es a partir de entonces cuando 
te introduces de nuevo en la piel 
de Coqper y sus cinco compa- 
ñeros siguiendo el mismo plan- 
teamiento que ya pudiste ver en 
los dos juegos anteriores. Cada 
uno de ios personajes dispone 
de una serie de habilidades que 


^ ) La referencia 


Desperados 2: Cooper s Revenge 

► El sistema de juego de ambos es Idéntico. 

Deberás superar cada escenario empleando 
las habilidades de iodos los personajes. 

► La calidad gráfica de los dos juegos es muy parecida. 

► Muchos de los tallos que dificultaban la jugabilidad de «Desperados 2» se 
han corregido en esta tercera entrega de la serie. 



fllHA TÉDilCA 

, Estrategia 
Castellano (textos), inglés (voces) 
í Uurilu/Compadfá? Spellbound/Nobilis 
Dtefribiildorr «Milis N"(IbDV0s:J 
tanjan, lenta: Ife disponible PVPRcc 39,95 € 

:hr w w fí^dorsdOLspef/fwintí.deAp/ Info 
del juego- descargas y pantallas en español. 



■ LO 0UE VAS A ENfOWTflAfl 

■ ANALIZADO EN 

■ LQ QUEHAYQUnmn 

m WCROMAHÍA ñBCOmHBA 

\ 

► Personajes controlables: 6 

►CPU: AMD Athlon 64 3600+ 

►CPU: Pentium 4 2 GHi 

►CPU: Core 2 Dúo 


► Habilidades disponibles: 24 

►RAM: L5 GB 

ó Alhlon equivalente 

ó Athlon 64X2 


►Acciones conjuntas: 15 

►Tarjeta 30: 

►RAM: 512 MB 

►RAM: 1GB 


► Numero de enemigos: 60 

GeForce 730Í) GT 512 MB 

►Espacio en disco: 4 GB 

► Espacio en disco: 4 GB 


►Niveles de dificultad: 3 

► Modos de juego: 1 so métrica y 
tercera persona 

► Mu fH jugador: No 

►Conexión: no aplicable 

►Tarjeta 3D: 64 MB 

►Tarjeta 3D: 256 MB 

J 
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EE modo en tercera persona te permite controlar cada personaje como si fuese un juego de acción, aunque actuar 
esa manera can tantos enemigos como hay en los escenarios resolta un poco suicida. 


4 Estudiar bien a! enemigo y planificar tus acciones se convierte en una 
necesidad si no quieres verte rodeado por un ejército de maleantes. 


4 Todos los escenarios del juego se han diseñado con gran detalle. 


Prepárate para una nueva aventura en el Oeste americano con todos los elementos típicos de las películas de ta 
»ca: indios, mexicanos, bandidos, mujeres atractivas y sobre todo disparos, muchos disparos. 


4 Cada personaje dispone de hasta cuatro habilidades distintas. 






Via/a al Oeste americano y controla 
a un grupo de vaqueros sacando el 
máximo provecho a sus habilidades 


p 


iy que combinar para sortear a 
5 enemigos de cada escenario 
cumplir de ese modo los obje* 
tos que nos pidan para seguir 
anzando. Así, es posible utilizar 
revólver de Cooper, las técni- 
s de seducción de Kate o las 
chas de Ojo de Halcón, depen* 
endo de si quieres un enfoque 
guaso o uno más di redo. 

Todas estas habilidades se pue* 
m combinar en secuencias de 
:ción para que ios personajes 
túen a Ea vez sin que tengas 
je darles órdenes a cada ira- 
níe. Y. como ya ocurría en la 
tterior entrega, puedes cambiar 
jando quieras entre una vista 


isométríca y otra vista en tercera 
persona para que sea más senci- 
lio controlar a los personajes, 

PISTOLEROS MEJORADOS 

Afortunadamente y como apuntá- 
bamos antes, muchos de ¡os fallos 
de ía segunda parte se han corre- 
gido, aunque sigue habiendo unos 

• Commandos 
Stríke Forcé 

Un juego donde también combí ■ - 
ñas las habilidades del grupo. 

► Más inl. MM 135 ► Nota: 90 


cuantos que entorpecen la jugabi* 
lidad en ocasiones. Por ejemplo, 
e! nivel de dificultad es bastante 
alto y ya en Eas primeras misiones 
tendrás que comerte mucho la 
cabeza, además, el motor gráfico 
se ha quedado anticuado aunque 
muestra buenos detalles. 

En todo caso, es un buen juego 
de estrategia con un trasfondo 
poco explotado y que entreten- 
drá a la mayoría de atorados al 
género, tanto si eres seguidor de 
la serie como si éste es tu primer 
contacto con las aventuras de 
John Cooper. a J XA. 


■ Splinter Celí 
Düuhle Ágent 

Más orientado a la acctán, aunque 
también utilizarás mucho el sigila 

► Más inL MM 143 ► Nata: 97 



Nuestra Opinión 


A LA CONQUISTA QEL OESTE. Ensilla tu caballo, , prepara tu 
revólver y lidera a un grupo de personajes variopintas 
del salvaje Oeste. Usa ¡o mejor que sepas las habilidades 
de cada uno para enfrentarte a un ejército de forajidos. 


GRAFICOS r ^ 

rrnrrTCOT E>to que hos gusta 


SONIDO 

m mmiv 

lUGABlUDAD 

rnimzmm 

DIFICULTAD 

nnnwm w 


CAUDAD/PREÜQ 

noomsw 


' La variedad de habilidades de los 
personajes. 

• La facilidad de manejo de los menús. 

1 Lo detallados qué están los escenarios. 

S> ÍÜ 0 JE HO NOS GUSTA 

O La dificultad puede ser endiablada. 

O O motor gráfico está algo anticuado, 
ü Su diseño de acción pide a gritos un 
modo multijugador. 



modo mamau ju 


* ACCION REALISTA. Un juego entretenido con une 
ambientarían muy fríen cuidada, aunque puede 
llegar a frustrar debida a su alto nivel de dificultad 


uceouanU 6? 





INFOMANÍA 



0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MT 


reuieui 


Expansión autojugable para «Supreme 


Si la llamaban la Guerra Infinita, ¡no iba a ser fácil terminarla! ¿0 es que pensabas que ya podías guardar ti 
comandante supremo en el garaje? Anda, ve echándole gasolina que los alienígenas están en pie de guerra 



A «Forged Al fiante» es un juego de dimensiones épicas. Tus ejércitos 
pueden llegar a reunir cientos y cientos de unidades en la misma batalla. 


H ace apenas un año, 
Cbris Taylor -creador 
de éxitos como 
«Total Annihifation» 
o «Dungeon Siegea- 
nos sorprendió con «Suprema 
Commanden*. un fantástico jue- 
go de estrategia ambientado en 
un universo de ciencia -ficción 
con una profundidad de juego y 
unas dimensiones sencillamente 
colosales. Con «Forged Alliance» 
nos llega sü primera expansión 
que, además, es autojugable 
no necesitas tener el origina! !- 
Viene cargada de nuevos conteni- 
dos y también introduce algunos 
cambios que corrigen y mejoran 


algunos aspectos de «Supreme 
Commanders. ¿Alguien da más? 

ALIADOS A LA FUERZA 

La primera novedad que te en- 
cuentras en i Forged Alliance» 
es su campaña individual de seis 
largos capítulos que continúa 


la historia justo donde quec 
al final del juego anterior, con 
Guerra Infinita finalizada, pe 
a! mismo tiempo con las tr< 
facciones que tomaron par 
en ella reducidas a escombro 
Todo cambia con la llegada c 
los Seraphim T una poderosa ra; 


g)jg22B2a- 

Supreme Commander 

► uFsrgesí Aíliancew confiráis la historia dfi 
original pao su sistema de juego es kMntten. 

► Li eipanskm añade uní campaña con se-Is 
episodios, ura pium raza y vatios escenarios para ésrarsmuzas 

► £n «forged Altame» se han mejorado los gráficos, la infc^enca artificial de 
fas un -jades y =¡ interfaz, que jesuíta ahora más manejshJt 





FICHA TUNICA 
Cifitru Estrategia 
idioma: Ctrl jipa 

£iUido/Comp«ñ¡¿i Gas Powtíed Gjmes/THQ 
Dttlt&ukfan: THQ H* de DVDs; 1 
Unzame gt Ya disponible PVPRec 29.95 í 
Web Mrww supnímef onmjBcier.com Centrada 
en d luego, no hay mucho sobre la expansión 


■ LO QUE VAS A ENCÜHTRAñ 
►Campañas; i (6 áccnte} 

► Facdon= controlables: - Él rajara]! 
►Unidades nuevas: UÜ 

► Nuevos mapas escaramuza; 12 
►Muítí]ügadon Si 

►M B de fundares: 2-8 

► Opciones de conexión: internet 
y red local 


■ AHAUIAQO EN 
►CPU: Athlon 64X2 
Dual Cora 6000+ 

► RAM: 2 GB. 1 GB 
►Tarjeta 30; 

Ratean HD 2900 XT 512 MB , 
Gefome 860061$ 256 MB 
►Conexión: 

ADSL 4 MB 


■ 10 QUE HAY OUf TENER 
►CPU: Pentium 4 18 GHz o 
Athlon equivalente 
►RAM: 512 MB 
►Espado en disco: 8 GB 

► Tar jeta 3Eh 256 MB com- 
patible DirectX 9 y Vertac/ 
Putei Shader 2.0 

► Coneiión: ADSL 


■ MCRQMÁHIA REWMIEMQA 

► CPU: Pentium 4 3 GHz. Core 2 Dúo 
o AíMqíi equivalente 

►RAM: 1 GB 

► Espacia en disco: £ GB 
►Tarjeta 3D: 256 MB. compatibie ton 

DirectX 9.0, Vértex Shater 2.0 
y Pixel SKader 2.0 

► Conexión: ADSL 
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tache al alucinan* e universo de «Supremo CommaiHier» y ponte de nuevo al frente de tus ejércitos. Isla 
t debes combatir con una terrible amenaza alienígena, pero tus antiguos enemigos son ahora tus aliados. 



Como en el original, la posibilidad de dividir la 
ntalla te facilita el control de diferentes roñas. 



A La perspectiva aérea, que Jo muestra todo, no es 
muy espectacular peto sí muy práctica y efectiva. 



A Cuando la cosa se pone complicada a veces lo mejor es alejar la cámara y 
controlar el juego desde la perspectiva de Lodo el campo de batalla. 



a La campana incluida está dividida en seis capítulos. No parecen muchos pero, 
cada uno de ellos, tiene dimensiones sencillamente abrumadoras. 


Ponte a los mandos de un gigantesco 
robot y dirige a tu ejército contra una 
devastadora raza alienígena 




enigena que parece decidida a 
abar con cualquier vestigio de 
lumanidal Para tener alguna 
sMdad de derrotarles, ¡as 
s naciones que acaban de ter- 
ñar su propia guerra tendrán 
e firmar una frágil tregua y lu~ 
ar espalda con espalda, 

l GIGANTE MUY CRECIDO 

partir de este planteamiento 
s encontramos con el mismo 
tema de juego del original, 
nuevo destacan sus enor* 
*s dimensiones (escenarios 
80 km de largo, centenares 
unidades en pantalla.,,), así 
no la figura de! Comandante 
prerm un robot gigante de 
reible poder que lo mismo 
istruye estructuras y recoge 
uísos, que se lanza a la bata* 
en primera línea. 


La principal novedad es la im 
corporación de la facción de los 
Seraphim. los villanos de la cam* 
paña a los que podrás contratar 
en tes escaramuzas y en el mui* 
tijugadot con nuevos escena nos. 
En total, si sumas lo del juego 
original con lo que añade «Forged 
AJIiancei se incluyen 110 nuevas 
unidades, de tierra, mar y aire. 

También se han ajustado otro 
montón de detalles, como el in- 
terfaz, que se ha mejorado para 
hacerlo más intuitivo y accesible, 

• CSC 3. Tiberíum Wars 

La última entrega de esta legen- 
daria serie tiene también una gran 
ambientadón de denda-ficefóiL 

► NtesínfMM 147 ► Nota; 95 


y especialmente, el acabado grá- 
fico... i De veras, ahora es incluso 
mejor! Vamos, que si «Supremo 
Commanden ya era espectacular, 
iForged Aflíancei tiene una pinta 
increíble con texturas y modelos 
más detallados e impactantes. 
Añádele a esto una IA mejorada y 
un predo realmente atractivo, so- 
bre todo para ser una expansión 
independiente* ¿no es genial? 

Desde luego si ya ugaste a 
tSupreme Commander» y te 
gustó, no te puedes perder esta 
expansión porque io completa y 
lo mejora en un montón de as- 
pectos. Es más, si no lo hiciste, 
como aécionado a la estrategia, 
no vas a encontrar una oportu- 
nidad mejor para engancharte a 
esta genial saga. ■ 1.P.V, 


■ World in Conflkt 

Un insuperable juego de estrate- 
gia que te lleva a una hipotética 
Ternera Guerra Mundial 

* MásM MM 153 ► Nota: 97 



Nuestra Opinión 


MÁS AUENS , /£5 LA OUERRA! Una nueva campaña, una 
raía más, toda ia diversión del original ¡y a un precio 
mug interesante! Si te va la estrategia en tiempo rea! 
este /¿xegó no puede hitar en tu colección 


suncos r — ...... t > 

G'GTTO'G'te E> 10 QUE NOS BOSTA 

samo 

nnnuva 

1UÜABMAQ 


la nueva raza incluida abre una mon- 
taña de posibilidades. 

Se ha mejorado el interfaz y ahora es 
todavía más accesible y potente. 

Es más espectacular que ei original 


D/HO/LMÜ 

ESTE*» 


CAUBAD/FBEÜO 

onnr rrcai 


IE>¿0 QUE NO NOS GUSTA 

U Para poner al máximo las nuevas 
opciones gráficas necesitarás un 
ordenador muy actualizado. 


r.vi.M/.'mvi.nrn 


► MAS DE JODO. La campaña solo Irene seis 
capítulos, pero cada uno de ellos es larguísimo. 

La diversión esta garantizada con épicas bata fías. 






► VUñVt A LA LUCHA. Los nuevos contenidos 
ofrecen muchas apasionantes partidas más. ¿Cuánto 
tardarás en dominar ios secretos de ia nueva raza? 


urenouANU £9 
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«Re pro bates» es una aventura 
gráfica clásica. «Rjftrenheüi tiene 
a ccidn y un d esarrol lo no lineal, 
[► Además de los diálogos, ¡a íftyesr 
| tigacion y la exploración de esce- 
narios, en ambos juegos hay que 
raso I ve r puzzles conírarrelcj. 

► En « Fa ti renhelt» juegas en tercera 
‘ persona y con tres personajes. En 
f íReprahatesi) juegas en primera 
' pe rsona con un ún ico p miagan Istá . 


i De la que te has librado! Ese accidente de tráfico era mortal y 
estás como si nada. Pero , entonces, ¿qué demonios haces en 
esta isla tropical? ¿Y quién es toda esta gente? A ver, tranquile 
no te empieces a imaginar cosas que no son... i o tal vez sí? 


Fahrenheít 


R eprobos: sujetos 
condenados a penas 
eternas o apartados 
de !a convivencia por 
sus ideas, interesante 
concepto, ¿verdad? Pues a partir 
de él se desarrolla «Repróbales)), 
un ¡uego que trae de vuelta iodo ei 
encanto de las aventuras clásicas. 


ATMÓSFERA CONVINCENTE 

íí Repro bates)) te pone en ia piel de 
un joven checo, Adam Raichl, que 


acaba de sufrir un accidente mor- 
tal y despierta en una isla para- 
disíaca donde conviven personas 
procedentes de diversas épocas y 
países, Escapar de fa isla es impo- 
sible. pues todos caen dormidos 
al anochecer y al despertar entre 
terribles pesadillas se encuentran 
de nuevo en sus barracones, pri- 
sioneros sin saber cómo, por qué, 
ni por quién. 

La inquietante trama de «Re- 
próbales» mezcla con acierto 


ideas de series como “Perdido 
y "Los 4.400" para dar lugar 
una aventura misteriosa y oscu 
con una ambientarán opresiv; 
siniestra, casi de pesadilla, 
sistema de juego facilita y rr 
cho la inmersión en la aventu 
pues se trata del clásico "api 
tar y pulsar”, conocido por too 
y que te permite pasar sin m 
complicaciones a engancha! 
con los misteriosos personal 
que pueblan la isla. 


FICHA TÉCNICA 

Génání Averitura *CT : WA 

4loma| Castellano (textos), Inglés (voces) 
Edüdb/Cómpañía; FuLuie Güines 
Distribuidor ; Friendware N fJ tte OVOs: i 

^ ‘ ¿ r ; Ya disponible : 44,95 € 

www. tuturtga m es. c¿/reprobat e s/ teto 
sohre el juego, personajes y tráiíen en Iqgfés 


ü LQ QUE VAS A EWfONTflAfí 
►Aventura: Gráfica (I a persona) 
►Desarrollo: Lineal (con minijuegos) 
►Personajes con tro la bles: 1 
►Número de personajes: 20 
►Características especíales: Gestos 
de expresión facial y envejeeimiem 
to de los personajes y sus ropas. 
►Mui ti jugador: No 


■ ANAU2ADQ EN 

S í£ÍÓU£NArOÜEr£JVf/T 

►CPU: Core 2 Dúo 1.36 GHZ 

►CPU: Pentium 4 1,5 GHz 

Athlon X2 3000+ 

o Athlon XP 1500 

►RAM: 2 GB 

►RAM: 512 MB 

►Tarjeta 3D: 

►Espacio en disco: 2 GB 

Radeon X2900XTX 512 MB 

►Tarjeta 3D: 123 MB, 

GeForce 7800 GIS. 256 MB 

compatible con DirectX 9, 

►Conexión: no aplicable 

(Radeon 8500, GeForce 4) 


MÍCRQMANÍA ñiCQmNÜA 
►CPU: Pentium 4 2 GHz 
o Athíon equivalente 
►RAM: 1GB 

►Espado en disco: 2,5 GB 
►Tarjeta 3D: 256 MB, compatible 
con DirectX 9,0c (Badeón Xl30G h 
GeForce 7300) 
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a Los diálogos son largos y elaborados, de lo me|or del juego. 


Viaja a una isla tropical en la que nada es lo que parece y en la que te vas a encontrar con Jos personajes más 
steriosos, procedentes no sólo de diferentes lugares del mundo, Esino también de d Efe rentes épocas! 


Algunos puziles se presentan en forma de mimjuegos de habilidad. 




Ei juego tiene un acabado impecable, sobre todo en lo que se refiere a los modelos de los personajes y sus 
dros, que transmiten sus emociones con un realismo impactante. 


a A menudos tienes pesadillas en las que debes luchar por tu vida. La duda 
siempre está presente; ¿son sólo sueños o se trata de algo más? 


Recorre una isla misteriosa y 
sobrevive a tus propias pesadillas para 
resoiver un enigma inquietante 


K 


sla sencillez, por otra parte, 
equilibra con ta presencia de 
ios minijuegos de habilidad y 
a larga lista de puzzles. Los pri- 
iros resultan bastante refres- 
ites, pues suponen un cambio 
la jugabilidad y están adecúa- 
mente espaciados a lo largo de 
aventura. Desgraciadamente, 
se puede decir lo mismo de 
puzzles, un aspecto clave en 
siquier aventura que se precie, 
ss resultan a veces demasiado 
aplicados, hasta el extremo de 
:erte recurrir al temido método 
prueba y error 

'isualmente, a cambio, eí jue- 
ofrece un acabado impresio- 


nante, con unas texturas muy 
trabajadas, unas animaciones 
fluidas y una expresividad facial 
en los “rép robos" que te dejarán 
boquiabierto, iUna pasada! Todo 
ello acompañado, además, por 
unos efectos de audio de gran 
calidad, con ei sonido del mar, el 
viento silbando, las gaviotas y por 

* flunaivay 2 

Repleta de desafíos y aventuras, 
tiene varios protagonistas y un 
espíritu mucho más cómico. 

► Más fnf. MM151 ► Nota: 93 


supuesto una música acorde a 
los delirantes escenarios. 

TODA UNA AVENTURA 

«Repróbales*, en fin, resulta ser 
una aventura de corte clásico, con 
un interesante argumento y una 
gran ambientacion, pero algo más 
difícil de lo recomendable. Los ju- 
gadores ocasionales la encontra- 
rán. probablemente, algomonóto- 
na y frustrante, pero desde fuego, 
si te consideras un aventurero de 
pro y estás buscando un desafío 
en «Repróbales* vas a encontrar 
uno a tu altura. ■ i,RS* 


* Obsecre // 

Además de misterio, esta aventura 
está repleta de sobresaltos como 
en las peí i s de terror adolescente. 
► Másinf.MM 153 ► Nota: 79 


I Nuestra Opinión 


UN MISTERIO INQUIETANTE. Descubre el terrible secreto 
que os man frene prisioneros a tí i/ a tus compañeros en 
una isla ma/dífa, Sí lo tuyo son las aventuras clásicas, 
aquí vas a encontrar una historia que fe enganchará. 


BEÁTICOS 

flGQQQm 

SONIDO 
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JUGABtUÜAB 
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MTICULTAD 

mmmmmm 

CALWAD/PmW 
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\E>LO OUENOSSUSTA 

La atmósfera opresiva, triste y evoca' 
dora te atrapará. 

Una trama angustiosa e Inquietante, 

El sistema de juego es muy sencillo. 

H>Í0 OÜ£ NB HQS GUSTA 

O A veces te encuentras con situaciones 
“contra rrefoj" muy estresantes, 

O Algunos puzzles son muy poco sensa- 
tos y te obligan a probar "a voleo". 


► PROPUESTA AfJfflNATfVA, Su afrart/va historia 
es muy interesante, aunque su excesiva dífíeutad 
puede convertirlo en una experiencia frustrante. 
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Na deben de quedar muchas guerras históricas que no cuenten can su propia juego de estrategia. Asi a bote 
pronta ; la del Peloponeso, la de Abisinia y , si, la Guerra Civil Española, pero mira, tarde o temprano, todo lleg , 



4 Aunque puedes producir diferentes tipos de vehículos. ninguno de elfos 
funcionará si no introduces dentro a! menos un soldado que lo pílate. 


D espués de debutar en 
el mundo de la estra- 
tegia en tiempo real 
hace un par de años 
con tWar Times» 
los malagueños de Legentí 
Studios nos presentan ahora 
«Sombras de Guerra», un juego 
del mismo género desarrollado 
íntegramente en nuestro país y 
ambientado (por primera vez en 
un juego comercial) en la Guerra 
Civil Española. 

ESTRATEGIA CLÁSICA 

«Sombras de Guerra» te traslada 
a 1936, al comienzo de la Guerra 
Civil, y te pone al frente de uno 


de los dos bandos en conflicto. 
Tu misión, como en otros mu- 
chos juegos de estrategia, es 
recolectar recursos -oro y com- 
bustible- para emplearlos en la 
construcción de edificios y en la 
producción de unidades con las 
que derrotar a tus enemigos. 


En total puedes elegir enl 
cinco facciones disponibles (r 
dónales, republicanos, itaíiam 
alemanes y soviéticos), cada u 
con sus propias unidades y can 
teristicas, todas inspiradas en I 
unidades reales que participar 
en la guerra civil. 


saín.-,’. - 

World in Confíict 

► Lo* dos son juegos bélicas. pero m tWcrtd 
m Contó» la ambtefltadón es lie Loa y en 
«Sombras de Guerra* se basa en ta Hisfcrá- 

► B sistema de juego de «World In Confíict» ofrece muchas más posibilidades, 

► Visualrnente- tWdrld in Conflicto es espectacular, mientras que «Sombras de 
Guerra# resulta atgo anticuado para los tiempos que corren. 




ficha mmA jrt, *o + 

Género Estrategia 

■ tU QUE VA5 A ENCÜNÍñAfí 

■ ANAUUDG EN 

■ LO QUE HAY QUE JENEñ 

■ MfCROMANM RECOMIENDA 

*x, 

►Campañas: 

► CPU; Athlon 64X2 

► CPU; Penlium 4 2 GHz 

►CPU: Pentium 4 3 GHz 


Idioma: Castellano EsfttíJíWCcuiipíiFifa Legend 

2 (nacional y republicana) 

Dual Core 6000+ 

► RAM: 256 MB 

► RAM: 1GB 


Sturiios/Planeia DeAgoslím Interactive 

►Facciones; 5 

► RAM; 2 GB 

► Espacio en disco: 4.5 GB 

► Espacio en disco: 4.5 GB 

i 

DíitliiwdOT Planeta DeAgtetioi N* de DVD> 1 

► Unidades diferentes: Más de 50 

►Tarjeta JO: 

►Tarjeta 3D: 64 MB 

► Tarjeta 3D:512M0 

i 

La mh miento; te dispomWe PVP Pec,í 29.95 f 
Web: wwü sofribrasdeguefiúcom B#en desdada 
pero no tiene demasiados contenidos interesantes. 

► Mapas para escaramuzas: & 

► Muitijupdon Sí (2-14 jugadores) 

► Opciones de conexión: 

Internet y red inca! 

Radeon HD 2900 XT 
► Co nexión: ADSL 

compatible DirectX 9.0c 
► Conexión: ADSL 

►Conexión: ADSL 


72 HtCfiOMANÍA 






Participa en la Guerra Civil Española controlando a cualquiera de los dos bandos en conflicto. Con las dos 
uparías incluidas podrás revivir e. Incluso, reescribir la historia a tu gusto. 



[( juego posee un aspecto muy colorida, con aire de 
lie* pero bastante limitado en el apartado técnico. 



a La lucha por los recursos, en este caso granjas y 
depósitos de combustible, es un aspecto clave. 



a Las cinco facciones incluidas cuentan con sus propias estructuras, tecnologías y 
unidades, incluyendo infantería, vehículos y aviación. 



a La inteligencia artificial de los enemigos es muy baja y a menudo los combates se 
vuelven caóticos, con apelóte na míen tas de saldados sin ningún propósito aparente. 


■ flev/Ve los trágicos años de la Guerra 
Civil española, elige un bando y viaja 
• a los escenarios de sus batallas 


i 


j aspecto histórico se comple- 
nta además con una larga lista 
archivos de vídeo de la época y 
indantes dalos sobre los suce- 
de la guerra. Luego, a la hora 
ugar, tienes Ja opción de vísi- 
>u$ escenarios reales, como la 
alia del Ebroo la del Jarana, 
que claro está que no debes 
erar e! realismo de un warga- 
porque las batallas se juegan 
de un punto de vista mucho 
i táctico que estratégico, 
ir otra parte, entre los concep- 
principales que cSombras de 
rra» introduce en su sistema 
jego destacan la figura de los 
«s -olida tes de alto rango con 
abilidad de invocar unidades 
efresco- y la posibilidad de 
lucir diferentes vehículos que 
funcionar tienen que ser pilo- 
s por soldados de infantería. 


MÁS SOMBRAS QUE LUCES 

Pese a lo interesante de este 
planteamiento, nada más co- 
menzar a jugar empiezan a no- 
tarse muchos fallos Importantes 
en su realización. Así, el compor- 
tamiento de los enemigos es mu- 
chas veces un tanto absurdo, con 
ataques y huidas sin propósito 
aparente. La dificultad tampoco 
está bien ajustada, de manera 
que en algunas misiones hay tal 
avalancha de enemigos que com- 
pletarlas se vuelve una tarea casi 

■ Imperívm Cívitas II 

Si fe va la historia, este juego te 
sumergirá de lleno en el esplen- 
dor del Imperio Romano, 

► Más ínt MM 156 ► Nota; 92 


imposible. A esto hay que añadir 
problemas técnicos, como cuel- 
gues a la hora de conectarte a las 
partidas multi jugador, así como 
un acabado gráfico bastante dis- 
creto, por debajo de la mayoría 
de los juegos actuales del género. 
Por otra parte, aunque incluye 
dos campanas de 15 escena- 
rios cada una -que pueden dar 
bastante de sí-, sólo ofrece seis 
escenarios para escaramuzas y 
multi jugador, lo que desequilibra 
bastante el conjunto. 

V es que a pesar de que es fá- 
cil apreciar todo el esfuerzo que 
han puesto en él sus creadores. 
eSombras de Guerra» no consi- 
gue, al final, ser el juego sobre la 
Guerra Civil Española que está- 
bamos esperando. ■ LEV. 


- Sparía 

Otro gran juego de estrategia, con 
una estupenda ambientaciony 
una jugabiJídad impecable. 

► Más inf. MM155 ► Nota: 94 


) Nuestra Opinión 


UN VISÍAIQ Ai PASADO t Si fe interesa la época ríe la Guerra 
ü vil Española, ésta es una ríe fas pocas oportunidades que 
vas a tener para visitaría en un juego. Desgraciadamente el 
juego tiene problemas técnicos que lo //miran bastante. 


GRÁFICOS 

EElTWW 

SONIDO 

GEEBOT 

JUmiUBAB 

[7f7rr»»« 

DIFICULTAD 


uuüADmeao 


E>iO QUE NOS GUSTA ^ 

La ambientación es interesante, 
sobre todo porque no hay más juegos 
ambientados en esta guerra. 

Con ci n eo fa c don es di f e rentes, t te n es 
muchas opciones por explorar. 

m>LB QUE NO NOS GUSTA 

O La inteligencia artificial es inexistente 
y los enemigos actúan *a lo loco”. 

U Tiene bastantes fallos técnicos. 


MODO INDIVIDUAL 


► UNA GUfEflA LÍNÍCA Su mayor atractiva es que es el 
único juego en el queso trata la Guerra Dvii Española, 
pero por desgracia su ¡ugabílidad no está a Ja altura. 






► DEMA5MÜQ5 FflOBIFÁMS. Su planteamiento no es 
malo, pero tiene muchos problemas teemeos que te 
restan mucha diversión. 
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Modo multijugador 


a Forma tu propio grupo y retarte la misma historia del modo individua 
compañía de Jugadores en el modo multiíugador de tcHetigate iondon». 


Estos demontos se las traen, han elegido Londres para instalarse 
y no para hacer turismo. Menos mal que ahora puedes salir con 
unos colegas para darles un poco de caña . iSe van a enterar! 


E n la review del número 
155 ya te dejamos claro 
que «Helfgate London» 
nos parecía un juegazo 
de rol y acción, pero 
nos faltaba hablarte del modo 
multijugador, que no estaba dis- 
ponible al hacer el análisis. Aho- 
ra los servidores de Internet ya 
están a pleno rendimiento. ¿Está 
al mismo nivel del modo indivi- 
dual? Pues bien, para empezar, 
el juego ofrece dos modalidades 


multijugador: una gratuita y otra, 
de pago, que ofrece prestaciones 
adicionales a cambio de una cuo- 
ta mensual. 


EL MULTI Y UN "SUPERMULTI" 

En ambas modalidades también 
se trata, como en el modo indi- 
vi dual de recorrer los suburbios 
de Londres en ruinas mientras 
combates contra los demonios 
invasores* En tas estaciones de 
metro puedes relacionarte con 


) la referencia 


Diablo II 


► Amtws combinen (a frmmj ni«anicj c-i 

► n Diablo Un tfcfit luga* ¿ti un mundo tantas- 

tico, mientras que en (He lígate. Lontíon» todo está ambientado en te dudad 
de Londres. ei un futuro alternativo 

► £1 itüjttJiugadw de «HHpte Undwi » es muy superior en apeares y tandagia. 


" 0 “'££»„ » 

Idioma: CístdUna lícitos) e Inglés í«x«j 
Biudta/CompaAu Flagship Sturfios/EA 

OislnttíitJj Electronic Arts H de DVDs; I 
UniAmiífiict )5a disponible FVP Htc- 4935 € 


S: mío y ntrmrtr gestionar la cuenta de prgo 


a UJ Q¡M '* JL5 4 Bi trnmñ 
►Moítefidades: 2 (gratj te 
y deparo} 

►Tipos de personaje; & 
►Escenarios: Los del ¡uego 
en mdír ¿dual. {Londres) 

► Habilidades: 160 
►Ertras £n desarrolto. 
nuevas armas y objetos 


■ iCQUíHAf QUi TfkiE 
►CIHfcPénbum4aLSaHl 
□ Athlon equivalente 
►RAM: 1GB (2 GS con 
Windows Vista) 

►Espacio en disco; 7 GB 
► Tarjeta 30: Rafean 
9000, GeForce 6200 
►Coneüón; Sé Kbps 


A Las estaciones de metro sirven de punto de encuentro. Aquí se puedi 


formar grupos, intercambiar objetas y acceder a las misiones. 


otras ¡ugattas, aunque de mo- 
mento sólo hay un servidor en 
Europa, Es aquí donde puedes 
formar grupos y contar con la 
inestimable ayuda de otros juga- 
dores para emprender misiones 
de la campaña individual, 

Ahora bien, sí te suscribes al 
modo de pago, podrás además 
jugar sin colas en los servidores y 
crear hasta nueve personajes por 
cuenta, frente a ios tres de! modo 
gratuito. También podrás fundar 
gremios y acceder a nuevas mi- 
siones, objetos exclusivos y un 
buen puñado de opciones más. 

Es ma cuestión de que tü mis- 
mo valores las opciones adicio- 
nales para decidir si te merece 
la peía pagar En todo caso, 
estamos seguros de que te va a 
encantar vivir iHellgate: Londoni 
en compañía, m MJX. 


A Los jugadores que elijan la modalidad de pago tienen acceso a conte 
adicional como escenarios extra o este peculiar cubo para crear objeta 


Nuestra Opinión 


mLOQUÍMSÚUSU 


» 1U experiencia fe 
juego en compañía es 
unageeadaí 

* Niveles que amplían te 
campaña indi viduaL 
1 0 sistema para montar 
partidles muy sencillo. 


GRAFICOS 

smmmBm 


SOH1DO 


mABtUOAD 

EEGGEÍP 


DIVERSION 

mi&m 




CAIÍOA0/FflHl 


ÍLf 10 OUt HQ HOS 6U5TJ 


ti No hay un servidor en 
Castettenn, O sabes 
inglés o puede que no 
los entiendas. 

O Si m estás suscrito sólo 
tienes tres personajes y 
sin napas edra. 


► MEJQñ EN EDMMÑM. 
An/qimar monstruos con 
jugadores de toda Europa 
es mcftíSfl mas divertido 
que hacerlo en solitaria, con 
Ja campaña cooperativo. ¡Crea íu 
propio premia reúne guerreros y 
dale oña a tos demonios* 
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Nuestra Opinión 


SE>IQQUENQS GUSTA 


* Amplitud y variedad de 
modos» no i alta, la cam- 
paña cooperativa, 

■ i Los mapas» [geniales! 
Los combates en iré 
Jugadores humanos son 
emocionantes a tope. 


¡E>ÍO QUE HUNOS GUSTA 

O Para aprovechar todas 
las opciones que ofrece, 
tienes que suscribirte a 
una cuenta Gol o; 
i) Que sólo puedan parti- 
cipar ocho Jugadores en 
la misma partida. 


SONIDO 


DBBO 


> l?\m FUNUAMíNTAU 
Si /a campaña en solitario 
ya era la bomba» imagina fe 
jugarla en compañía contra 
/os iotust ¿o qué tal convertirse 
en uno de ellos? ia variedad de 
modalidades es muy amplía y 
aporta nuevos enfoques al juego 


>) La referencia 


TSSP 

Castellano 

i' Líi.i/¡;omp;srUV. People Can Fly/Epic Games 
ir; Microsoft flNir 0VUs: 1 

: Ya disponible 54,95 € 

www.eearsofwaccom En ¡ngtes. pero muy 
rompida y bien diseñada, de visita recomendada 


4 Prepárate para enfrentarte una vez más a las hordas Locust. pera esta 
vez bajo el control de una inteligencia humana. 


Sobrevivir frente a los Locust ya es muy duro, pero imagina 
que además tienen la agudeza y la creatividad de los humanos. 
¿Podrías tú sólo con ellos? ¡Claro que no, por eso no irás solo! 


a En el modo Ejecución sólo puedes eliminar a un adversario entablando un 
sangriento duelo cuerpo a cuerpo»,. ¡Afila la sierra mecánica de tu fusil! 


M ID QUÍ VAS ñ BiWNWM 

► Conexión: Red local o 
Internet. (Windows UVE) 

► Modos multijugador: 5 

► Cooperativo: Sí, (Campaña) 

► Mapas multijugador: 20 

► Número de jugadores: 2-8 

► Número de armes: 12 

► Facciones: 2 


mLQÚUfHAr QVtrWtt 

► CPU: PenüLm 4 2,4 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 1 GE 

► Espacio en disco; 12 GB 

► Tarjeta 3D:DX9. DX10» 
256MB (GeForce 6600, 
Radeon X70Q) 

► Conexión: ADSL 


a El juego Incluye la posibilidad de jugar la campaña individual en modo 
cooperativo» junto a un amigo» paro combatir a los Locust hombro con hombro. 


te el combate por Equipos en Zona 
de Guerra, el cuerpo a cuerpo de 
Ejecución, el modo Asesinato, 
donde hay que eliminar al líder del 
equipo rival, también está el modo 
Anexo» que se base en la conquista 
de territorios y, finalmente, Rey de 
la Colina -que no estaba en Xbox 
360- donde combates por el do- 
minio de un área, Todos ellos son 
accesibles por medio de una cuen- 
ta gratuita de Windows Uve» con la 
limitación de que no podrás parti- 
cipar en torneos de clasificación 
ni invitar a tus amfeps a entrar en 
tus partidas, Para ello necesitarías 
disponer de una cuenta Gold» lo 
que supone unos 50 € alaño. 
Aparte de ese handicap, la ac- 
ción de «Gears of se amplía 
fenomenal mente bien con múlti- 
ples y acertadas opciones cuando 
juegas en compañía, m J.TA 


S i no te perdiste el nú- 
mero de diciembre de 
Micromanía, verías que 
la formidable versión 
de ftGears of Wan> para 
PC nos encantó en su modo de 
juego individual, que aportaba 
grandes novedades respecto a la 
versión de Xbox 360. 

Con el servicio de Windows 
Live ya operativo para el juego en 
PC, la acción de (Sears of War» 
despliega diversas modalidades 


multijugador y podemos decirte 
que no sólo están a la altura de la 
campaña individual, sino que la 
superan. Acción trepidante, armas 
futuristas, escenarios postapoca- 
íípticos y ¡adversarios humanos! 

SUPERIORIDAD NUMÉRICA 

Los cinco modos multijugador de 
«Gears oí War», siendo el coope- 
rativo de PC vía entine -en Xbox 
360 era en pantalla partida- dan 
lugar a un amplio repertorio» Exis- 


G/idsí fleton 2 


► Hay más modos muít [jugador en fGhost Recen 
2>. indu^ndo el cooperativo para la campad. 

► u Sears of War> sólo permite la participación 
simultánea de hasta ocho jugadores. «Ghosí Recon 2* permite hasta dieciséis, 

► En «Gfoo&t Recon 2» puedes entablar partidas muliijugadm en catorce esce- 
narios, mientras que en tóears of War» hay un total de veinte. 
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relanzamientos l5>T0D0 sobre las series económicas 


iiAI mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en linea económica , así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 


ifi£ 


'róximamente... 



JÉ 



Toda te Tierra Media 

EsíupeKia oportunidad dé mudarte a te Tierra 
Veda: incluye sus tres actealizadones, cuatro 
objetes ©Eciusiws y 45 días de suscripódfL 



ijLrMiTzsm/iimYPAW 

Cuatro de los grandes 

Ha fray discusión sobre te calidad de [os tres 
juegos que incluye este pack: tCompany oí 
tíeroest i «Supremo Commarctere, iDwn d 
Wür> y te expansión para este último fWtrtter 
Assaiíte. Todo por 3955 euros. 


Ser villano es muy Éra rata 

Ahora cualquiera podro darse el gustezo de 
«mazar te dudad de Pmtpn «neamsiifeaun 
tita» 2 su FTíeédo. F5riend« are par* este juego 
de gpéwnwy superoltenes a b akixe por 
ía naqsiatfééca cantidad de 936 euros. 


Un buen comienzo 

B p¿%} de rol onfne basado w el urareis&FssaJ 
Fantasy ofrece te opcrttmfdad úe irtífjjor«5£ a 
VinaíSd tm s u Starter Padt 





a ILara Croft vuelve a lo grande! Un montón de nuevas armas, vestuarios, movimientos 
objetos, escenarios, enemigos, puntes y mitos que sacar a la luz» 


AHORA DECIMOS 


ftCHA ríTNIU <3D IG 

Girterv Acción/ ^Ufa 


U iMTtSUi HOJA 


► r - rt ii ES ÜM ücshw hm& ¿ fI »Vx 
íw [&*Kai ®nes m an Uri Cnaft, bWttfi 

ÓUB tt iS 52ríe_ u quC3 tí MI GDftD. 


Comen Udo MUl 3 t(Ma^ 2 ü 06 > 
kfism? Castetano 
Éjtodta/Cíá CrysUl Dúwbcs/ 
Entes Dtdffaáfar. Proein 
KdeDVB*;! 

(jwamtenic-: Oiípotebk 
Wc¡ w inri CMTíiroettef.c twn 


c li n 

► ME FE® wrnea fe rn irutei fera 
dt p® pí« ¿afaiüm fefe* v tari» ¡m (fe 




Tomb Raider 
Legend 

Lo mejor de ¿ara 


Salta, desenfunda y dispara, bucea» escala»,. ¡Vuel- 
ve la arqueologa más famosa! Y po r suerte es lo 
que todos esperábamos: un retomo a los oríge- 
nes: acción, jugabílidad» puzzles sencillos pero in- 
teligentes, escenarios vanados, y ani- 
maciones y movimientos de infarto. 

Cuenta con un buen guión y acción 
pura desde el comienzo, con un 
desarrollo sencillo, jugadle y diver- 
tido. Además, incluye dos versio- 
nes para que si tienes un íaqetón 
gráfico dislrutes de un juego 
visualmente sensacional. 


Tan cierto es que Lara 
había perdido ef rumbo 
en algunas de sus últi- 
mas aventuras como 
que en «Tomb Raider 
Legend» lo recupera 
con creces y reúne los 
mejores ingredientes 
de la saga, lo único 
achacabíe era su corta 
duración, pera tras la re- 
bajaía relación calidad- 
precio es imbatible y 
los requisitos resultan 
más accesibles. 


▲ Basta debajo del agua no hay punte que se te resista a Ura. Algunos * Las tases de la moto no dejan de tener su gracia, pero el control -ai 

no son demasiado difíciles, pero aún así hay que resol verlos» menos con d teclado- es de lo más desquiciante. Por suerte son cortas» 














Ser/es clásicas 




Guild Wars. Edición Platino 


Juego y expansión 

Defiende la dudad de Asea ton de ios crueo- 
tos ataques de los Charr, Será el punto de 
partida más adecuado para una aventura 
épsea que te llevará por todo el mundo de 
T;ria. Es un juego de rol onlíne con demen- 
tes originales, como el disfrutar de zonas ex- 
clusivas para tu grupo sin miedo al saque), y 
desde luego la ausencia de cuotas mensua- 
les para jugar Pero si su jugabilidad es ex- 
cepcional, también su tecnología. Paisajes, 
personajes, efectos, iluminación,., todo muy 
cuidado. Una inmersión total en el juego y 
diversión desde el primer minuto. 


AHORA DECIMOS 


Cuenta con una legión de seguidores, las 
guerras de danés siempre están an imadas, 
hay distintos juegos o expansiones auíoiuga- 
bies -«Nightfalli y ifactionsí han terminado 
de componer un mundo enorme y tie gran 
riqueza- y por si fuera poco, la inclusión 
en este paquete de u&ye of the North», la 
primera expansión no autojugabíe de la se- 
rie, añade novedades para todos los gustos, 
Tyria continúa tan vivo como el primer día, 
y allí le esperan a cualquier nuevo jugador 
que quiera visitarlo miles de aventuras y 
emociones por vivir y disfrutar. 




uumimmm 



A Avanza a lo loco y no durarás ni un mimiio. En este juego no podrás curarte con botiquines 
milagrosos y un sdJo disparo enemigo te puede mandar rápidamente ai otro barrio. 



a U campaña del juego recrea un conflicto 
imaginarlo con distintos desarrollos. 



A Los modelos de Jos vehículos poseen una 
gran calidad y rigor en los detalles. 



FICHA TECNICA fe -mv 

íVi:üi Acción Táctica 



PVfUhi;,.39,9B€ 


Como nudo: MM 146 (Marzo 2007) 
líTKWdfl CdítólLailü 

s 

Ettudl q/Cq mnani-i: Bohemia 

Q 

Inreiaclivc/SOS Gdrn.es 

g 

DastiiL Prodn fí‘rkOVps:l 

z 

Lmumknic: Disponible 
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I MCDÍN OcrnmMtm htí ^Ufantes 

íacfl'cu y para tsia guerra u3,jíkJ¿ sdandi de 0 

punÉMiq bcd>ejj|f«rjpt|nyjciriL>jaííiaE. 
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A Vive mil aventuras en Tyria realizando numerosas 
misiones antes de llegar a la batalla definitiva. 


a La eipansión ct£ye of the Horth» está llena de 
novedades, entre ellas dieciocho mazmorras nuevas. 


ArmA: Armed 
Assault Gold 

Un conflicto a gran escala 

Nada como el género bélico para sentir fa emoción: 
cuerpo a tierra, carreras, fuego de cobertura, ex- 
plosivos y, si el juego es «ArmA: Armed Assault», 
la cierta es mayor puesto que su acción táctica 
permite participar en un conflicto bélico a gran 
escala empleando todo tipo de armas y vehículos: 
misiones rápidas, una campaña con una veintena 
de misiones o el masivo modo multijugador en el 
que participan más de cien jugadores. Un enorme 
reaitsmo te obliga a jugar con un enfoque muy tác- 
tico y te hace disfrutar de una recreación gráfica y 
ambientadón soberbias. Lástima que la dificultad 
sea a veces demasiado a fe y que haya fallos en 
aspectos como el control de los vehículos. 


AHORA DECIMOS 


Este juego de acción tácftca tie- 
ne s ' + udes como para que no 
dejarlo pasar, 0 realismo ex- 
tremo. la variedad de vehícu- 
losy armas, lasestupendasy 
masivas modalidades multijuga- 
dor siguen intactas en la edición 
Gold, con el añadido de la ex- 
pansión «Queerís Gambito 
y sus nuevos modos y 
contenido, además 
de la eliminación 
de algunos faltos. 

No es perfecto, 
pe ro sí que me- 
rece la pena. 
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Seríes clásicas 



KONAMI 
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H35€ 
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4A35t 
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Sp&itef Ccíl Cha® Iheory 

19,954 
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13954 
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Panzer Elite Action 

Entre tanques anda el juego 


Tienes treinta toneladas de blindaje y un ca- 
ñón de gran calibre, así que, ¿quién puede 
detenerte? En «Panzer Elite Actronj> estarás 
dentro de los principales tanques de la Se- 
gunda Guerra Mundial; los Tíger a lemanes, 
los Sherman, los implacables T-34 soviéti- 
cos, etc. EJ sistema de juego es simple y casi 
siempre se trata de arrasar y avanzar. Teñe 
buen nivel de detalle en las unidades pero los 
escenarios son un poco sosos aunque con 
un alto grado de interacción. Divierte, pero 
tendrás que pasarle al modo multijugador 
para evitar un desarrollo repetitivo. 


AHORA DECIMOS 


Tras unas cuantas partidas con «Panzer Eli- 
te Action», tendrás muy claros cuáles son 
sus puntos fuertes y cuáles los débiles, Es 
divertido, es fácil de manejar y sus gráficos 
no están mal, las tres campañas tienen unas 
historias bastantes interesantes y el multiju- 
gador, aunque algo desaprovechado, te hará 
pasar un buen rato gracias a la presencia 
de tantos tanques simultáneamente y el in- 
censante ritmo de las explosiones. Pero no 
irás mucho más allá, por Jo que es el juego 
ideal para tener en un estante y ejecutarlo 
de tarde en tarde para pasar el rala 



FICHA TÉCNICA í& 19 - 

Géitfra; Acción 
FVP Síe 1959 € 

Comenté: *M 198 (Julio 2006 ) 
tona: Casieüano (IwUk) 

titiitlií'./CciiijjarVj Zoot FE ff 
JoWood fl.'.ljfo Nabfis Ibérica 

N de DVfet 

Lañara ¡ t rilo: Disponible 

Web 



4 Maneja un tanque brindado para tomar posiciones 
enemigas, apoyar a la infantería y destruir unidades. 



A E! tanque no es rápido, hay que saber moverlo y 
tener en cuenta el blindaje de cada uno de sus ángulos. 




A El mundo del ciclismo reunido en un solo juego: aspectos deportivos, financieros, 
tácticos,.. Desde los presupuestos hasta las órdenes de carrera, todo estará bajo tu control. 


a Las animaciones recrean distintos estilos: 
de marraja, contrarreloj, ascenso y descenso. 


a Las cámaras televisivas te permiten 
observar la carrera desde diversos ángulos. 




FICHA TÉCNICA 3 

Gtiriti Simulador deportivo 

PVPSÍc 955 € 

Comtrshi. MM 141 (Üct. 2006) 
Idtanu Castellano 

Estu dio/ C ontpaül a • Cyanide 
Distribuid ■ friendware 
H ' dé BVDs 1 
Laji^árnien^j Disponible 
VVéb: 


► !Á\m HQ J E SMOO A U Mí I A p«H 

fue te ¡juste d ckünu «ids c&rdmdo tn 
¿sfruter de tzds íu esencia wn fíjj slmudldaf. 


Pro Cycling 
Manager 2006 

Cuestión de pedales 


Pedaleo continuo, esfuerzos extremos, alta com- 
petición,,, el deporte del ciclismo apasiona a mu- 
chos y aún mejor que verlo es participar como 
protagonista. Tu labor empezará en el despacho: 
patrocinadores, finanzas, contratos, calendario, 
etc, y ya en carretera, controlas a los corredores 
con tácticas individuales o de conjuntos, atacar, 
abortar escapadas o iniciar un sprint. Un sinfín 
de acciones, tácticas y maniobras que destilan 
ciclismo clásico. Tiene buenos gráficos y anima- 
ciones y si buscas un simulador de este deporte 
te gustará por su sencillo sistema de 
juego y su ¡ugabilidad equilibrada, j n , v^> 2 



AHORA DECIMOS 


«Pro Cycling Manager 2006» 
engancha a cualquier inte- 
resado el ciclismo porque 
combina facilidad de uso 
con un buen nivel de rea- 
lismo y complejidad, sin 
perder de vista lajuga- 
bilidad. La comunidad 
española permanece 
activa y allí encontra- 
ras descargas, com- 
peticiones y aficio- 
nados para compar- 
tir una pasión, ahora 
más accesible con 
su nuevo precio. 
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Una Carrera Profesional 
xpresamente diseñada para 
radón rápida 
mercado laboral 
yor crecimiento 
en España. 


Carrera Profesional en 

Creación de 
Videojuegos 

Primera Convocatoria 

Mario 2008 

f 1 ¿ulJUSiu 


que te ofrece: 

Certificaciones Oficiales: 

Certificación Oficial de la Carrera 
ertificación Oficial de Autodesk para Maya 

Certificación Oficia! de Autodesk 
para Motíon Buílder 

Certificación Oficial de Apple 
Certificación Oficial de Vicon Motion Systems 
para Captura de Movimiento. 

Prácticas Garantizadas. 
Grupos Reducidos: 

Máximo 12 alumnos por aula 

Seminarios Gratuitos sobre: 

Sistema eQ de Quantel 

Asistencia Gratuita a Conferencias de 
Profesionales del Sector. 


Para más información sobre nuestras 
CARRERAS, MASTERS y CURSOS SUPERIORES, 
visítanos en la web o envía un mail a infGrmacion@trazQ5.net 


Cuesta San Vicente, 4 28008 Madrid Tel: (34) 915 41 51 51 Fax: (34) 915 42 22 96 informacion@tra 20 s.net 


Auihcrued Tilín ing Cerner 


Autodesk 


NICON 

UOTlGh SYSTEMS. 


SONY IBM 




O LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC, 


ranking 






Los Recomendados 


Cali of Outo 4: 
Módem Warfa 


Sólo una novedad en la lista -la trepidante acción alienígena de «Blacksite: 
Area 51»- pero bastante movimiento entre las filas de los residentes. Unos 
suben, otros bajan, pero los cuatro juegazos de cabeza siguen inamovibles. 


© Aaáün © trtfirtfy WfeiTiActivBiqr 
© Aríiviiion © 5035 € 


El regreso de este emUemábca serie 
no ha decepcionado a nadie un 
espectacular juego timado a marcar 
un antas y un d espués en sugiero. 


Crysis 


© Comentado en Mk romana 155 
© Puntuación: 3B 


©EteefctKifc Arfe© 5935 € 


Era quizás ú juego más deseado del 
año, abonado por una continua cascada 
de dogos bacía su jugobédod y su 
especteojtaridad visual Y, por suerte, ha 
cumplido las expectativas con creces y 
aún ras sigue sorprendiendo. Magistral y 
difícil de abandonar, así « «Crysis», 


© Comentado en Micromanía 155 
© Puntuación: 9B 


Ifie IVítehei- 


© Rol © CO Pnojekt/Aterl 
© Atari© 4035 É 

De una de las mejores series de 
nweías de fantasía de los últimos 
tiempos surge un juego de mi 
Imprescindible para cualquier tan del 
género. Tienes que vedo para creerlo. 


© Comentado én Micromanía 155 
© Piuituadórc 97 


TTie Orange Box 

© Acción © Vatve/EJeetronic Arts 
© EA © 4935 € 

La verdad, cusía trabojp creer 
todo lo que viene incluido en este 
alucinante pad: «Half-Ufe 2i, sus 
dos expansiones, iPbrteta, «Team 
Fortress ¿fe lo ras a perder? 

E [ 

© Comentado en Micromanía 155 
■0 © Puntuación: % 




fíane 6 Lynch 

© Amóq O (Ó IMeracÜve/EidM 
© Proetn © 4435 C 


La pee usar pareja protagonista 
de este tinto de acdón. algunos 
elementos originales y una historia 
estupenda lo convierten en un juego 
más que recomendable. 



NFSProSíreeí 


© Vefadriad O EA Büááxa/EA 
©Oedroric Arts© 4835 € 

Carreras al límite, hming y cochazits 
de ks que quitan d hipo. Multitud 
tk posírikladesy veteddad, mucha 
velocidad. Una vez empacas a pisar 
a fondo le costará levantare! pie. 


© Comentado en Micromanía 156 
© Puntuación: 90 


© Comentado en Micromanía 156 
© Puntuación: 95 




B/ad«fe4rea51 


© Acción € Mkfway 
© Virgin Ptay © 443S€ 

"Rxia una invasión afeníprtí para 
que comtos pito a fu equipo de 
éírte, lo que al feeí se traduce en 
una acción frenética y un estupendo 
diseño de escenarios y ensTilgoi. 


© Comentado en Micromanía IS7 
© Puntuación: 92 





La referencia 


Aquí as presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 


NOTA, Estos son los mejores ««ponentes de los stele péne- 
nos puraÉ (acdón, estrategia, deportivo, velocidad, simula’ 
cMn, aventuras y rol), En ta actualidad existen multitud de 
subgéneros, por lo que algunas de tas Referencias inclui- 
das en te sección de rerievis pueden variar, adecuándose 
al tipa da juago del que s¿ oslé realizando <H comentario 


World in Conflict 

© Massive/Sierra © Vjvendf© 4539 € 

Un juego genial que lo tiene todo: am bíentacrón, 
espeetecutarklad, desafía, realismo... un ritmo 
frenética y un modo cnotti jugador sin precedentes. 


© Comentado en MM 154 © Puntuación: 97 



Acción 


Crysis 

© CryWSecfcronk Arts © EA © 5935 C 
Ha sido capaz de cumplir las expectativas puestas 
en él e ir m paso más allá respecto a lo visto y 
jugado en el género. Todo tin imprescindible. 


© Comentado en MM 156 © Puntuación: 98 



Aventura 


Fahrenheit 

© Quanlíc Orcam © Aterí © Í930 C 

Hacía años que ras veíamos una aventura tan 
complete, variada y, sobre todo, revolucionaria. 

El género ha encontrado un nuevo camino a seguir. 


© Comentado en MM 128 © Puntuación: 90 
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Estrategia 

Estrategia 

Estrategia 

Estrategia 

Acción 

Estrategia 

Deportrvo 

Estrategia 

Deportivo 

Estrategia 


FX Interactive 
Planeta 
FX Interactive 
Electronic Arts 
¿división 
FXInteracÜve 
ftonami 
EtecttOTcArU 
Electronic Arts 
Electronic Arts 


ifocrMWinaíer^^ 

2¡afoíDB*4i**| 

1 Hit Sínti 2 f»!3J 

tJbuSlntilBmVom^^ 

Unjáis M8J 

zn»a»iFft=í*^ 

f*a 

i IVarfd rf Warxreftfisttlaftesi M?i Rol ünlu* 

H SfmCfty Sodt líes f+7) Estrategia 


Deportiva 

Acción 

Estrategia 

Btrategia 

Acción 

Acción 

Acción 

Deportivo 


ActWon 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
W&m 

EtedronkArts 

Sdtá 
Biiiiaríl 
Electronic Arts 


Las más vendidos en 


Título 


L CfljSá _ 

Z0dO*9* 

lttor tídWmnfitoÉide* 
iWbrfd dWatvsk 
irheürtín^Bíw 
IWoilábtMdta 

ZBlatltiwBvTwngSeB 

iJteSktBlMiu 
4 The Síms í fartirn* 

HlhfiSftBÍSauimf 



Acción 

Rot Online 

Rol Online 
Acción 
Estrategia 
Rol Online 
Estrategia 
Estrategia 
Estrategia 


Electronic Arts 

Aciimsion 

Blinard 

Bliiratd 

Electronic Arts 

Sierra 

50E 

ElítíronícAm 

Electronic Arts 

ElectmnltArts 


' ¡tala* rijborados pw GTK p¿rs W5ES£ r-r ^nW w p ¡fo^Tirc & 20$L 
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Unreal Toumament lll 


Imperivnr Gvitas il 

O EstraÍEgil «> Hjcnwrent/FÍ 
O fX Interactive S B35 { 

Lev antar cada piedra de una Dudad 
de la Roma Imperta) y gestionada 
para que tus ciudadanos sean felices 
no podria ser más divertido. Toda 
una tercian de Nstorta jugahk 


© Aceita © Epíc Games/Mkfaray 

© Yítfnpfey ©54,95 < 

Oiwiódisimo en e! modo para 
un jugador e ¡mbatible en sus 
partidas multijugador, te cantidad 
de armas, vehículos y novedades te 
engancharán sin remedio. 

O Comentado en Micromante 156 
© Puntuación: 95 


O Comentado en Mrcromante 156 
© PTuntuadórt: 92 


Ciive Barker's Jerícho 

O Acción © Mere. 5 team/ Coda ni. 

© Alan O 3935 €_ 

La. acción más terrorífica viene con 
sabor español y te firma de! rey de b 
sobrenatural. Oivs Barier, en un juego 
impídante, con un ejctiaordinario 
dteafk> y jt^ibte a más no poder. 

© Comentado en Mié román ¡a 154 
© Puntuación: 95 


© Rol Online © Destraben/ NCSoft 
©FriefdwareOWSC 

Con te firma riel legendario creador 
Richard Gámot un titulo de rol onbie 
que aporta novedades ai género y 
que promete mejorar y aumentar su 
contenido progresrvamentc. 

© Comentado en Mic romanía 156 
© Puntuación: 91 


World in Conflict 

© Estrategia © Massiw» Entert 
© Vr vendí © 4959 € 

Una oeeten te prueba de que la 
estrategia en tiempo real sigue 
tenendo cuente para rato, y un 
nuevo reto para los amantes de los 
conflictos bélicos a gran escala . 

© Comentado en Micromante 153 
© Puntuación; 97 


Bioshock 


© Estrategia © Sh» Byte 
© libisott © 19195 e 

Una historia apasionante, una 
¿mbteniacíón increíble y una acción 
absorbente, desafiante y llena de 
variables que quedan a lu albedrío. 
Medie debe dejarlo escapar.. . 

© Comentado en M ¡cromante 154 
© Puntuación: 90 


Gears oí War 


© Acción © People Can Fly/Epk 
© Microsoft© 5455 € 

Tras -obtener un é«to colosal en su 
paso por Xbítt 36 C Sega pot lín a 
rastros PCs este fantástico juego 
en una ineíbie eefidón mejorada y 
aumentada en todos sus aspectcs. 

© Comentado en M ¡croma nía 155 
© Puntuación: 96 


© Deportivo © Electronic Arts 
©EA© 34 S 5 € 

No hace teta decir nada sobre uno 
de tes dos Simuladores dé hit bol más 
jugados. Viene cargado de rewedades 
y, gradas a eias, la experiencia sobre 
ei césped residta aún mejor. 

© Comentado en Micromante 154 
© Puntuación: 94 



Rol 


The Eider Scrotis IV : Ób/fVion 

© Betteato © Ue2 © .4*09 € ‘ 

Sin duda d juego de rol más absorbente y completo 
dejos últimos tiempos, con cientos de horas de 
juego y una libertad casi absoluta. Imprescindible. 


© Comentado en MM 135 © Puntuación: 95 



Velocidad 


Test Orí ve Un/imited 

© Edén Games© Aterí ©3939 € ‘ . 

Su espectacular modo multijugador es una 
aportación revolucionaria ni género y eso, unido o su 
soberbia tecnología, lo convierten en te referencia. 


© Cementado en MM 147 © Puntuación: 96 



Simulación 


Silení Hunter 4 

é UbteoH© Ubteoñ © 1935 € 

"^LSitraladodecdiircta^rquewGimpoapnori 
tan frinoritario corno el de te simutecnn de subnonnos 
d^edessríog|ac¿s3tjna^npecali»ivQKzsKÍdn. 


© Comentado en MM 148 © Puntuación: 94 



[^^^3533 

FÍFA 08 

© EA Sports © EA ©_3435€ 

La nueva entrega de esta, señe clásica liega 
cargada de novedades y frarca de nuevo el mvei de 
escelencte en cuanto a juegos deportivos se refiera. 


© Comentado en MM 154 ©Puntuación: 94 
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rantóng 


C>LAS VOTACIONES DE LOS 


CTOHES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos , 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 



No hay quien amenace 
el liderazgo de «World 
in Conñicbi ni siquiera 
la llegada de «imperivm 
ü vitas Ifo, que se mete 
directamente en e) 
segundo puesto de te fisto. 


Acción 


Cualquier profeta de 
media peh podría haber 
inundado que «Ciysfc» 
cintrarte en te listo y que 
b haría con fuerza. Menos 
fuerte ha 5 ido la llegada de 
fíUn/eaí Tbumamenf Hl». 


Aventura 


Poco movimiento en el 
género: Jos cuatro prime m 
permanecen como estaban 
y en af quinto puesto se 
introduce « Paradise », 
te histona africana del 
prestigioso Benoit Sota! 


Rol 


Otro genero que mantiene 
a sus pesos pesados en 
tes puestos de arriba. 
y como única novedad 
«Tabula Rasa» que, por el 
momento ha conseguida 
un quinto puesto. 


Velocidad 


la calidad y prestigb de 
una serie veterana como 
te de « Heed hsr Speed», 
ha propiciado la patente 
entrada de «Pnótreeb} 
como segundo en la 
parrilla desafié! 




Lrysí^ 


©ardite* 


C WMI » S fttóMicS* 
t CrrteÉJEíKtraM Art* 

L Dcíirjdf: Ara 


Imperivm Cvitas II 


© 25% de lm «ríacíwws 


t> Mil 1W fr Ptertuidórr 92 
CHwiwh 

© í ■(. JWíf jitte'wi 


|* f jÍlü(Butij4 
Modero Warfare 
© 25% de Jas votadonn 

C HM ISS ¿ PimtaMddii; ftí 
| É lnílfHtf 


Qreamfali 

fhe longest teumey 
© 2S% de lis vatorioiiej 

b~mi& ehmúmitoiñ 

£ lien AppiítMQn/fimcHn 
©F 





Tommafíd B Conquet 3 
Téerim Wars 


© 17% íLí Lu \T±x HH 

t leu U? c ftTüKiic 56 
f tA 





Itereai Toumsmerti til 

© Iflí di fes retida** 


f mimt 'tenadas 

C IfK tov'lüSMI 
ewpoPtn 


O 

i fcrarSse 


©5%drJu reodone» 


E ttd m c P^jRtiícáfiK 73? 

MLi 

: HW* Hr&AÉifr* l^&ii 


© ft*cí*irt 



rjp The Wiídier 

© imóe Ut vDUánH 

c« 

I I Atwl 






Übiteign 
SbiVerimj te/es 
© 25% da Jjs voteeíanes 

O MMUflOPlmbaá^sT 
C ÜrtimdiM 
tí X*al 



t O Señor de los 
ILI Amibos QnUne 

© A £u ig&daoes 

C 



Weed forSpeed 
PraStreet 

© de Jíti retadoras 

<j WM156C PtírtSKÜrc» 
© EkctTHdcAm 
O LtUaft. 




Tabula fiasa 

©S% dtlurei 


< WWC 

t‘ Fn*£s>*V? 


O 


Tfidimiinte Uwtcé 


0 » %df i» retrasa 

t mu m e 5J 

ti 
t»l 


82 u£ftCHUU’¿ ¿ 















> 3 l 6 |[ espon íáneo 

Estoy enganchadíáma 
a«lmperivmCivitas 
Ü»,íY mis ciudadanos 
están encantados! J,f 

°gS5S5£«^ 

'anmtu^ 311 0 mfcroniaiilM* 


Simulación 


No hay ninguna entrada 
nueva pero si bastante 
movimiento entre tos éneo 
títulos presentes, aunque 
dinconéu^tie<x^knt 
Hurte 4z> no parece que 
vaya a perder eiüdéraigd 


Deportivos 


La ya Jegendbria tatefla 
entre «FlfAB8»ij «ño 
Evobtíon Sooer 2ÜQ8» se 
resuelva un mes más con k 
victoria dé primero pero la 
sáuaÓQn puede cambiar en 
omlquier momento. 


Clásicos de todos los tiempos 


ín este apartado recogemos vuestros votos por /os me/ores juegos de iodos /os trompos, 
agüe //os ir fui os que pueden recibir eí apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen ios elegidos . De vosotros depende « 





1 üviíiiatlon iil 8 Warcraft \\i 8 Dvilizaúon IV 

38% de las vota ponas 34% de fas votadon« 28% de las votaciones 

• Comentado en MM87 « Comentado en MM SO c Comentado en MK OI 

• Puntuación: 90 * Puntuac ióft 92 • Puntuación: 96 

«rmis • B&xzani *_Rcmjs_ 



1 Half-Ufe 2 

4f% de las votaciones 
o Comentado en Mil 119 

• Puntuadlo: 98 

* Vito 


S Half-Ufe 

35% de Jas vo tacones 
c Comejdido en MM 61 
c Puntuaoócr: 91 
•Mm 


8 Doom 3 

24% d s las votm ó úoe s 


o Id Software 




fPf lofSimi? 
j-J Son Vogage 


B 


45 24% da tai votonones 


c m tt* » PwfütKtón: Sí 

oía 

muí*#* 




üb&iis 

Historias de Mascotas 

£}7% da b» vetaricnes 


C UMi» 

tu 


iamHmm 




cLiUa^a 



fí/tua Tennis 07 


QW%drlMS*ÉMm 


*%* - 



K fútbol 2007 

Ó 5% dt Íh vo^Kbnef 


cuaima [*,!, M ¥rB¡ 

cc 





1 Sam fi Max 

43% de Jas vu tacones 
«Comed- en MM70 
• Puntuación: 94 
e UtasArts 



1 Neverw . Nights 

39% de las votaciones 

• Comentado en MM 91 

• Puntuación: 92 

• Bioware 


e 


ft TOCA 2 

40% di Jai votaciones 

• Comentado en MM 111 

• Puntuación: 90 

• Codemastors 



1 SíJent Hunter II 

39% de las votaciones 

• Comentado en MM 84 

• Puntuación; 92 
e SSi/Ublsorft 


8 Brím Fandango 
30% de Jas votadores 
* ComenL en MMX? ’ 
c Puntoadófi: 92 
c LucasArts 


8 Monkog Island 4 

27% de tas votadam 
eCGmaiLeiMMXl 
c Puntuación; 69 
c LucasArts 


8 Ohírv/on 

JF% de tas votaciones 
c Comentado en MM 135 

• Puntuación: 95 

• Betbesda 


S Baldur s Gafe II 

30% de las votaciones 

• Coment en MM 50 

• Puntuación: 91 

• Sraware 


8 Moto CP 2 

38% de Jas votaciones 

• Comentado en MM 102 

• Puntuación: 88 

• Climax 


8 Test Orive Unlim 

24 % da Jas votaciones 
«Comentado en MM 147 
• Puntuación: 95 
o Edén Games 


■ IL-2 Sturmovik 

37% de Jas votaciones 

• Comentado en MM 83 

• Puntuación: 90 

o IC/Maddqit Games 


8 Silent Hunter 4 

24% de las votaciones 
• Comentado en MM 148 
c Puntuación; 94 
c Ubisoft 



1 Virtua Tennis 

4S% de las votaciones 
« Comentado enMMáB 
« Puntuación: 92 
• S«p 


■ Pro Bvo Soccer 4 

42% de fas votaciones 

• Comentado en MM LL9 
c Puntuación: 94 

• Konami 


a PC Fútbol 2001 

12% de bs votaciones 
c Comentado en MM 66 
c Puntuación: 86 
eDinamic 


Dhpc-ne; de 5 votos cada ve* que participas y debes repartidos entre un mánmo de tres jurgas y un mímmo de 1 
feto las listas por géneros co^: ios clásicas de todos ios tiempos estin abortas a cualquier juego que se quiera votar 


uicrqua^a 83 
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lAS ÚTILES PARA LOS MEJORES JUEGOS 
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SIS 


Terror en la ¡ungía 



En pleno Mar de Filipinas, una isla llamada Ungshan ha sido ocupada por fuerzas nortoreanas capturando 
al equipo científico que allí trabajaba. ¿Cuál es el pro pósito de la invasión? Tú sólo sabes que has sido 
enviado allí para atajarla, pero pronto descubres que el alcance del incidente supera todo lo imaginable. 


uando se llevó a cabo 
la ocupación, un des- 
tacamento de arqueó- 
logos estadounidenses 
estaban realizando una 
sene de excavaciones sobre las 
ruinas de una civilización hasta 
ahora desconocida que, por lo 
que parece, tiene millones de 
años de antigüedad. No se sabe 
si la invasión tiene que ver con fas 
excavaciones o si es una simple 


coincidencia. El hecho es que se 
trata de un incidente grave que 
precisa de una respuesta inme- 
diata y contundente. 

Tú formas parte del pequeño 
grupo de tuenas especiales que 
ha recibido la orden de infiltrar- 
se en la isla y rescatar a los ar- 
queólogos. Al menos, hasta que 
el Presidente de Estados Unidos 
decida si invade o no la isla para 
arrebatársela a los norcoreanos. 


Sin embargo, lo que en un 
principio significaba enfrentarse 
a un enemigo de carne y hueso, 
tal vez se convierta en una lucha 
por la supervivencia del planeta 
contra un oponente... que no es 
humano. 

LIBERTAD OPERATIVA 

En el texto principal de esta so- 
lución, hemos querido mostrar- 
te una de tas formas de abordar 


cada secuencia del juego, pero 
existen muchas más. Gradas a la 
libertad de acción que ofrecen los 
escenarios y a las posibilidades 
del nanotrafe, es perfectamente 
posible elaborar múltiples pla- 
nes de asalto. Ésta es sólo una 
manera; si no te gusta, siempre 
puedes probar otras opciones. 
Experimenta y te sorprenderás fo 
fácil que resulta llevar a cabo tus 
propios planes tácticos. 


Además de los consejos del tex- 
to principal para cada cómbale 
específico, en los recuadros tam- 
bién encontrarás algunos conse- 
jos generales sobre el uso de tos 
vehículos y tas tácticas de com- 
bate contra los soldados enemi- 
gos. Toda ayuda es poca cuando 
vas a adentrarte en un terreno 
hostil como es una isla selváti- 
ca, con tocio un ejército deseando 
acabar contigo. (Suerte! 


S4 




Él comanda de élite al que perteneces ha sido 
enviado para evacuar a los arqueólogos retenidos, 
pero el incidente parece encerrar muchas incógnitas 



jr.iRfññ 

CONTACT 

S informe de inteligencia sólo 
dice que los no reo re a nos han 
ocupado la isla, £1 Dr. Rosen - 
thai y su equipo de arqueólogos 
estadounidenses están siendo 
retenidos por el KPA, La misión, 
porahom, consiste en localizar y 
evacuar a tos anco rehenes con 
la máxima dirección. 

OBJETIVOS: 

► Oírmete a la playa 

► Reúnete con Jester 

► Ayuda a Altee 

► Localiza y desactiva el 
transmisor de GPS 

► Investiga el puesto de 
mando óé Corea del Norte 

► Accede a la red táctica de 
tos norcortanos 

► Ábrete paso a través del 
control del KPA 

► Encuentra a Jester 


■ El descenso en paracaídas re- 
sulta algo accidentado y acabas 
cayendo al agua. Nada hasta la 
playa y sigue por el desfiladero 
de rocas. Pronto encontrarás a 
los primeros enemigos. Pon el 
silenciador y elimínalos en silen- 
cio. Después sigue hasta que te 
reúnas con Jester. 

M Áifóc esta en dificultades, 
¡corre hasta su posición! Será 
demasiado tarde. Algo lo ha ma- 
tado. Usa la fuerza del nanotraje 
para ascender por el montículo 
de enfrente y avanza hasta la 
zona de aterrizaje. Por el camino 
se te ordenará que destruyas un 
transmisor GPS en ¡aplaya. 

Í £1 transmisor esta custodiado 
por varios guardias. Elimínalos en 
silencio -atento al vehículo con la 
ametralladora-, desactiva el GPS 
y sigue por la carretera. Debes 


alcanzar un punto de control del 
KPA. Por el camino, en la playa, 
encontrarás una fuerte resisten- 
cia, Ocúpate de los artilleros de 
los vehículos y luego del resto. 

M Sigue por ef sendero y, tras 
otra patrulla enemiga, llegarás a 
unas cabañas sobre una colina. 
Antes de alcanzar el punto de 
control de! KPA debes investi- 
gar un puesto de mando justo 
al norte. Dentro de una de las 
cabañas, y tras eliminar a las 
fuerzas enemigas, encontrarás 
tres granadas. 



Un transmisor de GPS, 
Un artefacto alienígena. 
Un campa magnético. 





izquierda pa 
compañeros, 


ü fj 1 puesto de irrandü está 11* 
luadü síbff una telina Usa el 
camuflaje de tu nanotraje y as- 
ciende por el lado izquierdo del 
sendero* donde la vegetación 
puede cubrirte y donde no hay 
soldados enemigos. Sigue di- 
recto y llegarás a un barracón. 
Dentro, está ubicado un orde- 
nador desde donde podrás 
descargarte la información 
que necesitas. 


Hf intento salir camuflado 
por flf lubina camino. Ahora 
vuelve sobre tus pasos, asciende 
hasta las cabañas donde encon- 
traste las granadas y sigue as- 
cendiendo hasta llegar al punto 
de control. Las granadas que 
recogiste antes te resultarán 
1 — sigue la ruta de la 
a reunirte con lus 
desgracia, otro 
de ellos también caerá, ►► 






►*IH S/gve & fus compañeros 
hasta un puesto de comunicado- 
Allí podrás descubrir que los 
no reo rea nos retienen a uno de los 
en una aldea del este. Si- 




08 JETIV 05 : 

y~ Hazte con el puesta de 
comunicaciones 

► Encu entra si rehén en la villa 

► Encuentra al rehén en el 
edificio de la escueta 

► Destruye l os tanques del KPÁ 

► Encuéntrate conPraphet 

► Entra en el sistema 
de cuevas 


RECOVERY 


Gradas a los datos obtenidos, 
conocéis la situación exacta de la 
excavación donde retienen a los 
cinco arqueólogos. Es hora de ir 
hasta allí e investigar la sitúa don 
para proceder a su rescate. 



TU 


Un enemigo desconocido está eliminando, uno a 
a los miembros de tu comando y por cómo actúa no 
parece humano. ¿Qué es lo que no te han contado? 


gue la carretera hasta un puesto 
de control. Antes de llegar hasta 
él encontrarás varios enemigos, y 
uno de ellos es un francotirador. 
Podrás coger su arma y utilizar la 
mira telescópica. 

JÉ El puesto de cofít/ol está muy 
toten ofstorfJaifD. Instala la mira te- 
lescópica en el rifle de francotira- 
dor para eliminar a los operarios 
de las ametralladoras. Alguno 
volverá a ser ocupado de nuevo, 
así que sigue eliminándolos. Lúe* 
go acércate y acaba con los de* 
más, si es ooslble, al asalto con 
un vehículo. En el puesto podrás 
coger un lanzamisiles. 

» 4 flora toma d esmitm que esto 
npmtmío en el puesto de control 
y sigue la carretera hasta llegar a 
la aldea, Hay muchos soldados 
enemigos, pero la ametralladora 
del camión dará buena cuenta 


de ellos. Usa el lanzamisiles para 
destruir los surtidores de gasolina 
que hay a lo lejos. Ahora ve al edi- 
ficio donde retienen a la rehén, 

IH Mil descubrirás que en rea//- 
dad esta en u tro edificio. Ve al co- 
rrecto y rescátala. Pero, antes de 
salir tendrás que ocuparte de dos 
tanques. Emplea el lanzamisiles. 
Cada uno necesita tres impactos 
en el lado posterior. Puedes en- 
contrar munición en el edificio 
donde creías que estaba la rehén, 
en la puerta bajo la escalera. 

Jl;‘ !*mphet ¡Hit haber locaiiiada a 
afro de fos rehenes. Dirígete hacia 
su posición. Por el camino encon* 
trarás patrullas enemigas. Nada 
de lo que no puedas encargarte 
a estas alturas. Una vez te reúnas 
con Praphet entra en la gruta jun- 
to a la catarata, donde está la ex- 
cavación de los arqueólogos. 


— 

RELIE 

La rehén de la aldea os ha ex- 
plicado que los norcoreanos 
tienen interés por los restos de 
una civilización antigua que los 
arqueólogos han encontrado. 

OBJETIVOS: 

► Localiza y desactiva el 
transmisor de EPS 

► Infíltrate en la base del KPA 
y recopila información 

► Continúa hasta el lugar de 
la excavación 

► Infíltrate en el pabellón de 
investigación 

^ Sigue hasta el punto de 
evacuación 


12 . Propin- 

es secuestrado a marros de ur 
alienígena. Ya no puedes hacer 
nada por él. Hay otro GPS que 
debes desmantelar Ve a la aldea 
donde está, infíltrate camuflado y 








m? Conoce las habilidades que te proporciona el 
l2r avanzado nanotraje porque te permiten contrarrestar 



la abrumadora superioridad numérica del enemigo 





igue al volante del camión cerca- 
'0. La carretera se bifurca, ve por 
I sendero cortado con la barrera, 

3 Qe camine Jiaad la frase rfsí 
PA encontrarás otro camión, es- 
3 vez con no reo reanos, Infiltra* 
} a través de la maleza del lado 
iquierio y t cuando estés ¡o bas- 
ante cerca, lanza un par de gra- 
atías para destruir el camión, 
■en un poco de suerte elimina- 
ba los que lo rodean. 

1 Siijuienítu íñ ia tretera /lo- 
ara s a un rruce que conduce a 
n puente bien protegido, el cual 
5 va directamente a la base. En 
uanto llegues al cruce adéntra- 
? por la espesura de la derecha 
sigue recto hasta que pases el 
uente. De esa forma podrás ata- 
arlss por sorpresa. Lisa ef lanza- 
bifes con el camión que está 
sto en ef centro. 


d AJiara cwzb ef puente, sigue 
el sendero y luego ve por la espe- 
sura que está ¡unto a la carretera 
para evitar otro camión enemigo, 
Al final ¡legarás a la base, donde 
debes obtener información de la 
zona de los barracones. Apóstate 
junto a la valla y usa el camúflale 
para acercarte a la base. 

1S Ya que ia energía dura pac a 
ve escondiéndote a medida que se 
vaya agotando. Primero en ef nido 
de ametralladoras vacío, luego 
detrás de las cajas una vez dentro 
de la base y finalmente en la casa 


que está justo a la derecha. Desde 
allí podrás llegar al segundo barra- 
cón. donde está el ordenador. 

13 dentro def barran ot\ hay dos so : - 
dido* así que no tendrás más re- 
medio que eliminarlos, pero hazlo 
en silencio. Si llamas la atención 
del resto de ios enemigos enfrén- 
tate a elfos dentro del barracón, 
donde hay lugares para cubrirse 
y los soldados sólo pueden venir 
por una dirección, por la puerta, 

H Ahora continua hasta la zmm 
fíe la excavación* hada la cúpu- 
la del pabellón de investigación. 
Para entrar, hay que ir por ef ba- 
rracón que está justo a! fado. Hay 
otros barracones que puedes 
utilizar para eliminar a los ene- 
migos y cerca de la cúpula, hay 
un camión artillado que puedes 
emplear en e! caso de necesitar 
armamento pesado, ►► 




IOS PODERES OEl NANOTRAJE 



I Eí nanotraje es un arma formidable, Conoce las acciones que puedes 
realizar con él porque te proporcionan ventajas indispensables. 

□ ARMADURA. Está activa por defecto. Ofrece cierto grado de 
protección frente a proyectiles, pero recuerda que se desactiva al 
utilizar cualquier otra función de tu nanotraje, 

O CAMUFLAJE. Resulta muy útil en situaciones donde la presencia 
enemiga es abrumadora ya que te permite pasar desapercibido. El 
inconveniente es que consume mucha energía -dura muy poco-, y 
aún más cuanto más rápido te muevas. ¡Calcula tu margen! 

O VELOCIDAD. Si necesitas escapar del enemigo o simplemente 
llegar a algún fugar en poco t iempo es la mejor opción. También 
puedes utilizar la velocidad para sorprenderá un centinela. 

(3 FUERZA- Aunque puedes utilizaría pa.ra atacar a un enemigo con tus 
manos, lo mejor es que te permite dar grandes saltos. De hecho, hay 
momentos en que tendrás que usar así ta fuerza pa ra avanzar. 


WlCROMANlA 










CONSIGUE UN TRANSPORTE 



O LOS TÜDQTERftENÜ armados los encontrarás a menudo en la isla, 
Tienert un buen blindaje y cuentan con una ametralladora de gran 
calibre que puedes manejar incluso mientras conduces. Por desgracia, 
son muy vulnerables a las granadas. Lo mejor es mantenerse siempre 
en movimiento, evitando un impacto directo. Vigila también el bidón 
de combustible que tienen junto a la rueda de repuesto. Un par de 
impactos ahí y el vehículo eipíoUrá. Por supuesto, utiliza ese recurso 
cuando seas tú el que se enfrente a un todóterreno enemigo, 
i 0 LOS CAMIONES también permiten controlar la ametralladora 
mientras se conduce, y resisten más impactos. Su punto débil *tí 
tanque de combustible- esti en uno dé sus costados. Un par de 
impactos en esa zona son suficientes para hacerlo volar en pedazos. 
Es conveniente, por tanto, mantenerse en movimiento, aunque es más 
difícil porque se trata de un vehículo poco maniobrable. Si te ves muy 
desesperado, siempre puedes utlÜzario como "coche de choque", 
^embistiendo a cualquier enemigo que te vayas encontrando. 



La ventaja con la que contabas desaparece, los 
norcoreanos han desarrollado su propia versión del 
nanotraje~ ¡y es casi tan avanzado como el tuyo! 


Misión 4 


► 0 ¿/entra át m cupuf* podras 
v*r jiflr /bsentftó con el coman- 
dante raprcoreana Ifyong. El doc- 
tor te dirá que retienen a su hija 
y al ultimo rehén en un complejo 
minero cíe las montañas. De pron- 
to, ¡un fenómeno de origen no na- 
tural congela toda la zona! 

21 debes uiu rápido §ké pun- 
ió de extracción donde le espera 
una aeronave que te llevará al 
complejo minero. Desanda todo 
el camino. Lo más sencillo es se- 
guir el cuiso del no pero, ¡cuida- 
do!. hay lanchas patrullando. 

31 t§ *n fí punto dt rrcscpda un 

cementero. tendrás que despe- 
jar la zona para la nave pue- 
da aterrizar. ¡Ahora íus enemigos 
cuentan con sus propios nano- 
trajes! Usa las tumbas como co- 
bertura y ve flanqueándolos uno a 
uno hasta eliminarlos a todos. 


ASSAULT 

Se acabaron te* contemplado- 
nes, B asalo tataJ sobre el ejército 
norcoreano ha comenzado y aún 
tienes un papel que lugar en éL 

OBJETIVOS: 

► Encuentra alternarte 
Bradky 

► Destruye tes unidades 
antiaéreas 

► Recopila información 
ddKPA 

► Sabotea d buque 
de los norcoreanos 

► fija e! objetivo para un 
ataque aéreo 

► Asegura el puente 

► Reúnete con d 
comandante Strickland 


Q £n cuanto cte¡& u aenjrwvé Si- 
gue al soldado hasta llegar ¡unto 
at Teniente Bradley Él te ordena- 
rá que destruyas varios cañones 
antiaéreos que impiden el bom- 


bardeo de la base enemiga. Ba; 
hasta la carretera, coge el todc 
terreno abandonado y conduo 
hasta el primer antiaérea Destrí 
ydo con el lanzamisiles. 

39 ugm i; út ti U'Jéi te § pte. Iu£ 
go ve por la derecha y desciend 
entre las rocas hasta la playa. Pe 
esa zona hay un helicóptero qu 
no te dejará en paz. Cuando 3o el 
mines, nada hasta la otra orilla 
usa la lancha allí atracada par 
llegar junto al otro antiaéreo, 

21 Existe otra canon jotraren i 
ti mete, y además de eso deb 
recopilar información del KF 
F'sra la información, ve ai pun 
indicado, camúflate y tíesoar¡ 
los datos de< ordenador. Para 
cañón, desde fa posición del s* 
gundo antiaéreo déjate caer p< 
tas piedras de la izquierda has f 
llegar a la playa. 
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La escalada de las hostilidades ha dado lugar a un 
enfrentamiento total y los marines preparan el asalto 
a la isla, pero tú irás en vanguardia del ataque 



■ \fe por é agua hasta \kgar a/ 

mueíte Por el lado izquierdo de la 
valla que rodea el perímetro don- 
de está d antiaéreo hay una aber- 
tura por la que puedes entrar. La 
zona esté repleta de enemigos, 
así que ve eliminándolos poco a 
poco a medida que se vayan acer- 
ando a la entrada de la valla. 


■ fcra destruir té antiwv i ve al 

almacén que se encuentra detrás 
del cañón, en dirección este. En 
una oficina del lado izquierdo en- 
entrarás muchas armas y muni- 
ción, entre ellas un lanzamisiles y 



explosivo C4. Usa el lanzamisiles 
o uno de los explosivos para ha- 
cer volar el antiaéreo en pedazos, 

3Q| t hora hay que anta fijarse de 

la antena del harto de guerra que 
está anclado en el puerto, ya que 
interfiere con el equipo GP5, 
Cerca del agujero de ía valla por 
donde entraste hay una alcanta- 
rilla que te llevará directamente 
¡unto al buque. Puedes subir por 
la escalerilla del muelle y atacar 
al enemigo por sorpresa, 

■ Para entrar en ei barco acér- 
cate al costado de babor -iz- 
quierda para los de agua dulce-, 
Allí, una de las barandillas está 
caída. Usa la fuerza del traje 
para saltarla. Ve por la puerta. 
Llegarás al panel que controla la 
antena. Una vez desactivada, sal 
del barco y usa los prismáticos 
para fijarlo como objetivo. 


Misión 5 


ONSIAUGHT 

La primera fase del ataque ha 
terminado, pero aún queda 
mucho por hacer. Strickland ha 
congregado un pequeño contin- 
gente de tanques y quiere que 
uno de ellos lo conduzcas tú. 
Ahora Ea lucha no es cuerpo a 
cuerpo, sino con vehículos blin- 
dados. ¿Estarás a la altura? 

OBJETIVOS: 

► Avanza hacia la 
estación de tren 

► Asegura la estación 
de tren 

► Avanza hacia el depósito 
de tanques dd KPA 

¥■ Sabotea el depósito 
de tanques 

► Destruye Ja artillería 
antiaérea 

► Fija el objetivo para 
preparar el ataque aéreo 

► Dirígete hacia ía mina 




31 1 a primero es llegar i b este- 
cioú cíe tren y. tras despejarla de 
enemigos, destruir los vagones * 
que impiden el paso de la divi- 
sión. Por el camino te encontra- 
rás varios tanques enemigos y 
algunos soldados equipados con 
lanzamisiles portátiles. Estos úl- 
timos son los más peligrosos, así 
que trata de eliminarlos primero. 

30 •!!, si el 

tanque ha sufrido demasia- 
dos danos, tal vez merezca la 
pena tomar uno del enemigo 
en la estación. De camino 
hacia e! depósito de tan- 
ques norcoreanos volve- 
rás a encontrarte con más 
tanques, y de nuevo con 
soldados equipados con 
lanzamisiles, Pem, antes 
de llegar, hay que ocupar- 
se de tres emplazamien- 
tos de artillería >+ 












►► ® fijando hayas destruido 
/os tres cañones ve a la torre de 
vigilancia, que está en la zona ele- 
vada indicada en el mapa, para 
apuntar con los prismáticos a! 
depósito de tanques. Así po- 
drás designar ¡os objetivos, 
indicándole a los bombarde- 
ros su lugar exacto. jQuédate 
a ver el espectáculo! Luego 
sigue el recorrido de los 
raíles del ferrocarril Te 
llevarán directamente 
a la mina, aunque no sin 
antes pasar por un puesto de 
control enemigo. 



tendrás que actuar conforme al plan de asalto, 

\ coordinándote con otras tropas. Esta vez, al menos, 
contarás con todo el arsenal. ¡Llegan los tanques/ 


Misión 6 


AWAKENINB 

El complejo minero donde los 
n o recrean a s retienen a ¡os re- 
henes no se encuentra lejos, 
pero está muy bien protegido 
con soldados que se encuen- 
tran esperándote. Y ahora ya no 
cuentas con ningún tanque, asi 
que tendrás que poner la carne 
en el asacor. ¡Cuidado con los 
na not rajes enemigas! 

OBJETIVOS; 

► Dirígete a la zona de 
aterrizaje junto a la refinería 

*>■ Infíltrate en el edificio 
de oficinas 

► Despeja la zona 
de la refinería 

► infíltrate en el complejo 
minero y rescata a los 
rehenes 

► Localiza a ios rehenes 

► Bimina al General Kyongy 
evacúa al rehén 

* * 


■ Avanza por /a carretera hasta 
que llegues a una base enemiga, 
En ¡a entrada verás un camión 
con un par de bidones explosivos. 
Ve camuflado por la derecha y 
encontrarás un agujero por el que 
entrar. Desde allí podrás eliminar 
al vigía de la torre y al soldado del 
nido déla ametralladora, 

3! En el edificio da fct derecha en- 
contrarás armas y munidón Una 
vez reabastecido ve al edificio 
donde está el ordenador que indi- 
ca la ubicación de los rehenes. En 
la segunda planta, en la esquina, 
encontrarás el ordenador. 

a fon /os datos desrabadas, 
dirígete a la parte de atrás del 
complejo, donde gracias a unos 
sacos podrás saltar la valla con la 
fuerza de tu traje. Ve por la dere- 
cha hacia la zona de aterrizaje, un 
lugar plagado de enemigos que 


deberás eliminar antes de que la 
nave de transporte pueda aterri- 
zar allí 

Hay varios enemigos mi 
mmttraje por fa roña En direc- 
ción sur hay una torre con una 
escalerilla. Sube por ella, Sobre 
un tejado veras a uno de ellos. 
Salta y elimínalo. Emplea su rifle 
de francotirador para eliminar a 
los demás. Destruye el tanque y 
el helicóptero. Hay lanzamisiles 
cerca de la torre anterior. 

fl t shunt ínfflfcrate en el eum- 
piejo minera para encontrar a los 
rehenes. Allí verás a varios alie- 
nígenas ocupándose de los non 
coreanos. Ayúdales y acaba cor 
el resto. Usa el lanzamisiles parí 
destruir los tanques enemigos \ 
luego sube hasta la entrada de 
complejo minero, que se encuen- 
tra en el lado izquierdo. 










Vas a permanecer en la isla más de lo previsto, una 
oportunidad par a conocer la verdadera naturaleza de 
tu nuevo enemiga arfenfrándofe en sus dominios 




M U urna está muy vigr/ada. Usa 
íl camutlaje para eliminar uno a 
ino a los soldados. Luego entra en 
ú complejo y sigue el recorrido de 
ds túneles. Tras dejarte caer por 
\\ hueco de un ascensor y saltar 
■t abismo de una cueva que se de- 
rumba, llegaras a los rehenes, 

H ''hasta 

|ue el mismísimo General Kyong, 
írovisto con nano! raje, te deje in- 
onsciente. Una vez recuperado, 
lale su merecido. Coge las ame- 
ralladoras que están repartidas 
KJr el sudo. Kyong se mantendrá 
n Ja misma posición. 


M tina vei eíiminadn. reúnete 
con la hija de Rosenthal en el 
ascensor La cueva empezará a 
derrumbarse. La nave de trans- 
porte conseguirá llegar a tiempo 
para rescatar a la chica, pero tú 
no tendrás tanta suerte. El as- 
censor caerá contigo. 


Misión 7 


CORE 

La cueva se ha derrumbado y Ja 
nave de transporte VTQL se ha 
ido sin tí. Estás soto, así que de- 
berás buscar una salida por tu 
cuenta para abandonar ta isla. 

OBJETIVOS: 

► Encuentra un punto 
de evacuación 

^ , 

40 i de) ascensor. coge toda la 
munición que puedas y dirígete 
al lugar desde donde te atacaba 
Kyong. ANí verás una 'puerta T Al 


atravesarla la gravedad desapa- 
rece y debes moverte por el aire. 
Ve por la entrada de la izquierda 
y sigue el túnel alienígena, 

41 Tras un encuentro tan un ei- 
íf afórre sf re llegarás junto a una 
máquina que dispara contra tí, 
Dispara aí contenedor de ener- 
gía de la derecha para detenerla. 
Sigue avanzando hasta la última 
cueva y ve por la entrada def te- 
cho, la qué está iluminada. 

42 Llegaras a una cueva cuya 
salida esia l/uminads por tres 
marcos amarillos que rodean 
un pedestal. Alrededor del pe- 
destal hay varios contenedores 
de energía. Destrúyelos. Luego 
pasa flotando a la otra cámara. 
Ahora tienes que esperar a que 
se vayan desactivando uno a 
uno los campos de energía para 
continuar tu camina ►► 



HELICOPTEROS 1 NAVE VTOl 



O IOS HELICÓPTEROS ENEMIGOS disponen de blindaje y resisten el 
impacto de vados misiles, pero las aspas no son tan resistentes como 
el resto y un solo impacto de misil será suficiente para destruirlos, 
aunque acertar no es fácil. Sin un lanzamisiles íc mejor es disparar 
ai armamento que está suspendido en los costados del helicóptero. 
Con amhos lados en llamas, no tardará en estallar. 

£3 LOS VTOL, (Vertical Take Off and Landing) son aeronaves de 
despegue y aterrizaje vertical, muy maniobrables pero poco ágiles: 
se mueven lentamente. No obstante, están bien armadas y disponen 
de una ametralladora pesada y de misiles, Pilotarás un VTOL en La 
penúltima misión, ai escapar de la isla. Ahí te enfrentarás con los 
alienígenas* que se mueven con más rapidez. Así que, en lugar de 
dar vueltas, prueba a detener la nave -puedes hacerlo- y, en vuelo 
estacionario, gira para disparar. Vigila bien los efectos del viento. Con 
fuertes rachas* la nave podría perder altura y venirse ahajo: vigila 
también el altímetro y pulsa continuamente el botón de ascender 
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vf) LAS GUÍAS MÁS ÚTILES PAR* LOS MEJORES JUEGOS 




►i 43 En /a 5¿gu**'ife tamant di- 
rígete al ventanal situado al otra 
y extremo, donde verás llegar a 
‘ varios seres alienígenas. Una vez 
eliminados, ve por el túnel que se 
habrá abierto al otra extremo de 
la sala. Llegarás a un nuevo tugar 
otros seres. Defiéndete lo 
mejor que sepas hasta que ai- 
radio. ¡Son 


PAfíADISE LQST 

Estás en la superficie, pero e! 
paisaje ha cambiado. La isla 
está congelada y los alienígenas 
inician su ofensiva mundial. 


OBJETIVOS: 

► Encuentro a Sos marines 
perdidos 

► Defiende Ja zona 

* Escolta a Prophet fuera 
de la esfera 



p£r ¿os alienígenas han creada una esfera en torno a la 
' *" isla. Dentro de ella, la temperatura ha descendido 
bruscamente, ¿a isla es ahora un desolado témpano 



Misión 9 


tu rescate! Luego dirígete a! con- 
ducto de la parte de arriba. 

M í iíe p o ú er i afir hay a Igu - 
ñas cosas de Jas que tienes que 
ocuparte. Una de ellas es encon- 
trar a un grupo de marines que 
se ha extraviado. Baja de la coli- 
na en la que estas, por el camino 
de la derecha. Desde allí, sigue la 
ruta hasta la última posición co- 
nocida de ios marines. En aquel 
lugar sólo encontrarás vivo a tu 
compañero Prophet. 

■ remiras que ayudarte a derro- 
ta! a los alienígenas que os atacan 
enseguida, Hazlo rápido, porque 
el traje de Prophet no funciona 
bien y morirá de frío si no sale de 
la esfera. En cada punto del mapa 
hay algo ardiendo que le ayudará 
a entrar en calor. Deberás ir de 
uno a otro mientras te ocupas de 
los demás alienígenas. 


EXODU5 

Vuelves a estar reunido con tu 
equipo. La zona está plagada 
de alienígenas y no va a resultar 
fácil escapar de la isla. 

OBJETIVOS: 

► Reúnete con los chicos 
de Strickfand y habla con 
Keegan 

► Ayuda al equipo Slrfckland 

► Sube al vehículo ligero 

► Ve al lugar del accidente de 
la nave y defiéndelo. 

► Reúnete con Strlckland 

► Defiende el punto de 
evacuación 

► Dirígete hacia la nave VTOL 

w * 

fl frs§ ftabtar ton Strtefcfanrf y 
Keegan reármate y ayuda a de- 
fender la posición. Luego sube ai 
vehículo de Prophet y defiende 
ocúpate de la ametralladora para 
defender el convoy. Después verás 


que Ja nave de la hija de Rosentha 
se ha estrellado. ¡Baja y ve a socó 
rrerla cuanto antes! 

<7 ¡ ataque a .-umv ,,E 

cañón antiaéreo norcoreano que 
está cerca te resultará muy útil 
Cuando la doctora sea evacuada 
vuelve con Strlckland 

II tfa y que despejar te lona di 
evatitadmi para que las naves ate 
meen. Usa los cañones antiaéreos 
Luego aparecerá una gigantesca 
araña, IRápido, escapa a la nave! 



ASCENSION 

Estás volando hacia e! portaavio- 
nes, [Ábrete paso combatiendo! 


OBJETIVOS: 

► Escapa ai portaaviones 

* - 








Él ataque nuclear sobre la isla no ha surtido ningún 
efecto. Los alienígenas comienzan a romper el cerco 
alrededor de ella y a propagarse por todo el planeta 




I Ahora el piloto del VTGL de 
ranapmte eres tu Antes de llegar 
il portaaviones hay varios obje- 
¡vos secundarios que puedes 
levar a cabo. Casi todos consis- 
en en defender otras naves de 
ransporte mientras evacúan a 
)s supervivientes. Después sólo 
lenes que seguir e! desfiladero 
lasta llegar al portaaviones. 

flffKON/NG 

EEJ Presidente de Estados Unidos 
ha autorizado un ataque nuclear a 
Ea isla para detener la invasión! 

OBJETIVOS: 

► Defiende el portaaviones 
k Derrota a la nave ai e nigeria 


I Ve ai centro de mando. El Al- 
icante Morrison se dispone a 
irtzar el ataque nuclear. La doc- 


tora Rosenthal te dirá que tiene 
un pian para eliminar a los alie- 
nigerias, Luego, desde el puente, 
presenciarás el ataque nuclear, 
¡Tendrá el mismo efecto que el 
de agitar un avispero! 

Ü Tras el ataque inicia! abre la 
puerta obstruida con la fuerza 
del nanotraje. Hazte con un rifle 
Gauss y baja las escaleras. Coge 
[a ametralladora del suelo y ve a 
la cubierta. ¡Elimínalos a todos! 

H Cuando este despejado diríge- 
te a la sala de máquinas. Avanza 
por la cubierta de vuelo hasta 
que llegues a! ascensor de aero- 
naves. luego, sigue hasta la sala 
del reactor. Continúa hasta que 
encuentres al ingeniero jefe. 

SI Se ha producido una avena 
en el reactor que. si no se arre- 
gla pronto, hará estallar el barco. 


Ve por la puerta hasta la safa de 
máquinas. Aquí sube las escale- 
ras y desactiva el interruptor de la 
pared. Ahora sigue por la puerta 
y entra por el hueco de ía pared. 
Llegarás a la sala de control del 
reactor. ¡Pulsa el botón rojo! 

Ü la energía quedara am tenida 

u... los alienígenas intentarán ex- 
traerla. Es el momento de Helena: 
pondrá a prueba su plan para 
destruir masivamente a los extra- 
terrestres. íPero dos de ¡as barras 
del reactor se han atascado! Utiliza 
“fuerza" para hacerlas descender 
Vuelve a la cubierta, pero antes re- 
coge el cañón táctico del arsenal. 
Un descomunal adversario -no te 
pierdas el recuadro “Araña y nave 
nodriza"- te espera. .1 IIA. 

Soluciones Quiz 

0 * 5 - 





ARAÑA Y NAVE NODRIZA 


0 AL PRINCIPIO. LA GIGANTESCA ARAÑA DISPONE de un escudo 
protector, así que no gistes tu munición, es inútil. Dispárale con algo 
i menos potente h asta que Hel ena. m arriada en un VTQ L, use su señal 
parad esa diva r los escudos . Entonces podrás aba ti Ha. En etl ad o 
izquierdo de la cubierta hay mucha munición para el rifle Gauss y 
una caja de lanzamisiles que nunca se agota. Cuando se desplome, 
cuidado, podría aplastarte o sus pedazos, caerte encima. 

O LA NAVE ALIENIGENA -cuyas entrañas ya visitaste- saldrá del agua 
y tratará de destruir el portaaviones. Está protegida por un escudo y 
Helena no puede acercarse para desactivarlo. Destruye primero sus 
cuatro cañones con el rifle Gauss. Cuando Helena lo desactive por fin, 
usa el rifle táctico para destruir los los “brazos" de Ía nave, con los que 
ataca al portaaviones. Sin brazos, la nave tratará de hundir et buque 
tirándose encima. Espera a que salga del todo y usa el lanzamisiles para 
abrir la compuerta azul que está en su abdomen. Emplea el rifle táctico 
para lanzar un misil nuclear al hueco. Esto la destruirá por completo, 
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Unreal Tournament III 


¡En la gran final sólo caben los mejores! 

La munición comienza a escasear, no hay vehículos a la vista y estás acorralado por un grupo de combatientes 
enemigos. Es hora de que te saques ese as en la manga que estabas reservándote. ¿Qué pasa, no tienes nada, 
ni un plan B? i Así no se viene aquí! Aunque la suerte esté de tu lado, será mejor que entrenes un poquito. 


P roclamarte victorioso en tLfnreal Tournament III* 
no es tan fadt como suelen decir los hstillos de 
tumo. Al contrario, es necesario estar muy bien 
familiarizado con fas ventajas y desventajas de 
todas las armas y tos vehículos. Además debes de cono- 
cer las particularidades de cada de uno de los diferentes 
modos de juego. Y sí, es cierto que muchas de las caracte- 
rísticas del nuevo iünreal* ya se fian podido ver en ante- 
riores entregas, pero aunque estés curtido en mil batallas 


y seas un aficionado incondicional de la sap. se har, aña- 
dido ciertos delate en esta entrega que fa concierten en 
tina experiencia uno. 

Pfero no te preocupes, que para que no cai^s en el cam- 
po de batalla 3 las primeras de cambio, hemos recopilado 
una descripción de los cementos más retesantes, además 
de varios consejos importantes para que te conviertas en 
el combatiente más fiero. ¿Estas preparado para entrar en 
la élite? tes vas 3 tener ocasión de demostrarlo. 



Vehículos Axon 


El equipo de combatientes Axon cuenta con un mayor número de vehículos, pero por lo general son más débiles que los 
de sus rivales del bando Necris. Resulta imprescindible saber cuál utilizar dependiendo de La situación. Recuerda sus 
características básicas, aquí reunidas, para poder aprovechar las ventajas tácticas de cada tipo de máquina. 


% 


O En este categoría entrarían el Manta y 

el Scorpíon, vehículos de gran maniobrabilidad y velocidad 
pero con un débil blindaje. De hecho, incluso Sos impactos 
de la infantería pueden destruirlos. Son especialmente úti- 
les cuando hace falta llegar a algún punto con gran rapidez, 
como los nodos o el núcleo de energía det campo enemigo 


O Vetocutos medr Aqufseincluirían el Cicada, el Hellbender 
o Paladín. Son vehículos con un blindaje superior a tos del 
Manta y el Scorpion y una capacidad de fuego mayor pera 
aun así con una velocidad bastante buena. Algunos cuentan 
con un puesto de artillero para que otro jugador opere fa 
tórrela de un arma pesada. ¿Tienes un compañero cerca? 



Q Vena atas petalo, 0 Gofiath y el Leviaihan son los 
dos únicos vehículos Axon de esta categoría. Están muy 
bien blindados, cuentan armamento pesado y con varios 
puestos de artillero para que otros jugadores aprovechen 
sus capacidades Son muy lentos, asi que úsalos exclusiva- 
mente para atacar un puesto enemigo bien defendido. 



□ Vehículos a*** 0 Raptor es el único vehículo aéreo 

del equipo Axon. Es muy maniobrable y cuenta con misiles 
autoguiados, aunque resulta un poco difícil de pilotar y su 
b imdaí= es casi inexistente. Si toen resulta útil para hostigar 
al enemigo y desplazarse velozmente, elude el enfrenta- 
miento contra las superiores naves Fury de tos Necris. 


Consejos generales 


Antes de entrar en tos modos de juego y sitó parti- 
cularidades hay algunos aspectos claves que debes 
tener en cuenta cuando estés luchando por tu vida. 



□ t i juego en equipo es fundamental -sí el modo de 
juego lo permite- tanto para defender tus nodos o tu 
bandera como para conquistar territorios o capturar la 
bandera enemiga. Recuerda: los vehículos que admiten 
varios ocupantes son mortíferos si están al completo. 



□ Cada arma sólo eslé disponible en determinados 
puntos del escenario y dejará de estarlo durante unos 
segundos si alguien la toma. Memoriza dónde está 
cada arma practicando en el modo individual, para 
acudir a por el arma que necesites instintivamente. 



O t-én es eructa! estar famiüanr > » con las di- 
versas entradas y salidas de cada escenario, sobre 
todo en e! modo Captura la Bandera para \t a por ella y 
regresar rápidamente. De nuevo el modo individual te 
servirá de entrenamiento para que no te pierdas. 
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Cada modo de juego tiene sus desafíos propios y sus tácticas recomendadas. Si algo es eficaz en uno, puede no serlo en otro. Saber cómo actuaren cada uno resulta crucial para salir 
victorioso de los diferentes escenarios, como también lo es cooperar con los otros jugadores d= tu equipo, si los hay, de modo que cada táctica sea lo más efectiva posible. 



O v •••■. * MiumI Es el modo de juego básico. Consis- 

te en eliminar a bs demás jugadores. Aquí to más impor- 
tante en mantenerte en movimiento: Isalta, corre, cambia 
de dirección! Serás un blanco fácil si no lo haces, pero per- 
manece atento a los rivales emboscados. Dispara aunque 
no asegures e! blanco, no esperes una ocasión perfecta. 



□ Deathmalch por í quipos. Igual que el anterior, pero en 
este caso tos jugadores se dividen por equipos. Las estrate- 
gias son similares al modo de Combate a Muerte, excepto 
en lo referente a no dejar de disparar* El "fuego amigo'' ade- 
más de peligroso está penalizado. Disparar a !o loco solo 
reducirá las posibilidades de victona de tu equipo. 



D Captura te S Jan i - i Combina ataques y defensas coordi- 
nadas para capturar la bandera enemiga, sin dejar expuesta 
la propia. Los equipas deberían dividirse en ambos frentes; 
uno para defender y otro para atacar. Si ves un mensaje ad- 
virtiendo que el enemigo ha capturado tu bandera, el grupo 
de ataque debe bloqueare! retomo los enemigos a su base. 



O cíí . ■; : m arios, Camo en Captúrala Bandera, dividir- 
se en grupos de ataque y de defensa sigue siendo apropia- 
do, dejando en este caso los vehículos más blindados para 
acciones defensivas, mientras se emplean los más rápidos 
y maniobrables para robar la bandera. Recuerda que para 
coger la bandera, tendrás que salir de tu vehículo. 


□ Armamento. Éste es uno de los modos más complica- 
dos. El objetivo es destruir el núcleo de energía enemigo, 
pera para bajar sus escudos, hay que conquistar los nodos 
de control repartidos por el escenario. Aquí Id más impor- 
tante es conquistar los objetivos. Te damos más detalles en 
el recuadro que hay bajo estas líneas. 


□ üueíu. Éste modo de juego se podría considerar de en- 
trenamiento, ya que enfrenta a dos ¡updores en un único 
combate, U misma estrategia que se puede emplear en 
Combate a Muerte es válida aquí: no dejes de moverte ni de 
disparar. No tengas miedo de agotar la munición, todas las 
armas están prácticamente a tu disposición. 



htiiüpzí sMittrat 


El modo armamento 


Central 


Armamento es uno de los modos mis completos del juego. Combina toda la emoción del Combate a Muerte y de *, 
Captura Ja Bandera con el uso de vehículos. Debido a su complejidad, merece una explicación más detallada. 

P Una vt-i tnícfado el juego, lánzate a la conquista del nodo más O lina vez que tu equipo tenga controla todos los 

cercana Eso si. asegúrate de que no todos os dirigís al mismo nodo, nodos, el núcleo enemigo quedará vulnerable. Será en- 

Si ves que ya van demasiados jugadores de lu equipo hacia uno de toncos el momento de ir testa éi y destruida. 0 escudo 

dfo, dividios para cubrir otras nodos o bloquear el avance enemigo, del núcleo volverá a funciona# en cuanto el enemigo conquis- 

No deben descuidarse los nodos ya conquistados a su suerte, Sin te un nodo, asi que date prisa. Utiliza un vehículo rápido o tu 

defensa, d enemigo tratará de ocuparlos al tostante, Algún miembro humboard para llegar lo antes posible % ú el escudo sé vuelve 

debería al menos patrullar la zona para focalizar posibles ataques. a activar, abandona el núcleo hasta la próxima oportunidad. 













(5*U)S MEJORES CONSEJOS » TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS 


¡A practicar surf! 


Al margen de cualquier otra whieuto que puedas encontrar en el escenario o el modo de juego seleccionado, todos los 
jugadores disponen de un TioveffoGard’* para desplazarse por los mapas con mayor rapidez. 



□ £1 travo rttCvird es ideal para reemplazar los vehículos más 
ligeras, ya que es igual de rápido y siempre está disponible. 
Resurtan muy útiles para alcanzar nodos de energía antes 
que el enemigo. Por desgracia, al contrario que los vehícu- 
los, no es posible disparar usando el hoverhoard, así que 
mientras te deslizas estarás expuesto a! fuego enemigo. 


O Cuando hace falta tomar un objeto y llevarlo a algún 
sitio a toda prisa, como las esteras de energía def modo 
Armamento o la bandera del modo Conquista la Bandera, el 
hoverboard resulta ideal. Imagina lo valioso que puede llegar a 
ser cuando hay que robar la bandera enemip y luego escapar 
permitiéndote llevarla a tu base a toda prisa. 


Vehículos Necris 


ios Necris no cuentan con muchos vehículos, pera tanto su blindaje como su potencia de fuego es superior a Ea mayo- 
ría de los vehículos Aran. Aun asú no son invencibles, así que nunca está de más conocerlos a fondo. 



O Vi-mi .¡i 5 ElViper y el Scavengecal igual que sus 

contrapartidas Aran, no aguantan muchos impactos pero 
que poseen una gran velocidad, lo cual los hace ideales para 
asaltar un nodo o ef núcleo enemigo. □ Viper cuenta, ade- 
más, con un sistema de sutodestracrión y el Scavenger pue- 
de rodar por el escenario como si de una pelota se tratase. 


Q Vehículos medios. El Nemesis es un vehículo con un 
gran blindaje, y pese a ello bastante maniobrable, por lo 
que es ideal c asi para cua lquier misión. Su punto débil es su 
armamento, no muy efectivo en combate. Eso sí, ai menos 
cuenta con la posibilidad de hacer zoom y apuntar con mayor 
efectividad que cualquier otro vehículo del juego 



□ Vehicuk pL = :;í'js. El tanque de batalla principal de los 
Necris es el Darfcwalker. un gigante trípode que cuenta con 
el mejor blindaje de todos los vehículos del juego. Además, 
sus rayos continuos de energía pueden acabar fácilmente 
con cualquiera. Cuando ha llegado el momento de pasar a! 
ataque, no hay mejor plataforma de armas que ésta. 


O ' ■ iTH.m aéreos. Aunque el Fury no puede ascender 
a demasiada altura, posee un buen blindaje y los rayos de 
energía que salen de sus tentáculos son devastadores. Para 
ataques contra tropas de superficie son magníficos. Ade- 
más es superior al Raptor el vehículo aéreo de los Aran, así 
que no tiene rival en el dominio de los cielos. 








,as armas y sus táctica s 


Por supuesto, eJ elemento más importante y decisivo en «Un real Tournament Ifl» 
son las armas. Conocerlas a fondo es tan importante como saber utilizarlas en 
cualquier situación. Cada una de ellas dispone de un modo de dispara primario 
y uno secundario que consiguen electos diferentes para afrontar situaciones 
tácticas diversas* En realidad, dejando a un lado tas armas básicas, no puede 
decirse haya armas superiores o interiores a las demás, lo que ocurre es que 
unas superan a otras dependiendo de la situación y de tu habilidad. 


Q r : ' Se trata del arma básica del juego* siempre 

disponible. No inflige mucho daño, pero debida 3 su rápida 
cadencia de fuego, puede eliminar fácilmente a cualquier 
soldada de a pie. B disparo secundario es menos preciso 
que ef primario, pero causa más darlo: para distancias cor- 
tas es mucho mejor. ¡Recuerda que la llevas encima! 


□ r * disparo principal tanza bolas de una sustan- 
cia radioactiva, que son dañinas si impactan de lleno. Y si 
no lo hacen, se quedaran pegadas s infligirán daño a cual- 
quiera que pase por encima, incluido tú mismo. El disparo 
secundario lanza una bola mucho más grande. Es la mejor 
arma para montar trampas en una zona cerrada. 


O que 0 rifle de draque es un arma versátil, 

ya que su disparo primario lanza un rayo eléctrico que 
puede aturdir al enemigo, aunque su cadencia de fuego no 
es muy alta y su disparo secundaria arroja bolas eléctricas 
que causan un daño considerable, si bien harán falta va- 
rios impactos para acabar con un enemigo. 



O i * Gim Es una de las mejores armas del juego. Su dis- 
paro primario lanza rayos de energía a una cadencia tan alta 
que por muy rápido que se mueva un enemigo, casi seguro 
que ¡e Impartas, Su dispara secundario es un rayo continuo 
que causa más daño. Pero lo mejor es que dicho disparo 
secundario también sirve para reparar los vehículos dañados 
y sin ningún gasto de munición. 



O uní cañón de Shrrger. Es la ametralladora por excelen- 
cia, □ disparo primario tiene una gran cadencia de fuego 
y es muy preciso: resulta de utilidad para atacar a largo 
alcance, B disparo secundario inflige más daño pero es 
menos preciso; ideal para distancias cortas, donde no es 
necesario ser preciso y sí infligir mis daño. Es el arma que 
cuenta con más munición de todas. 



0 •!<:. e Es un arma muy poderosa. Su dis- 

paro primario tanza pequeño fragmentos de metal muy 
calientes que se dispersan en cuanto chocan con alguna 
superficie. El disparo secundario es similar, sólo que cau- 
sa más daño y lanza una bola que dispersa una mayor 
cantidad de fragmentos de metal. A cualquier distancia, 
resulta un arma devastadora. 



19 L ¿r_L - : i r Pa ra enfrenta rse contra vehículos es la 
mejor opción. Su disparo primario lanza un simple cohete 
en línea recta. EJ disparo secundario puede lanzar hasta 
tres misiles a la vez si se deja pulsado el botón. Si man- 
tienes la mirilla sobre el enemigo el tiempo suficiente, los 
misiles engancharán el blanco y se dirigirán hacia él y no 
habrá nada que el enemigo pueda hacer para evitarlos. 



O le de francotirador El disparo primario es el de un 
proyectil de rifle. Con el botón secundario, se utiliza la mi- 
rilla telescópica, haciendo que la bala que saiga del rifle 
inflija mucho más daño: de hecho, de un solo impacto en 
la cabeza, eliminarás a cualquier soldado. Procura disparar 
con el zoom en un Jugar seguro, ya que no tendrás control 
de lo que ocurra a tu alrededor. 



Q t La madre de todas las armas. Lanza un ‘pe- 

queño* misil nuclear que destruirá instantáneamente a 
cualquiera que esté en su radio de acción. B disparo pri- 
mario Lanza el misil en línea recta. Con el disparo secun- 
dario es posible manejar el misil y llevado a una distancia 
considerable. Por supuesto, cuando vayas a usado, procu- 
ra no estar muy cerca de la zom de impacto. 
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código SBCfBtO 


O LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


i Esto tiene truco / 


¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Sí buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretas que siempre encuentras en estas páginas . 



AGE OF EMPIBES III 
THE ASIAN 0YNASTIE5 
Aumenta tus recursos 



Que si andas corto de madera, 
que si tus ejércitos necesitan di- 
nero... hay que esta r pendiente de 
mil cosas para salirte con la tuya 
en este juego, aunque hay otra 
opción más fácil: pulsa [Intro] du- 
rante el juego para que aparezca 
la ventana de trucos y. una vez allí, 
introduce uno de estos códigos y 
pulsa de nuevo [intro]: 

(3 give me tíberty: 

Obtienes 10.000 monedas 
Q nova & orion: Obtienes 20,000 
puntos de experiencia 
0 médium rara ptease: 

Obtienes 10.000 de comida 
0 <nature ís cured>: 

Obtienes 10.000 de madera 
O speed always wins: Obtie- 
nes recursos, construcción 
y naves más rápidamente 
O x martes the spot: Mapa 
completo pero con 
niebla de guerra 
0 ibis is to hard: Victoria inme- 
diata en el modo individual 
0 shiver me timpersl: Destru- 
ye todos los barcos enemigos 
del mapa 


0 where’s (hat axe?: Aparece 
George Crushington 
0 tuck tuck tuck: 

Aparece Tommynator 
0 ya gotta make do with what 
ya got: Aparece Mediocre 
Bombard 



CALÍ 0FDUTY4 

Modos desbloqueados 



Ser el mejor soldado tiene su re- 
compensa en esta espectacular 
entrega de {(Cali oí Duty» ya que 
con tus logros desbloquearás más 
contenido, contenido que además 
es tan jugoso como nuevas misio- 
nes o modos de juego. Estos son 
los requisitos necesarios: 

0 Modo Arcade: Completar el 
juego en cualquier nivel de 
dificultad 

□ Menú Trucos: Completar el 
juego en cualquier nivel de 
dificultad 

0 Misión Epílogo: 

Deja que pasen los crédi- 
tos al final del juego y apa- 
recerá una misión más. 

Para el modo muJtijugador puedes 
conseguir las versiones doradas 
de cada arma mediante los si- 
guientes logros: 


0 Golden Deagle: 

Conseguir rango 55 
0 Golden AK47: Completar los 
desafíos headshot para todas 
las armas de la Clase Rifle de 
Asalto 

0 Golden $VD: Completar los 
desafíos headshot para todas 
las armas déla Clase Rifle de 
Francotirador 
0 Golden MmHIzi: Com- 
pletar los desafíos head- 
shot para todas las armas 
de la Clase Escopeta 
0 Golden Auto Shotgun: 

Comentario Saphira 
0 Golden MEO: Completar los 
desafíos headshot para todas 
las armas de Ja Clase Ametra- 
lladora Ligera 


CRYSIS 

Poder para fu íra/e 



Seguro que muchos de vosotros 
estáis deseando más trucos para 
este juego, EJ mes pasado te ofre- 
cíamos unos trucos para el modo 
dios, obtener munición y otras 
ventajas. Ahora ampliaremos las 
i posibilidades, pero al igual que 
j antes, para utilizar estos trucos 
i tendrásqueanimarteaeditarun 
j fichero. Por supuesto, siempre te 
; aconsejamos que hagas una co- 
! pia de seguridad del mismo antes 
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Barcos sigilosas 

Cuantío tu barco es el más buscado del Caribe, re- 
sulta difícil evitar el contado con las constantes 
patrullas. Lo mejor es utilizar fas islas como refu- 
gio, así que mantente cerca de días -y próximo a 
las rocas pm evitar las minas- y utiliza las velas 
para detenerte; o moverte cuando to necesites. En 
genital procura tener um isla siempre entre cual- 
quier posible perseguidor y tú. ÍY no te olvides de 
soltar barriles cuando vayan detrás de ti! 


1 





SIM CITY 50CIETIES 


La dudad a tus pies 


Antes de que tu dudad se vuelva incontrolable prueba con estos có- 
digos que te convertirán en el alcalde mejor valorado. Pulsa [tuba] e 
introduce el deseado: 


0 al irnjertf 0: Todos son curados 
- 0 allinjure h Todos sufren darlo 
' 0 ailsick 0: lodos son curados 
0 aliste k I: Todos están enfermos 
0 parirídge: Todos son felices 
0 Eurefca: Todos los edificios 
disponibles 


■ 0 Reward AH Todos los edificios 

de recompensa disponibles 
; 0 # HaUaguzzardo: Acciones 
gratis en edificios 

■ 0 orbo: Energía gratis 

■ 0 mcmeytree Ü: Añade la cantidad 

# de dinero 


de aplicarle algún cambio. Abre ; 
con un editor de texto uno de es- - 
tos tres ficheros, “diff^easyxfg", 
“diff_normal.cfg" o “dtffjiard. 
cfg” según quieras jugar en nivel i 
fácil, normal o difícil. Los encan- i 
Erarás en ^VcrysisVgameVconfigX" 
Incluye estas líneas para obtener i 
nuevas ventajas: 

Q g_surtCloakEnergyDrainAdjus- 
ter = 0: No pierdes energía 
0 g_suit Reco i I Energy Cost = 0: 

Energía sin coste 
0 g_playerSuit£nergyRechar- 
geTimeArmor = 0: Energía 
instantánea 

0 gjilayerSuitÉnergyfíecharge^ 
TimeArjnorMoving - 0: Ener- 
gía instantánea mientras te 
mueves 

0 g^suitSpeedMult = 2.85: Co- i 

rres más rápido 

0 g_suilArmorHea¡thValue = 
900.0: Más puntos de arma- i 
dura 

0 g_playerHealthValue = 900.0: ; 

Más salud 

0 gjjiayerSuitArmorModeHeal- 
thRegenTíme = 0: Regeneras ! 
salud inmediatamente 
0 g jilayerSuitArmorMode- 
HealthRegenTimeMoving = 
0: Regeneras salud mientras 
te mueves 



FANTASY WARS 

Oro y experiencia 



No te sientas culpable por ufili 
zar trucos para tus ejércitos é 
«Fantasy Warsa. Después de todr 
unos destacan por su ferocidac 
otros utilizan muy bien la magi. 
y tiL, pues cuentas con nuestra 
ayudas. Pulsa durante el ¡uego f 
tecla [*] para activar la consola 
introduce uno de estos códigos 
0 cheaüGgoId: 10 oro 
0 eheatlOQgoId: 100 oro 
0 cheatlüÜOgoId: 1000 oro 
0 cheatlOexp: 10 experiencia 
0 cheatlOOexp: 

100 experiencia 
0 cheatlQQQexp: 

1000 experiencia 
0 cheatheal: Cura 
unidad seleccionada 
0 cheatresurrecf: Resucita 
unidad seleccionada 
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D cheatshadows: Sombra 
para todas las unidades 
□ eheatdefeat: Derrota 
automática 

O cheatvictory: Victoria 
automática 


fOOTEALL 
MANAGER 2008 

Bañar es fácil 



Convertirte de la noche a la ma- 
íana en el mejor entrenador de 
litbol es tan simple como crear un 
equipo personalizado y añadirlo 
i los equipos rivales. Selecciona 
ráelos Rápidas y pon a los jo* 
^adores rivales a atacar Sitúa una 
uta desde el portero al delantero, 
Sanarás fácilmente. 

De todos modos, también poe- 
tes optar por un equipo llamado 
21 que está lleno de excelen- 
:es jugadores que además son 
muy baratos. También puedes 
añadir a estos jugadores, asequi- 
bles para cualquier presupuesto 
te club modesto y muy eficaces 
sobre el césped de juego: 
p Kevin Doy le (Reading) 
a Robbie Keane (Tottenham) 

0 Kasper Schemiehael 
(Manchester City) 

¡3 Eteno (Manchester City) 



ttñOES OF 

mHTGMAGICV 

'ñíBESOFTHEEAST 

hazañas a tu alcance 



¡ muy fácil eso de meterte en un 
egado de proporciones épicas 
fuego pedir que te comportes 
mno un héroe. Ahora que tú pue- 
bs estar tranquilo porque con 
jestra ayuda cualquier hazaña 
irá mucho más asequible. No 
i muy difícil de aplicar, pero lo 
¡mero que tendrás que hacer 
i activar la consola durante la 
artida. P ara ello, antes debes 
litar el fichero "autoexec.dg” 
le encontrarás dentro de la car- 
ta "profifes" del directorio del 


juego. Ni que decir tiene que te 
recomendamos que hagas antes 
la correspondiente copia de se- 
guridad, para que tanto tú como 
nosotros podamos dormirtranqui’ 
los. Una vez abierto con un editor 
añade al final, bajo “mainmenu ,r 
la siguiente linea de texto: 
setvar dev^console_pa5sword = 
schwinge-des-todes 
Edita ahora el fichero "input_ 
a2xfg” que encontrarás en la 
carpeta "ptayername", dentro 
de la carpeta "profiles". Busca 
la sección “//consolé" y añade 
esia línea: 

biodsKow^onsole *' 1 

Guárdalo donde estaba y prepá- 
rate a disfrutar de varias ventajas 
muy interesantes. 

Todo será tan sencillo como pul- 
sar la tecla [*] durante el juego 
para que aparezca la consola de 
trucos, introducir "enable^cheats" 
y ya podrás teclear y utilizar los 
siguientes códigos: 

D adelfal Lape lis: 
todos los hechizos para el hé- 
roe seleccionado 

□ setJieroJuck_m órale x x: 

la primera x es el valor Suerte 
y la segunda Moral 
0 add^exp x: Anade x puntos 
de experiencia 

□ addjnoney x: Añade x 
de recursos 

□ addjgold x: Añade x de oro 
0 addjskill x: Añade puntos 

a la habilidad x 



KANES LYNCH 
DEADMEN 

Los codiciados logros 


i Los usuarios de Xbox 360 saben 
muy bien hasta que punto pueden 
i llegar a "picar" ios logros (puntas i 
obtenidos por cumplir objetivos 
. determinados) que los juegos de i 
su consola proporcionan a la hora 
de compararlos con los de otros 
amigos. Por suerte, tíKane Si Lyrv ! 
ch Dead Men» también tiene un 
sistema de logros similar en la 
versión PC. y aquí te detallamos 
j algunos junto a lo que necesitas 
cumplir para que empieces a en- : 
i grosar tu cuenta: 



O Sun Tzu (20 puntos): 

: Deja que tus hombres hagan 

el trabajo sucio 


13 Afianza frágil (20 puntos): 

Completa el primer nivel del 
modo cooperativo 

O No regreses ahora (20 pun- 
tos): Vete al punto sin retamo 
del modo cooperativo 

□ Final de trayecto (50 puntos): 

Completa el modo 
cooperativo 

□ Impacto (20 puntos): Escapa 
del corredor de la muerte 

□ Maldito si lo haces (20 pun- 
ios): Déjalos arder 

Q Maldito si no lo haces (30 
puntos): No hay descanso 
para los malvados 
0 Flor de acero (50 puntos): 
Completa el juego 
en nivel difícil 

O Control de multitudes (30 
puntos): Precisión quirúrgica 
en einightcíub 


Uk 



0 irolltwenties: 

20 en cada característica 
O givexpxrObtienesfx] 
puntos de experiencia 
O dm_god: God mode 
O SetCHA x: Obtienes 
carisma [x] 

O SetCON x: 

Obtienes destreza [x] 

O SetDEX x: Obtienes 
cartsma [x] 

0 SetSTR x: 

Obtienes fuerza [x] 

□ SetWIS x: Obtienes 
sabiduría [x] 



13 Vencer a \m reyes de te carretera en los correspondientes 
desafíos del modo Carrera te dará nuevas recompensas, en 
concreto sus coches. Esta es ja relación de los cinco cáchalas 
qm puedes conseguir. ¡Pisa el acelerador y a por elfos! 

* Speed líing: 65 GTO (Nate Denver) 

- Drift KingTsS ftX-7 (Aki Kirnura) 

■ Gnp King: 08 M3 E92 (Ray Kríeger) 

* Drag King: 06 Mustang GT (Karol Monroe) 

* Showdown King: 08 Evo X (Ryo Waiaaabe) 



NEVERWINTER 

NÍGHT52 

MASK OF THE BETRAYER 
Características b elegir 

¿Te falta carisma? ¿Tu personaje 
anda corto de destreza? ¿0 te gus- 
taría que fuera mucho más fuerte? 
No hay mayor problema, has ve- 
nido al sitio indicado porque aquí 
están nuestros trucos para sacar- 
te de cualquier apuro. Lo mejor es 
que todos ellos funcionan tanto 
en el juego original como en su 
última expansión, «Mask of the 
Betrayer», Durante el juego, acti- 
va la consola de trucos mediante 
te teda I o ] y teclea "DebugMode 
r. Ya está todo fisto para aprove- 
charte de un sinfín de ayudas que 
te dejarán tener un pesronaje tu 
medida con tan sólo introducir 
tos siguientes códigos: 


B 


POWER RANGER5 
5UPER LEGENDS 

Rangers extra 



0 Nivel Space Patrof Delta la 
parte: Ranger Red Space 
Patrol Delta 


ZOO TYCOON2 
EXTINCT ANIMALS 

Dinero y quaggas 


Recoge las seis letras que for- 
man la palabra ‘RANGER" y que 
están escondidas en los niveles 
para desbloquear Rangers extra. 
Según cada nivel obtendrás los 
siguientes: 

□ Nivel Lost Galaxy la parte: 

Ranger Blue Galaxy 

□ Nivel Lost Galaxy 2a parte: 

Ranger Red Wild Forcé 

0 Nivel Mighty Morphin la parte: 

Ranger Blue Mighty Morphin 

0 Nivel Mighty Morphin 2a par- 
te: Ranger Yeto 
Mighty Morphin 

0 Nivel üperation Overdrive: 

Ranger Blue Overdrive 

0 Nivel Ninja Starm la parte: 

Ranger Blue Wind 

O Nivel Ninja Starm 2a parte: 

Ranger Creen Samurai 

0 Nivel Su per Legends: 

Ranger Lunar Wolí 



Esta expansión de «ZooTycoon 2» 
incorpora animales extinguidos 
como el quagga, una especie de 
cebra que viene bloqueada. Para 
desbloquearte tendrás que liberar 
a todos los anímales extinguidos. 
Otros animales que puedes ob- 
tener si te quedas por debajo del 
50% en el minijuego de creación 
animal son una rana gigante, una 
mariposa monarca gigante, una 
ardilla roja, un pingüino asesino 
y una liebre. 

Además, te ofrecemos un modo 
sencillo de obtener más dinero 
para tu zoo. Comienza el modo 
campaña y pulsa [ShiftJ + [ 4 ] . No 
tengas vallas instaladas cuando 
lo hagas o se romperán. 







TODOS LOS 
JUEGOS DE 

FÚTBOL 


LAS ESTRELLAS 


Dicen que tras cada aficionado al deporte rey hay un futbolista y un entrenador que se manifiestan c\ 
/os mejores simuladores y managers. Aquí tienes todos los que son y, si , son todos los que están. 







Infoman/a 


) Es bdio/CíHTip;iñÍ3; £A Sports 
) Drstfilnmk •: Electronic Arts © Año: 2007 
) Corncntatia hlfA: Í54 © Pieii I lindan MM: 9M j 

C onsolida la sensacional si- 
mutación que estrenó el Jim 
año pasado, ofreciendo ffl 
tas libertad de creación con II I 
n sistema de pases maimates 
ara hincharte a repartir asis- | m 
molas. Abre espacios con los mM 
enmarques, utiliza la protección tfl 
el balón y saca a relucir tu visión M 
e juego. Las genialidades de tus S 
igadores estrella y tas jugadas a V 
alón parado te solucionarán más * 
e un partido. Visualmente es impe- 
róle con gráficos y animaciones de 
ijo. Y ej multijugador online es genial 
or la calidad de las conexiones. 


© Estilos Simulador © L^s/Equij^S&SÍ 
© Editor de equipo s/ju^id o rts: Si/Si 
© Huertero do astadíos: 30 
© Estadios españoleé © fotarfos da juego: 7 
© Niveles di finita & 4 © Mull ¡jugador: Sí 
(Internet) © Web www.filaÜB.ea.com/és 


¡Cálzate las botas! O lo que es lo mismo, empuña un gamepad en tus manos para 
desplegar ese espectacular pera efectivo fútbol con el que encandilas a la afición. 


Pro Evolution 
Soccer 2008 


A ño tras año, los aficionados 
al fútbol esperan las últimas 
entregas de un buen puñado 
de consolidadas seríes de si- 
mulación y de mánager. Fíjate 
ue en la mayoría de los casos superan 
is diez entregas, a lo largo de Jas cuales 
an alcanzado un altísimo nivel de realis- 
10 en apartados como la fidelidad de sus 
ases de datos, de la física del balón y las 
abilidades de los jugadores gracias al 
so de licencias oficiales de la LFP. Otros 


© Biudio/CofT¡paB& Konmni 
© Distribuidor: Koramt © Año: 2007 
© Comentada MM: 154 © Pimíuadán MM: 92 

T ras una anterior entrega algo justita 
en novedades, este año vuelve a lo 
grande con un alucinante salto en 
calidad gráfica. La experiencia de jue- 
go también gana en realismo con la * 
nueva IA ‘TeamVtsion" capaz de anali- 
zar tu estilo de juego para adaptarse con 
tácticas defensivas y ofensivas a base de 
achiques, presiones, fueras de juego for- 
zados y una gran creatividad en ataque. 
Se ha mejorado la recreación de agarro* 
nes y cargas y depurado notablemente 
los disparos a puerta, pases y regates. 


© Estila: Simulador © Ligas/Eqdpai: 5/Sí 
© Emtar de cqMÍpris^u^dEírieKSl/Si 
© Número de estadios: 15 
© Estadios españole: 2 © Modos de juego: 5 
© Niveles dificultad: 5 
© Afulíijugador; SI (Internet o IP directa) 

© Wéte jvwwiiwiiifBí peKlííb.ciwn/ríider.jsp 


factores comunes son la posibilidad de aunque a decir verdad son tan diferentes gran velocidad de la 


jugar con las selecciones nacionales -lo 
que está muy bien de cara a la Eurocopa 
de este verano- y lo fácil que resulta ac- 
tualizar las plantillas mediante parches o 
con los editores incluidos, 

FÚTBOL DINÁMICO 

A la hora de desplegar tu fútbol sobre el 
terreno de juego los simuladores «Pro 
Evolution Soccer 2008» y «FIFA 08» si- 
guen manteniendo una dura competencia, 


que cuentan con sus propios clubes de acción obligan a 
seguidores acérrimos. Así, aPro Evolution jugar a tal ritmo 
Soccer 08» ofrece una experiencia mas que el terreno de 
arcade porque la rapidez de control y la juego se hace ►► 


Con las simuladores ya puedes 
reproduciré/ fútbol en sus facetas 
de ingenio, habilidad y técnica 


V 








| £ Si eres de los que no paras en los banquillos y también quieres dirigir a tu club 
1 9 desde los despachos apunta en tu libreta estos candidatos a fichaje del año. 


© EsSudio/Ccmipnñr^; EA Sports 
© DíüJrtUiidot Electronic Arls O Añ^ 2007 

© Co7neir!ddo UM:157 © Puníuaddn MM: 92 


L a serie «Total Club Manager» ^ 
cambia de nombre para entrar '* 
en una nueva etapa donde las 
opciones aumentan en número y pro* 
fundidad., pero manteniendo su sen- < 
cillez de juego por su ágil interfaz y 
una dificultad adaptable a todos los 
niveles. Destacan su editor de esta- 
dio % un editor táctico casi infinito y la 
relevancia de los entrenamientos para 
desarrollar habilidades- Los partidos 
con el motor gráfico de «FIFA 07» 
son antilógicos y hacen el resto. ~ 




© Estil Manager 

© nacionales: Sl/St 

© LFP: I* 2 * t 2 a B, lacera. Copa Úe\ my 
© Partidos 30 / Intercedan: Sí/Sí, un jugada* 
© StcdsüfiS dspiftimtoíiártícas: #6 
© MnSTfjiíg 3 dor Síwd mismo ordenador 
© Vkb mwvJmQ&ji&fen 


El manager se acerca cada vez 
más a la experíenaa de estar al 
frente de un club de fútbol real 


reproducido en los managers. que este 
año cuentan con menos títulos porque se 
han quedado por el camino *PC Fútboli 
y «Manager de Ugai. que parecen haber 
cedido ante la imbatibie competencia 


© Estila: Mm^v 

© UgiS/seíeccícrís rcaciofuler 50 /Si 
OÍS?: l* t 2* V 2*B 
© PariMas/lderscdán: Cwítai/Menii táctico 

O Secciones ús porí fvas/eamdmicas: 4/1 
© Msfiqugadon Sí, ei d misma PC IP <&erfa 
© Web: ímíMUDü'f baT/m juager . ireMts 


Football Manager 2008 


Manager 08 


© EstifdÍQ/Cdmpaiüa: 51 Gamts/SEGA 
O Dísif ihddo^ Sega O Año: 2007 
O Comentado MM; 156 © Puntuación MM: 85 


© Edste Kinder © Ugnte leedores 
r ari : nales: 27 © LFP: V w 2 * y 2*8 
© Partidos en 30 /ínt&racdÓn Lateol 
bométrica/Menú de tácticas 

© Secciones depon iva: B 
© Secciones económicas; 1 
O M uil [jugador Si, en cí mismo PC 
© Web www.átampÍ^r\sÍnpmanigeLcom 


Champienship 
Manager 08 


E l decano de! género sigue cautivan- 
do a los que se dejan el alma en la 
faceta del entrenador con un editor 
táctico inconmensurable y una gran 
riqueza en base de datos, entrenamien- 
tos y el trato con los ¡updores que no 
tiene parangón. Aunque los partidos se 
limitan a una perspectiva cenital en 2D 
recrea un fútbol total gracias a su inteli- 
gencia artificial realista. 


fnfomama 


►► pequeño de área a área. Por el contra- 
rio, i TIFA 08» se reafirma como un simula- 
dor porque tiene una opción de velocidad 
lenta que desarrolla un fútbol realista en la 
física del balón, los movimientos de tos ju- 
gadores y la actitud de la IA. De ese modo 
disfruta de una gran libertad de juego en 
cada parcela del césped. 

Pero et realismo visual y el espectáculo 
de los dos juegos es casi como el de una 
retransmisión deportiva, sin olvidar que el 
diferido es aún mejor gracias a la cámara 
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© Eiiudte/CampañtttBGS/Ejd&s 
© Disirübtedcf: &Ü& O Me; 2007 
© PniáTumente w MteiCTursi O Preda: 290S £ 


E t manager más equilibrado, con 
opciones tácticas, entrenamientos 
y retaeióft con los jugadores. Una pers- 
pectiva isométriea recrea las actitudes 
tácticas que hayas definido en el parti- 
do. Su base de datos es inmensa y fá- 
cilmente actualizare y cuenta con una 
herramienta de análisis de partidos. 


infom ama 


* 


* i C» 


libre en las repeticiones. El ambiéntalo es 
total con las aficiones haciendo vibrar el 
estadio y ios comentarios de los locutores 
más conocidos. Ls complejidad tampoco 
es un problema porque ambos disponen 
de tutoriales. entrenamientos y modos de 
dificultad que se ajustan progresivamente 

DESDE EL BANQUILLO 

Tas vez la auténtica dimensión del 
fútbol se vive como entrenador, director 
deportivo y presidente Asi es como está 


{jkdbJüáa 


' 














ELIBE TU JUEGO DE FUTBOl 



ellos es la importancia de planificar al 
detalle los entrenamientos para aumentar 
el rendimiento colectivo e individual en 
las áreas donde veas flojear al equipo: 
así como la gran incidencia de una 
motivación que deberás mantener a base 
de charlas o broncas, según el caso, 

Y si eres un entrenador de pura cepa 
podrás vivir una carrera real empezando 
en equipos de inferior categoría para 
pelear el ascenso y luego recibir ofertas de 
los grandes o crear proyectos a largo ►► 


e un «FIFA Manager 08» que antes 
onecíamos como «Total Club Manager* 
los clásicos «¡Football Manager» y 
"hampionship Man agen, 
la interfaz es amigable con ayudas 
ontextuales y puedes escoger eí nivel 
e implicación en las diferentes áreas 
ara centrarte sólo en la deportiva o 
ien tocar las teclas en la ampliación 
eJ estadio* la relación con prensa y 
lición, las finanzas y el “merchandising". 
d que más ha evolucionado en todos 


NUESTROS FAVORITOS ' 

SEGURO QUE EL EQUIPO YA LO TIENES DECIDIDO* 
pera ¿con qué título irás a por el tripleto? 

E3 FIFA 08* JugaMíidad sin Emites con total libertad de juego* 
pases manuales y control del portero* Su notable acabado gráfico, “ 
unas animaciones asombrosas y el fantástico modo multijugador 
oníine lo convierten en el campeón por méritos propios. 

P FIFA MAN AGES 08, Por fin un manager con todas las opciones 
de gestión que buscan ios más exigentes pero con una ágil inter- 
faz y modos de configuración para adaptarlo a cualquier nivel. 
Todo ello con tá especia cuta rí dad de los partidos en 3D, 


FROEVOÍOTIBN 
SOCCER 2SB8 


FOBTBAU MANAGER 2008 


Cútete paternal) 


Cíífíiano (tuto j 
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lUTI/JOS COMEWrADOS 
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flTffjl C flfl C ¡Los mejores simuladores y managers del año pasado 

I fl n 3 I CmrUnMUn S tienen ahora un precio irresistible! 


PC Fútbol 2007 


© Precio; 955 € O Estudío^Ccinpoft Onfomes/ 
Gjcko © Distribuidor: Planeta de Agoilini Interactw 

O Cr.nGittidO»ttlM e ^tuaddntlifcÉO 


L a saga más querida en España recupe- 
ró todo su prestigio en esta entrega A 


m rú todo su prestigio en esta entrepL A 
través de una sencilla interfaz todas sus 
opciones de manager son estupendas, en 
especial la ampliación del estadio y los 
fichajes. Los encuentros se recrean en un 
30 básico pero efectivo y puedes dar has- 
ta 30 tipos de órdenes en tiempo real. 


© Blü- liaAjger 

© ara o im t», r * n 

O PariidíH/Interacdén: Ctnriaf/lletsu táctkft 
O Sesctones depcrtivas/cconómkas: 7/6 
© Multijupdor St nitíine en servidor 
dedicado © Web: 


►► plazo con un mercado de fichajes 
más realista en las negociaciones y donde 
los ojeadores cobran protagonismo. 

TÍTULO MUNDIAL 

Respecto a las opciones multtíugador 
online, brilla con luz propia «FIFA G8t por 
el estupendo funcionamiento de las co- 
nexiones. las temporadas cooperativas y 
el emocionante campeonato de las ligas 
interactivas, «Pro Evolutíon Soccer Q8i 
sufrió algunos problemas iniciales que se- 


gún Konami están siendo resueltos ei un 
parche Los managers sólo contemplan el 
modo multijugpdor en un mismo PC o me- 
diante IP directa, pero puedes apuntale a 
tCM Online», una versión de «Cfemporship 
Manager» en un 'entorno persistente'. 

Como ves, sólo hay cinco juegos donde 
elegir, pero todos ellos ofrecen fútbo por 
todo fo alto. Y cada uno üene su propio ca- 
rácter Hazle dueño deí club efe tus amores 
o salta al césped^ podrás ‘jpgar bonrtefo 
asegurar el resultado, tú decides ■ ATI 


O Pire j 9,95 i O EstuilicL/Compaftb- EA Sports 
O Di&lribiridonEA España 
© Comentado MUbl«3¿ PunUactán WM: BZ 

T iene todo lo que puedes pedirte a un 
manager en las tareas de entrenador, 
finanzas, estadio y marketing con una in- 
terfaz idónea y una dificultad adaptable 
a todos los niveles. Como ios partidos 
se representan con é motor gráfico de 
«FIFA 07» el realismo es total y hasta 
puedes controlar al jugador que elijas 
antes de empezar ef partido. 


© Estila: Manager 

© üps/Sdecckítcs: WV&W t*R» 
© Párti&ft 3 D/lnl tracción; Si/Sí 1 jtigadu 
© Secciones dfpcrtrvas/Kííiómicjv 7/6 
© Mult^póor; SI. en d rahmo ttt dorador 
■ O Wd>: wwwJm07.de/at/ 


PLANETA FÚTBOL 


AQUÍ ESTÁN LAS PÁGINAS DE RECURSOS para ks juegos más populares. 
Hay actuatodones de ías bases de datos para los de temporadas pasadas 
así como utilidades, mods. etc. i Sírvete tu mismo! 

© FIFA 07 y 08 : cwrefoVrñ jv y rifiiffdrjffc *snnfip*gflnwig er m 
© TOTAL CLU 0 MANAGER: ^Tstmar^gerfifexom 
© PRO EY 0 LUT 1 GN SOCCER: ^^.pessocenwddcíjm 
© PC FUTBOL 2007 : www4KMtx&mrúLeom 
© CHAMPJONSHIP MANAGER; ttwcmon£ne.com 
© TOOTBALL MANAGER: /rr^OS.íoctójíímanagÉriKLfes/ 


¡ £ e centra en la faceta de entrenador 
i 3 con una gran profundidad de juego 
¡ en entrenamientos, tácticas y estado 
> anímico de los jugadores. Los partidos se 
| ven en vista ¡sométrica con pivotes re- 
¡ presentando a los jugadores, lo que resta 
¡ mucho realismo visual mientras que la 
\ IA empieza a responder creando fútbol 
í real tras muchos entrenamientos. 


Total Club 
Manager 07 


Manager 2007 


O Preda 1195 > O £stu!fio/Co!tiji.'.;¡.j BGS/ 

E Woi O Oolribuidar. lidoi 
O ComcnUdo Mi.': 144 O Puntmtión MH: 75 


© Estila: Manager 

© 26/5Í © LFP; I j . ? * Zfl 

© Partidos en 30 /liitefaccióu: lalevdt, 
Isomél rica/ Menú de tácticas 
© Secciones deporlfvas/ec anémicas: 6/1 
© Mull i Jugador: Si, en el entumo orden odor 
i © WeEi: wwwxtwnimnslúpniaiugzTAQm 




© Precio: 1935 i © Esludio/Compafña: EA Sports 
© Distribuidor: EA Esparto © A na: 2006 
© Cemento do MM: 141 © Punliución MM: BZ 

E n la entrega de Ja anterior tempo- 
rada, «FIFA» marcó el punto de 
inflexión de la serie hacia la 
simulación, pues estrenó un nuc- ¿ ' 
vo motor de juego con el que por * 
fin el esférico se comportaba 
con total realismo, eliminando 
los automatismos para que 
ei control de los futbolistas 
y la ejecución de tas jugadas ' k 

dependan de tu habilidad. 

Los partidos son más intensos 
y realistas con una IA fantástica 
en los movimientos con y sin balón, O 
modo online multíjugador también mareé 
época con las ligas interactivas. 


© Estth: Simulador 

© Ugtt/SelemarHS 2VS¡ © Editor d? 

e^p^Tpigadares: SUSí © BUdtos: 2fl 
© Estadios espsñotos: 4 O Modos; 5 
© Nrvrisi tSíkulhd: 4 © IHtijapfaí Sí 

(UdfifiKll © Wsb: mww.imi?±C&tt 


104 MJCfKWWWA 



MES DE LAS 

SUPEROFERTAS 


SOMBRAS DE GUERRA 

IA GUERRA CIVIL ESPAÑOLA ,S'j -z . ' 


TIENDAS 

DISPONEN 


DEL SERVICIO DE 

SEMINUEVOS 

Y ALQUILER 

A - ' . 


GAME 


Tu especialista en Vldeojuego 


UEVAS TIENDAS 


C.C. A Laie 

Av do, Cánovas de/ CmUito, s/n 
\figa (PóntovmltQ) 


C.C, Pórtat de la Uaina 
Ctm . Dmksktvta, SaSáa 4A7 
OrKfora (Alteante) 


»U SonStóoiayy A#-Kcñ^l2» NavAPPa 

sa CC AG&rinaa CC .Ozo&a EVxrte CC 

O C Otee* U^t>i CCüfcí Pyr^ÉOno Ct Auxrx 7 

arr{wi&a C C «co C**w-ai tr\> C/ Uní Mañana J 

PALfNCa 

ÍT( WüflM fcÉPttiU CCtüiEi£-^a 

M C C Abqcqrttn HuoMí C/ Tfg* qte Agesto. 4 

r.C iTO^/'sTÜej C C QtiCQdÜ^A^FTírJi; PQNTtVtDRA 

Porá^J^O Airtfcx a a Viso, 1 
HUESCA CCAfec 

CriMtev C7 Adose VI. 4 ttuírjíio C¿ Ceso Baja 63 Vígo Q/ Bckr^ar». 8 

CC6»wvr»ddoWario . C C liovtuío 202 

CC Goftkila J4IM C.C GerjnVa 

Jodií CCtQÜPfTO 

rtf SALAMANCA 

C C Raía Mí* 2 Uí PAÍAfAS DE GRAN CANARIA tojfrflCTfea C/tom,&4 

CC A’Jub FLHirtownKiro CCtas Polcan fflo.M'.sksITotíwri CC rojrrbi 
« CC Ocfcsofa C.C Afcanf-ca 

CC a empanó ju santa CRUZ de ífVMlRUX 

ÍA tarviUcí* Cf CtífQfioí ¥ Va&v ji IcsOeof^a CC, Lo Vito? 

T Ay da jjp E»t^*y>. 1 J toWmm CC taiArwien Sfo CruriSftTiróiftf C.C MíStítmo 

C.C 'ÍAjetlurrjfjiKi CCloBtifléfia 

CCBCopa P-deC bL3W «bovía 

iH cbLVr CC Granula CC, FPo&txm Ssgo «j CjC twíCcuJ6a 

C-C AtearoaTeiafr 

AJ CC EiWj,- SFVIU4 

^aCC A^c&V^fUán Vfr;intkiqo CCAfttoácó 5ev*g CC LojArca 

CC Isfrvwioi CC JqsjííííVtoí 

CC Atoúrrpsiífecín wmoJA C C 0-^3^ Morara 

* CC A,TÉ)crhe logrera CC ftrcM= A efe ¡krsters CCtssAia»» 

CC toeptode* CC fereO Ccrraj CC. Ajarafe 

CC FEro^e rVrv^Tsacíc , CmSteo Cusáis CCAíeSur 

j CC toqynfeiur oó« pawc^a^f. ct)A*cms 

lix>*i An EeoóSica Ar^sr^rja 2Ü 

CC &jCCOLjúr SOPLA 

CC ¡tS. 1^7 ftsntOTGdQ ce fefcací GctWW CC Comete 

CE? ilPJDA rAPftAOONA 

j í.C Cí^a?^nañ-t ít^do C/ÁAa^r 6fi Tcragcíxi C CífertCsrcar 

C/ AjtoM Wd^foiíyeíTS. 1 

!fS LUCO 

Iátc^q CC FL/*o RC*ntra l'jgo CC fe felfa; ÍOUDO 

*at} cü*g fo*a*a CC Aj 

CC JVJDtfíD fcm33 CC Lü deíazi 

f v,t ^>>ca ^ f> UteM G c &gn Via - ít-— - r. ; 

CCÁíesí^»r»íoso'Oci C/^Báxifii.34 

V Sania lAróae taCat» i VAtfwca 

LONA C.C Vaguoiti (1) WcAjro^ C/ JV^Q#aB-<ícKa s 

lo C C Ercx?&£É»n CC Vañucxb f2) C C B Scésr 

CC . CCljasíiorjs» CC raj*íaCer>fe5 

Cf PO.J Oo na fCÍ7 C.C Pirvm Rq C C LO >4 otoi 

C/Sa-v^ni# CC.PaííiMjEfti ÑOm O CCSon-s^- 

cc w CC KíoOgS'J Cao^/í CC ü&sra cN &JC?ue 

CC fc-fcre-^vigrxrr. CC í^fí/a Comía CC IflVrai 

m caitoíb» O CC Atesivo M&tfafcv Xfcweea CC Gw Kmo 

A)Nh co BffwfSTm cc pí¿)íi 

C c floritf f*ír& [?) AfcíAOíteJtencireí CCíoCef^a VAUAOOi/O 

ngw CC liabwjqi Cvía C/UsteiOL I? VaSodoW 

CC^OTOííí CCAe^Ma^irí 

lutrnídaí C C Gran Vía 7 Aíobfindáí CC (,0 V&ao 

C C Lti I’íii na CC Carf^jt ^nacM 

W£kt>i¿^ CC Sa^AííftCi C,C tg G^lAvTVnf o VíZCA VA 

^UoCiitQC^ CC 3003 Bü* C.C Vor^kixi&EB^ Wcd*,o CC Eraos Afcmd¡np 

■A f>_-f V.j-¿3 C C Ujrt y1\ AfcACán CC 3Agqat Pió, AnAJbÓr,^ 

i CC OcMtflrfgtvu CC ^-q^OK^Mconxso C.C íyóiartg 

CC 3 Ag;ia^ Rorataidó C C Wci* Coirifer f 1) 
i5 ArigvcimQiuiól C.C Xfn'iashj flj C-C Max CíNit-ir (I J > 

C C Csmu-íi tsíí >o Rcíía CC. Homo-j £?í CC Aficci 

C C tí Mrod ¿r C Vtfia CC EWer<tencco<í ta 5ena 

fiifnfeenadu CC Lo í dacüin ZAR ACOLA 

ÍS CC Uxc xa 7óroáaia CíiíJa 1A 

^ CC ÜAu GfiiolV CC llazuro CC Nwó» 

Ce &jJe^GííirfiT CC G^ínceisa 

CCG^fiA CC A^smf^Lí^fraoces 

írr.Trtts C C A’uq Stn tav Pofíis C&ftüfgGFpentoe U<«jo CC Ateorr^xiU^Q 

C C Cartolawr Jc-uj Lf-gnrvií C.C Aiv^^laV^O 
5 p*laC tCfcí>!kf CCF^QLj^if 

-‘croe. CC&rtfsSrtx' rAc^Jct'i CC Ccní^Quf í/é^iíi 

craifi CC.Ocsi'iorta FW q CC «caeí&dé : t r' ‘t 

R^ss VíxijtoMjac ***£• rtsoi 

SttA CCPMiiFyÍLna * “* 

□ CC tróld Uaf Sllftte fityw C ,C Rea fi^2 

r» CC Cwñ ti B Ak¿s Tvi Ooníqe CC CarJm 


CCAveíto 
CCVQS5ÜT 
e/ F^máa 52 


COMPRA 

CRYSIS ED. COLECCIONISTA 

INCÍUÍE 

* :■ ÜVÍI ( -~ j * 1 ■ -'. 

9B8> : rz.-iw , rip - >' -i) 

■r * Atmcm Jti líSíXxyn 

W - ■ » 5B>Px; ■ f i ■ ■ • -sa ^ - j í 

V|' . %, 5Ít? r fTMr.no mai _ 


TABULA RAS \ 


/ VENTA 
Exclusiva 
TIENDAS 

GAME 


VENTA 

Exclusiva 

TlBiDAS 

GAME 


tt CC Mra MWbo 

í Mil 

pua¡ CC DRarqu^iios»' MÍIAC4 


CC FtJfiod Ploro 



c> EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos al nirvana de las géneros a la posada del guerrero*, el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste _ 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis , administración, táctica... estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas ? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de /os estrategas g nosotros nos las gastamos asi. 



0e propina 


Héroes entregados 

O DESCARGAS 

m JUEGO GRATUITO w&ALLERIUMit 


m / v ^ 

O i Todavía crees que juega gratuitos son 
unmfiapsatkmi : porque son demasiado 
sencillas a su tecnología está desfasada? 
Pues si juegas con «Balleríumn desterra- 
rás para siempre este prejuicio, porque es 
un juego de estrategia en tiempo real de Jo 
más interesante y con un acabado técni- 
co notable. A modo de mundo persisten- 
te online y un estilo inspirado en la sap 
«Warcraft», te permite elegir entre siete 
raías y jugar con el objetivo que prefieras; 
conquistar militarmente, ganar a base de 
diplomacia o construir un imperio comer- 
cial, El sistema de juego es Un sencido 
como jugable. La verdad es que uro se 
pregunta, ¿dónde está el truco? 


O Id encontraras m 

wwwJiallerium com 



1*22233 

Imperio Europeo 

P ACTUALIDAD □ NOTICIAS 
idMRERIUM CIVíTAS li» 

13 i :i «fí2Í£l|fÍa * '¿iíft t' é téf ftBÍifXa 

por su valor educativo, Conlakí- 
ciativa ^Aprende {upndo con la 
historia", ulmperivm C Ivitas I Lo 
ha sido presentado nada me- 
nos que en el Partamento Eu- 
ropeo y con gran éxito, Se- 
guro que conseguirá m pira; 
a los políticos del futuro, 

© Lo eíicóntianis en; 

wwvkfxmierá ctsve.com 


La nueva guerra mundial 


□ DESCARGAS O MOD PARA «COMPANY OF HEROES») Y 
«CQMPANY OF HEROES: OPPOSING FRONTS» 


D espués del anuncio de una versión online en mundo 
persistente en exclusiva para el mercado Chino, pen- 
sábamos que nos íbamos a perder algo grande... Pero 
«Europe m Ruínsi ya está en marcha y este innovador mod 
consigue recrear también un mundo persistente para que tus 
batallas en «Company of Heroesi y su expansión sOpposing 
Frontsi se desarrollen en una campaña online. 

Una bata Ha no es ¡a quena 

Tus logros en «Europe in Ruins» quedarán registrados para afee- 
tar a las siguientes partidas tanto en fas unidades supervivien- 
tes como en los territorios dominados y los recursos. El mod 
tiene su propio portal donde encontrarás completos Moríales 



* Con este mod podras participar en un mundo persistente para que tus 
partidas online formen parte de una carrera bélica multijugador. 


Sigue jugando 


Epopeya sideral 

E3 DESCARGAS □ VERSIÓN PRUEBA «EVE ONLINE TRIN1TY» 

O Si todavía no ha* descuiieríu d fabuloso mundo persistente de 
estrategia espacial «Eve Online» ahora tienes una nueva opor- 
tunidad de probar gratuitamente durante 14 días su primera 
expansión, uTrinity». Te sumergirás en un colosal universo en la 
línea de la mítica saga ttHomeworltfo» al mando de un crucero es- 
pacial. Combate espacial, diplomacia, exploración, extracción de 
recursos, etc. Seguro que te enganchas a un universo que no para 
de cosechar premios y crecer en popularidad, y que cuenta con 
50.000 usuarios conectados simultáneamente. 


© Lo encontrarás en: imv.ere-oníinacom 


t 


; 



A Cada baja en las batallas multijugadcr contará 
para el desarrollo de la campaña de guerra. 

y vídeos explicativos, foros para 
consultar dudas y un canal de 
voz "TeamSpeak* para encontrar 
rivales, Puedes croar hasta tres 
compañías asignando como 
quieras las unidades y sus ha- 
bilidades. Debes registrarte 
en esta página y activar una 
cuenta en Relie Online por- 
que fas partidas se juegan 
en los servidores oficiales, 

Tus progresos, actualizados 
a diario, te darán puntos de 
suministro para administrar 
entre tus tropas. 


O MÁS INFORMACIÓN EN: 
yiwrceurapeímjrni eom 



A B universo «Eva», siempre espectacular, se actualiza con 
regularidad y cuenta siempre con nuevos contenidos. 
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Bombas vo/aníes 


0 DESCARGAS O PARCHE 
PARA «COMPANY0F HEROES» 



O mrcra Mííi^ftcjcíffo a h vetsiátt Uffl 
mejora ej rendimiento en Jos ordenado- 
res con procesador de un núcleo. Ade- 
más, realiza numerosas correcciones 
en el motor de juego para equilibrar las 
baladas. Y las famosas bombas volan- 
te-: VI se pueden apuntar a una porción 
úñ terreno, mri&pendlentemante deque 
esté ocupada o no por una unidad. 


D Lo encontrarás en: 

ww IV. compony o fb ero es. com 



Ejército invencible 

□ DESC ARGAS Q PARCHÉ 
PARA «EL UNIVERSO EN GUERRA» 





«**»»***£!?“* 
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Lanzamientos 


I Sam 6 Max aprenden Castellana 

□ ACTUALIDAD Q LOS JUEGOS QUE VIENEN 


Nuevas formas de ¡ 




DEBATE FUTURAS AVENTURAS 


| as conversaciones entre personajes son uno de los puntos 
clave de las aventuras. Existen muchas variantes diferentes, 
la pero en breve vamos a poder disfrutar de títulos que nos 
ofrecen nuevas propuestas. ¿Sabes en qué consisten? 

Mu» Effect ruedan las emociones 
Este juego de rol con toques de aventura, que de momento sólo ha 
salido para Xbox 360, ha provocado intensos debates en ios foros 
aventureros debido a su original sistema de conversaciones. Utiliza 
una rueda en donde se sitúan las preguntas: las "bondadosas" en 
la parte superior las neutrales en eJ centro y Jas malvados abajo. 
Los primeros planos cinematográficos y la posibilidad de elegir la 
respuesta antes de terminar de hablar producen conversaciones 
entretenidas y muy ágiles. ¿Se atreverán a llevarlo al PC? 


ü fEucn^s notícias/ Sí te gusten iasavenft™ con humar desbordante 
estes de erífj ora buena porque «Sam & Max» regresa, cama ya te 
anunciamos el mes pasado en noticias. Nobílls Ibérica ha anun- 
ciado que publicará, la próxima primavera, Ja primera temporada 
completa, «Sam & Maje Season i». Y vamos sabiendo más cosas, 
por ejemplo, que estará doblado al Castellano. La alocada aven- 
tura de detectives, protagonizada por eí tranquilo perro Sam y el 
impetuoso conejo Max, consta de seis capítulos de un par de ho- 
ras de duración cada uno. Para ir abriendo boca, puedes desear* 
gar las demos de todos los capítulos, la banda sonora completa, 
el cómic, vídeos y otros extras. 


fsfe es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 



til eta JJsio et primer paróte dv wfl Üní- 
ifíi Guerra can una completa opti- 
mización deJ muttfjugador online en ¡o 
ipie se refiere a las salas de juego y las 
eartidas del modo Tonquer llie Worfd'L 
También realiza diversos ajustes para 
flejorar d movimiento de las unidades 
m todos los mapas y equilibrar la capa- 
cidad de las unidades y la economía, 


p lo encontrarás en: 

tnvw£egá.cPfflÁupporf^opport. 

php?tfem=5uppoffjwtdtes 


a la obra 


nsiruyendo 

DESCARGAS 0 HERRAMIENTAS 
CIALES DE «WORLD íH CONR1CT» 

£F|« fe tainas echado el gamite al editar 

mapas WiCEd para crear tus propios 
:«iarios ahora puedes Ir más allá en 
aceta creathra con el también oficial 
Od Kif . Se trata de un conjunto de 
rami entas con tas que podrás hacer 
de simples ajustes hasta la creación 
jn completo mod. 

Lo encontrarás en: 

Iwfij.massgafe.rief 



Descargas 


Pénitm/enfos enlata dos 
Otra original propuesta es la de (Mataban» 
y «A Vampyre Story», Estas aven- 
turas que saldrán en 2008, pro- 
ponen convertir pensamientos 
e ideas en iconos. Un ejemplo: 
si el protagonista presencia un 
asesinato, se genera el icono de 
ser asesinado. Si en una conver- 
sación, usas dicho icono con el 
personaje “X" lanzarás la pregunta: 
"¿Sabes quién asesinó al perso- 
naje X?\ Ambos sistemas pro- 
meten dar mucho que hablar 
-chiste fácil- a! simular la for- 
ma en que los pensamientos se con- 
vierten en preguntas y respuestas. 
¿Crees que lo conseguirán? 


© Más información: www.fe//fa/Ég3mes,com 


1 Más información; 

www.teirtafagan 7 e 5 .com 


¡No te los pierdas! 


m HERRAMIENTAS 

'é CREA TUS PROPIAS AVENTURAS 


D- /¿VífltüTTÍr^lter aserró m les 
de máspcnidares. Con 

esta herramienta puedes crear aventuras 
fácilmente. Recientemente acaba de salir 
la versión 4.4. que está mejor optimizado 
y añade la posibilidad de crear juegos para 
IPhaíte, íPod y PSP. Además, Incluye la op- 
ción de usar textos e iconos en castellano 
y catalán, entre otro idiomas. 


& Iwás informa esór: wvmadventurema Jfer.com 


I Adven ture Mafter:. : ^ 

| i é II d^'Hi 


(Afín 


iPhone! 




aventurera 


□ COMPRAS ES JUEGOS EN LA RED 


EJ 57 Ém un ayénfürara b7 qit& gustó prübar de faifa, sabrás que hay títulos 
con apuestas alternativas que sólo se distribuyen en cantidades limi- 
tadas o no salen en España. Ahora puedes recurrir a The Adventure 
Shop, una tienda que vende aventuras en formato digital, muchas de 
ellas en español: las descargas en tu PC y te las grabas a un DVD. En- 
contrarás clásicos, como «The Longest Joumey» o «fiunaway», y otros 
títulos como «Sheriock Holmes 4» con precios de partida de 10 euros. 
Una opción interesante si buscas afgo que rio llegó a las tiendas. 






■ 


© Más informad ón: advenfures/iop, J gamespfanet.cí)m/Ey/Jrome.hím/ 


Si te cuesta encontrar ciertas aventuras en tu dudad, o buscas algo 
diferente, en esta tienda online tienes de todo. 
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nr- que convierte 
é jiKgG ongmal en ana fiel recreación da k 
Segunda Guerra Mundial y te permite for- 
mar parte o bien éé baldo británicGQdel 
alemán. Cuento coro más de 250 vehículos 
caradirtsiíocis de ta época y un arsenal muy 
completo que incluye desde a metralladoras 
de b época hasta armas antitanque. 


forgofíertfiope-fiJe/roriLtom 


DESCARGAS MOD «SWAT 4» 



GIS l’/rJiHTOffiiEjfa tn wnjmuíún mtii rfMíFdn 
ríe cito vmmtúni de las fuerzas de segur» ■ 
dad. "Canadfan Forres: Direct Actíbtf es 
un mod para «SWAT 4» diseñado con el 
único propósito de ayudar en el proceso 
de entrenamiento de la policía y del ejér- 
cito- Además de to que ya incluía el juego 
original d mod introduce nueras armas* 
personajes y nivetes. 

Ó Lo encontrarás m 

WHwjrmyetearnmg.ca/dda 



O, B fTréi pasáis es ñjhíáíiamoi ds Syr h 

ftdSUim había abierto una página para 
mostrar las estadísticas de kis jugadores 
de «HáH-Lif e 2: Episodio 2». Pues bien, 
este mes le ha tocado tí tumo a «Team 
Foftiess i». La información, dividirla en 
clases, incluye las horas jugadas. el nú- 
mero de muertos, el uso de las armas y 
ios mapas que hm sido más peügrosos, 

Q Lo éneo fitra rás en síeampoireredcom 
/stitusJlf2A1Zstati php 




En esta sección los aficionados a ¡a acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate ta/ vez no estemos en el mismo bando- 




Un futuro apocalíptico 


□ DESCARGAS □ JUEGO GRATUITO «WUtMONGER QPERÁT10N* 

S i eres uno de los millones de aficionados en todo el mundo 
que disfruta con tos juegos de acción muiiijugador, estás de 
enhorabuena, porque acaba de salir, como descarga gra* 
tuda, «Warmonger Operaron: DowntüAn Destroction». un nuevo 
título de acción oídme ambientado en un mundo futurista devas- 
tado por las continuas guerras entre des bandos enfrentados. En 
él vas a encontrar armas ultramodernas como pistolas, rifles de 
asalto, ametralladoras o lanzacohetes, vanos tipos de vehículos y 
sas mapas de gran tamaño que ¡ocluyen tí metra una caüe aban- 
donada, un aparcamiento o un centro comercial medio derruido. 
Y si antes de lanzarte a! ataque Online prefieres entrenar un poco. 
e¡ juego también dispone de $u propio modo individual para que 
vayas afilando tus habilidades combativas. 

Una física impresionante 

Pero lo que más llama la atención es la calidad y la física de su tec- 
nología; no en vano, se ha empleado e! motor «Unreal Engine 3.0» 
de EpíC Games para diseñarlo. Gracias a él todo el escenario es 
completamente interactivo y puede quedar destruido por explo- 
siones, disparos o choques de los vehículos, una característica 


A O diseño de «Warmcoger Operadoras permite un 
alto grado de interacción con el escenario. 

difícil de ver en este tipo de juegos y que afecta 
de un modo muy significativo a la jugabilidad. ya 
que permite destruir paredes y techos para 
abrir nuevos caminos y atacar al enemigo 
por sorpresa, Según sus diseñadores, 
este rasgo supone ía evolución lógi- 
ca del género, más incluso que 
cualquier cambio en la tec- 
nología gráfica. 

Por desgracia, los re- 
quisitos recomendados 
para disfrutar del juego 
con el máximo nivel de 
detalle son tremendos. 

Requiere además una 
tarjeta PhysX de AGEIA 
para poder contemplar el 
realismo de la física en todo 
su esplendor. Pero, en fin, es el 
precio a pagar por un juego gratuito cuya 
calidad puede competir con títulos co- 
merciales de primer orden. 


a «Warmongef OpcuUofUí es un rwew titulo de aerion onfine amtoentodoen 
un futuro apGcadtptJCü y con un desarropo técnico rmry pnxneiedcr, 


© MÁS INFORMACIÓN EN: 


lqs mepres en 


D ACTUALIDAD O aCRYStS* y «UNREAL TOURNAMENT lito 


O ftracc- ipe h aFdzst ipe ¿zst2sa 
aüysEP y «ífeiaJ faum jHWrt Uto 

no ha sMo difidente para conse- 
guir los resultados que esperaban 
sus proóuc toras, ya que según NPD 
G roup, una compañía que se detSca 
a proporcionar información de mer* 
cado, las vaitas de arabos juegos 
en Estados Unidos durante H mes 
de su lanzamiento han sido reap 
m emente bajas. Por un lado «Cry- 


w vendió soto E6.6I3 unidades, 
mientras que «Uitrea I Toumament 
í IK vendió >33495. Nwfesefo ex- 
plica. Hay qraen (Ske que se debe 
a que fueron lanzados después 
de ftEfloshocfcm, «Cal! of Duty 4» 
y «The Orarle Bom, y que el bol- 
sillo de los jugadores no da para 
todos, ¿Quién sabe? A ver si po~ 
demos aclarar esle enigma con los 
datos de las ventas navideñas. 


© Lo encontrarás en: wwwjrpdcom 


A En Su primer mesen el mercado en EEUU, üCrysis» no ha 
conseguido las ventos esperadas. ¿Podrá remontar el vuelo? 


IOS UlCfiOftMWÁ 







’/emo accidentada 


5CARGAS □ «CAIL OF DUTY 4» 



swnipl&ida tfi tu mnppña en fíí^U crf 

SL na digas nada más, té has queda- 
i tas ganas dt seguir jugando. Pero» 
ras te refugias en tas emocio liantes 
t$ cmline ha salido el parche L4 que 
Ls de resolver algunos fallos» añade 
enano bonus “Winter Crastf* versión 
tp a "Crash" deí modo mulÉijugador, 

encontrarás en: 

^cal/oftfufy4.es 


logo con cuerpo 


MLJN 1 DAD □ tíHALF-UFE 2 i> 



tLvsaije qüe en ^dhlI-UíE 2» hay grandes 
is V que se puede encontrar "fia ra- 
par doquier, Pero al parecer alguien 
itdtda hacer algo creativo con tanto 
sr con ellos y formar el logotipo de! 
Menos mal que se trata de un sím- 
tqueño, llega a ser algo más grande y 
e necesitado eliminar a todo el ejérch 
nip para formarlo, IQué ideas! 


enemigo 
i problemas 


(UNIDAD O ttCKYSiS» 



ijuicra qur 'hot¡n jugado ó «Cnjste» 

e en esa isla ocurren cosas extra* 
I no, que se fo digan □ este jup- 
! encontró a un soldado Coreano 
u en una plancha metálica, -o una 
r dando vueltas sin control. ¡Estos 
ñas, k de cosas que hacen en la 
ué tiquismiquis nosotros. 


acoplrarásen: ivww.víífeosfftxom 
ío/CrysrS'Spinnmg- Ehenry-Bug 











¿Juegas en internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que eres un habitante 
de ios mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos dé/anos hablarte de lo que pasa por allí. 


asi se anunciaba en diciembre, coinci- 
diendo con el lanzamiento de ía expan- 
sión, el cambio en ei modelo de nego- 
cio de íiFuryu Ahora es gialk, pero la 
verdad es que estas cosas solo pasan j 
cuando el juego va come reía Ementé i 
mal ty van unos cuantos ¡ u egos yaí fl 


ü ACTUALIDAD □ NOVEDADES EN «WARHAMMER ONLINE» 


C ada semana» el equipo de desarrollo de Warhammer Online nos 
va descubriendo nuevos detalles de este juego que promete 
convertirse desde el principio en uno de los más grandes. Este 
sistema de boletines te permite conocer su trabaja del que están 
con razón más que orgullosos, y compartir la emoción de ver cómo 
el juego toma forma aún cuando no estés entra los más de 500.000 
privilegiados que participan ya en las pruebas de su beta. 


www, u.QÍt^s/i ihefury, com/free2piay/ 


La Armería de IVolV 


O No ti ¿a jHJtrncni vsi que tobamos de cub hvrramrffnta que Simar J 

Incluye en la página oficial do «World oí Warcraft». Una gran base 
de datos en la que puedes buscar objetos, personajes, hermanda- 
des, equipos, etc.» pero que además te permite hacer un segui- 
miento a fondo de tu personaje. Edita tu perfil, comprueba tu equi- 
po y busca las mejoras recomendadas, en fundón de las estadísti- 
cas de tu personaje y la forma de obtenerlas, repasa con calma tu 
ficha de talentos y edítala en la calculadora para ver el resultado 
final o, si estás en una hermandad, accede ahora al contenido de 
vuestro banco. Ya sabes, la próxima ver, antes de entrar al juego 
da un buen repaso a tu ficha y veras cómo tendrás las ideas muy 
claras para asegurarte un gran avance en la partida. 


Mae sin as, £> Ciudad Inexorable y fJ flvfí. 

Así, en los últimos, descubrimos cómo se pre* 
paran las ciudades para alber^pr batallas épi- , 
cas» vimos los primeros bocetos de la Ciudad ’ 
Inexorable, el bastión del caos, entendimos un 
poco mejor el funcionamiento de los puntos de 
maestría y las Sendas de Maestría de cada carre- 
ra, 9a importancia de la táctica en el juego y 
además nos ofrecieron mucha información A 
sob re cómo será el si stema d e *RvR" r res- JfA 
pendiendo a las principales dudas de ¡iwk 
ios jugadores sobre los Torreones. De j.'ra 
estructura convencional, estos usarán 
escaleras y ram- 

■■ .p« fe^il 

' •/( ■ IM. 

jjyfl 

:>ser Bn] 

[os que se podrá 

co robe''- D od f . ¡ r : e r ca pt i ¡ 

rodos sin tener queasecii irlos, vfl 

:srr bono . o s i n :is y luchan- 

do contra el capitán y los guardias, ^BB 
cuyo número dependerá de factores B 
en ios que ambos bandos podrán influir ^ 
Ho te pierdas las “Notas de versión" de su j 
web. ¡Imprescindible para seguir al dial 


£ eu.wowarmory.com 


© MÁS INFORMACIÓN EN; 

www.tomeurüpe.cflro/Mdfíasenofes 


Fury gratis 


loticias ? 


Más que datos 


) ¿Sabias que... — 

ios juegos wiline tendrán «OT 

Inrobado per la Comfetón Europa el sello 
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Te gusta pisarte, ¿eh_? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, et de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo última en prototipos y repuestos. 


ulive for Speedtt con ej parche de la versión 
T. que instala el monoplaza BMW Sauber 
FBG2 con todo detalle gracias a la Ucencia de 
BMW MotorspGfi Ha sido é resultado de la pe- 
tición del equipo inglés “Vi Champbnstüp" 



O IHTERNET D COMUNIDAD «NEED FOfi SPEED. PROSTREET» 

Y a sabes que cNeed Fbr Speed. ProStrcd» tiene un 
montón de opoones muitijugador y sí adras la 
opción de conexión automática a EA Natk>n 
podrás disfrutar de ma gene! apenencias¡ buscas ei 
respeto de la comunidad entine. Pero pata compartir 
contenidos y lanzar desafies necesites crear una lisia 
de amigos, asi que cógele la matricula a tas mejores 
págnas de recursos y comunidades. 

Recursos y competidores 
La página oficia! (Needforspeed.es» se centra 
en el mundo del tunrng real con interesante 
información sobre la mecánica y aerodinámi- 
ca, que en muchos casos resulta útil en el juego. 

Encontrarás noticias sobre concentraciones y 
los concursos “NFS Car’ y ‘NFS Girf en ios que 
puedes participar mandando lotos de tu coche 
y tu chica. Y no te pierdas su sección con tru- 
cos y guías. Más interesante aún es la página web 
NFS Series, la mejor comunidad española gracias al 
chai y los foros donde empezarás a hacer amigos para 


incorporar a tu “tntxf, Na se descuida en ofrecer recursos, 
con una sección de descargas repleta de utilidades. También 
es muy interesante darse una vuelta por la página oficial 
americana, es la más actualizada en recursos como 
nuevos coches y kits. Además verás los días de carre- 
ra oficiales “competiciones como el reciente evento 
‘Castrol Syntec*- que reparten interesantes premios 
y só o requeren que estés muy atento a su lecha de 
celebración para estar conectado ese día. 


© MÁS INFORMACIÓN; m foirom Aifs/home^?ioca/e=üs 
www.nwdfDfspeiid.es y www.nfynw-es*rc*7í 


O Mis imormacíórr: Hfwwífejrel 


En hoxes 


Todo Ferrari 


O £» mtnpama Jmde Sfmfinsg mpvpq BSmo/i Húrws 

-creadores de «QTfU y «GT Legent&t- han le- 
gado a un acuerdo con Ferrari para dtsarrcriürun 
amolador excküivo que nos pondrá ai votante de 
bs coches más repres^nlativnsdeU msiató 
'Cavalüm Rampa ni e”, desde tos superdeporte 
vos actuales e históricos al actual monoplaza de 
Fámula I. Por el momento no hay (echa confir* 
msda, pero sí pm des sr abriendo boca con las 
primeras imágenes del proyecto. 


© Más información; wwwAfinwygimeseoni 


íOué original/ 


Mascotas medievales 

m DESCARGAS Ü MOD RARA uOBUVION» 
□ May vset* m j ; \\ *- U 

que im PYVftfaTvm * V * *i R 

se siente sola entre 
tanto ajetreo de 
misiones, y más 
en un mundo lan 
extenso como el 
de «OWivionw, Por suerte, gracias a este curio- 
so rnod vas a poder recorrer Cyr «tillen compa- 
ñía de tu propia mascota, a riegir entre 14 t ipos 
distintos: esquetetu. tmp. leopardo, tigre, pantera 
y oso panda . entre otro. ¡Hala, ya puedes dedr 
aquello de "vamos Toby. ataca! 

© Lo encontraras: fílesJUetrofítcom/chefdinh 
ai+petshap* vÍ7ilp/$t66833J1llmb*html 




Juegos de Rol 


Atesaras riquezas^ poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu avalar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 



O ACTUAUDAD O JUEGO GRATUITO 

T ras la ampliación iTribes of the 
Easti para «Heroes of Might & 
Magic Vi. é universo de juego de 
esta serie continúa su expansión con 
una gran iniciativa por parte de Ubisofi. 
Se trata de un nuevo juego, en este 
caso oniine, que estará comple- 
tamente finalizado en prima- 
vera de 200£ y que tendía la 
pecuiiandaddequesepodrá I 
jugar a través dd navegador de 
internet, sin necesidad de des 
cargarlo ni instalarlo, 

¡u reino virtual err Mrgh* G Magir 
¡Pero lo más alucinante es que 
será totalmente gratuito! «Héroes 
of Might & Ma@c Kingdomsi es un 
luego que mezclara rol y estrate- 
gia, como la serie original, y que 




I ^ J \ t 

t ,¡, M “ ¿F* 


te permitirá gobernar tu propio reino virtual, dingir enorme; 
ejércitos en grandes luchas y errar héroes legendarios 
Además, se está adaptando de manera que puedas dis 
(rularlo por igual con independencia de! tiempo libre cu 
tengas, ya sean sesiones dé diez minutos o de cuatr. 
horas. La página principal ya está activa y el juego est 
a punto de entrar en tase de testec 
Puedes participar i' tienes «Heme 
of M&M Complete Edrttoni . 

® MAS INFORMACIÓN ÍH 

www.harnmkingdoins.com 


UO Mid MANfe 







Black 5hark 

P tete ÍJiSTns /íaííi^ dj^ promrtetíof proyecto lie * 
hsdmmdeQ5Cqp&. basándose en ta tecnología 
de «Lock Orm, se encuentran desarrollando el 
simulador del helicóptero Ka-50 o Black SharL 
Este mes. volvemos a echar un vistazo^ pro- 
yecto para descubrir que la página web está 
repleta de datos interesantes, nuevas pantallas 
y prometectores anuncios. No dejes de visitar 
la y, de paso, podrás bajarle un espectacular 
fondo de pantalla. Por otra psarte. sus creado- 
res nos «presan en la web sus deseos y espe- 
ranzas de que 2008 sea et año en que llegará 
«Black Shar k» Ojalá se Naga realidad porque 
no hemos visto un súmdadof de combate con 
una pinta tan estupenda como te que promete 
«Black SNarke. ¡Animo muchachos! 

© Más i n f o r mación: 

w w w. rf/grtaJcom bal simutafor. com 


L _1 f J *■ Brf/ 


© MÁS !NFO ; www.phoenjr 'SÍm com y nrww.iwrmamiiidei.es 


Tú estás aquí par alga. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disnvtar de horas de vuelo _ ¿o es en un submarino, o en un tanque? ¡No te preocupes! 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la rar/ínga y ajústate el cinturón con nosotros. 


ACTUALIDAD □ SIMULADORES DE RADIOCONTROl 


N o importa que seas un veterano de los simuladores, 
con la propuesta que te traemos este mes vamos a 
intentar sorprenderte, ¿Has pilotado aeromodelos de 
radiocentral? Sí. pero, ¿en tu PC también? Si el aeromodelis- 
mo te atrae o es tu pasión, atento porque te lo vas a pasar en 
grande con el fenomenal orPhoenix R/C&, 

Un entrenador divertido para crear afíridn 
Te estarás preguntando, tal vez: ¿qué sentido tiene un simula- 
dor de modelos RC, habiendo simuladores de aviones y heli- 
cópteros reales? Pero es que «Phoenix R/O es un simulador 
auténtico en el sentido técnico. Es decir, realmente te servirá 
como entrenamiento para aprendera pilotar modelos de RC sin 
arriesgarte a estrellarlos. Su excepcional realismo ¡unto con fas 
ayudas interactivas son precisamente las cosas que lo hace tan 
divertido. «Phoenix» simula situaciones como el vuelo estacio- 
nario o la autorrotación y ofrece modos de competición. Y para 
los ju^dores ya familiarizados con el radiocentral incorpora un 
programa de editor con todo tipo de ajustes disponibles. 


También ofrece un modo multi jugador con el que incluso pue- 
des localizar a otros pilotos volando online en tu zona. «Phoenlx» 
se actualiza periódicamente con nuevo contenido y puedes con- 
sultar la completa documentación en castellano en su web, Eso 
si. antes de que te aventures a hacer un pedido descárgate Ja 
demo porque el juego completo viene a costar unos 115 € T iya 
se sabe que Sos gustos más refinados no son baratos! 



La NBA más fidedigna 


D fcfenwfetem- 

pfl/3]¿= £Íiz CPÍJ JI 

cít te NBA está 
haciendo “La 
bomba” toarre, 
va para “rookk" 
del año. Pero se 
ve que en EA 
Sports no sabían que era tan bueno y ni siquiera 
está techado en tes “Memphís Grizzlies". Menas 
mal que puedes Instalar un parche de actualiza- 
ción de tes plantillas que también ajuste las este- 
¡Meas de jugadores como Navarro para aumen- 
tar ta fidelidad de sus porcentajes de acierto. 

0 Le :¡¡ onir-j e :¡; wimnlia-ffVB.eom 





La prorroga 


Y sigue tan guapera s : 

G ffumpz JEÉsskham se fcap Ido a la fíga amen- ' 
cana con “LA. Galaxy" para preparar su salto - 
al cine, sigue estando de actualidad en te co- 
munidad de aficionados a «PES 2008». ¡Los ! 
archivos con diferentes modelos del rostro de 
Bedcam siguen prolitera ndo! Esotra forma de I 
competir, sin duda. ¿Cuál se le parece más? 


Lo encontrarás en: 

www.pesoccerworld.com 



No fe gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez. lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... ihaia, calienta que sales! 



Fútbol eléctrico 


O DESCARGAS Ó RECURSOS «FIFA 08» 


Y a está disponible el segundo parche ofi 
cía] para «FIFA 08» que mejora la 
experiencia online, porque per 
mite mantener las formaciones de tu 
equipo en los partidos multijugador. 

Además, respeta ¡a configuración 
de controles y tas opciones de pa- 
ses elevados y al hueco manuales. 

Mientras tanto, las ligas interactivas 
están que echan humo. 

Editor fots/ 

Aunque «FIFA 08» tiene varias opcio- 
nes para editar las formaciones y ios 
jugadores, si quieres Ir más allá creando 
tus propias equipaciones, caras, balones, 
botas, pancartas o estadios ya puedes 
descargar a FIFA Masler 08», un fantás- 
tico editor que recuerda a los conocidos 
"Creation Center* que se utilizaban en 
¡as anteriores entregas de la serie. La 
interfaz es muy intuitiva y permite ins- 


talar fácilmente los archivos ya creados por otros usuarios 
que puedes encontraren las páginas como *5weetRa!ch" 
y “SoccerGaming", Sí te atreves a editar sólo tienes que 
crear texturas en ios formatos soportados cm cualquier 
programa de retoque gráfico y luego importarlas. El 
editor táctico es genial para crear nuevas estrategias 
y estilos de juego, mientras que la herramienta para 
los estadios permite cambiar el aspecto y diseño de 
cada detalle, de las gradas a la arquitectura. 


©LO ENCONTRARÁS EN: 

* Ptg\m oficial: wwwfiteüfl.ea.coni/fes/ 

Editor y recursos: www.swepipstch.tv/ y www.jocce/ga/itte^coíft/ 
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¡BAÑADORES! 

K BUILD WARS 

.''f EYE OF THE NORTH 


Descubre en el DVD si has 
ganado una de las IODO carta 
que sorteamos. __ 


Lenguas 
de traf 


O VA A SER El PfííMffl MMG 

que tenga contenido para 
adultos, pero habrá distintas 
versiones localizadas con di 
fe reñí es niveles de violencia 
según sean las leyes vigentes 
en cada país. 

ItiH/ttt ItwiÉHn 
pratoor de «Av □ tCmmn* 


Q UL POLEMICA NQTim SEN- 
TIDO porque ei juego no apoya 
ningún bando, simplemente 
da la opcion de elegir entre los 
dos y presenta ei ma^mo rigor 
histórico. 


□ PETEfl JtfOlWEUJr Y 511 1 
MEfER son tos mejores diseña 
dores de juegos, mientras que 
John Carmack es de lejos el 
mejor en tecnotogia. 


de dpñi 


o QUE HAYAMOS SUPÍRAQL 

en ventas a fPro Evolutior 
Soccer 2Ü08i es eí mejor 
premio al esfuerzo realizado 
en esta entrega. 

Áncfow IVteL 

prüduíior dt rtfTfA QSi 


D LA UCENCIA Dít CAMPEONA- 

ID "Hot Import Nights" nos ha 
permitido recrear todo el am- 
biente del mundo tuníng más 
competitivo. 


* dund Z Km Invon féqha. 


□ HE ESCRITO MUCHOS JUEGOS 

de aventuras y Agatha Chistie 
no. así que tengo experiencia 
en convertir historias pasiva; 
en interactivas. 


Lw SfiEÍdun. mpomflinrio a Jas mto 
sobre cimbui ar [jumcnta/ti tr\ b 
i'L*^of de Aqtthi Ovrsíie 


o YO COMPARO LOS 1ÜE0QÍ 

con diseñar un gran espec 
téculo en vivo donde tiene! 
que escribir las instrucciones 
sobre cómo reaccionar anti 
cualquier cosa que puetk 
suceder en cualquier circuns 
Lancia para luego darte a ur 
interruptor y esperar que todt 
vaya bien. 


rtftvfacr Wvtde 


O LA GUERRA BfltfE ROM 

(RvR) proporciona a los : uga 
dores un desafió persisten! 
que puede mantenerse duran 
te años en lugar de meses L 
guerra es de verdad eterna, la 
amenazas y las oportunidad^ 
de gkma nunca desaparece 
Uno, cinco o diez años despuf- 
vas a seguir queriendo atac¿ 
a tus enemigos y quemar sl 
ciudades seguirá resultanc 
emocionante. 


Más que en ningún otro sitio, aquí si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros fumadores. Éste es tu punto de encuentro. 


El favorito de ¡a redacción 

Lo (pe nos gustan a nosotros Us troasrates alienígenas no tíent 
n(mére. y ^ que sort^ de tos que aún pensarnos tpe mesín? <§- 
rede* es un extraterrestre infiltrado entre nosotros para dominar é 
múrate cualquier tarde que se vea con ganas y tiendo Libra Así que 
no -es rara que, si nos mezclan aUefH gigsrtestos y buena acción, 
nosotras nos enganchemos ai piflto y no lo soltemos más qaepara 
acometer rapidas inairsiofles a la máquina de bollería inéistriaL 
tiBtoctete: Area SI» se ha impuesto sobre el resto como nuestra 
elección de este mes* mientras que vosotras habéis coinddkto con 
nuestro criterio al elegir como juego del mes pasado «Crysk». 


K 




r 


O OUBRI m k WNOtBA m ESOU- 
QRON DE VUELO VIRTUAL en el que 
normalmente volamos faltón Allced 
Forcé y Lomac. Ahora queremos abrir 
el ala de ÍL2 Sturmoviks de www. 
escuadronHlcom ¡Tenemos acade- 
mias de vuelo gratuitas! 

Wywff Tfcrímesr" l'ím itf* de ii 
i&dtmii de InúnxtiM Ata hkan. 

O UNETE A HmmUBSBlJEmRQS 
QEKRAlAQ-DÚhl Somos un clan racial 
de enanos de «El Señor de los Anillos 
Online» y estamos reclutando a cual- 
quier jugador, Visitad nuestra página 
web; gMm WTtfoserver.org. 

Üm Khwod-Qüiti 

o 5ÚMOSO OáN pm 'Escuadrón 
de Soldados Profesionales". Busca* 
mos gente de más de 18 años para 
«WarRock», «Counter Strike Source». 
«SJAULLR.»y «Delta Forcé Black 
Hawk Down». www.squadesp.com 
OmtST 


B QUmmACONfmAMiQAHOC 
WAflSi somos más de 90 
rsonas que jugamos para pasado 
ien y en buena compañía, como una 
comunidad.Contacta con nosotros en 
www.se f /jfr com/hendicronoscura . 

Dan Senéióon 0 *íit 3 
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O SOMOS ÍWW COMüwmOexdusiva- 
mente dedicada a «SIALK.E.R.» con 
200 registrados. Compartimos ideas 
y desarrollamos mods propios. Esta- 
mos en www, sfaJkerspain.com. 

Máur 

o SOMOS UN mPO DÍJÜGAOOniS DE 
<íGéM WAitS» y hace poco se nos ha 
ocurrido grabar vídeos del juego. 
Queremos hacer una película de 
nuestro clan con tiempo y sin prisas, 
con un guión exclusivo. Si queréis 
aportar algo, podéis visitamos en 
www.gí/í/dwarsíone. 3 aZ com . 

GarlZ 


Eí espontáneo 

é á Así de satisfecho me he 
quedado tras haber 
terminado por fin el 
increíble «Crysis». 
iEste Carnaval voy a 
salir a tacalte vestido 

con un nanotraje! ■py 

O ¿Quieres Mf rutestroaponUneo? 

Manda tu foto, tu nombre y tu frase 
a iacnmmdad»- mlcmmanw.es 


Hace Waños 


La realidad 
será virtual 

E n ía portada de nuestro 
número 38 ya anunciá- 
bamos la presencia de 
un interesante informe es- 
pecial sobre realidad virtual, 
en eí que repasábamos tanto 
las enormes y carísimas má- 
quinas de simulación, que sí 
podían ver en ferias y eventos 
como los planes de alguna; 
compañ as como Disney, qur 
estaban estudiando la 
de distintas atracciones par 
instalar en sus parques temát, 
eos o la creación de centros de 
entreten miento interactivo repartidos por todo eí mundo. 

Fteo. como siempre, los verdaderos protagonistas eran los jue- 
gos* y no faltaban títulos de los que sacuden las esperanzas del 
aficionado* siendo ese mes especialmente prolita en el género 
de la estrategia: itfóartiammef, Dark Omeni* «MAX 2», «Batttem- 
nei- eí incansable SkI Wm acababa de presentar «5*1 Máer's 
Gettysburg» -que se hada con un 92 en nuestro anales- y en la 
sección de Escuela de Estrategas los aficionados se afilaban los 
dientes con el anuncio de tSid Meier's Alpha Centauri». 






quiosco 


¡i Diversión total!! 

Ó Lo más esperado. Computer Hoy 
juegos analiza los primeros éxitos 
de 200S; tUmeal Toumament til», 
íBIacksítei. etc. Tampoco se olvi- 
dan de los sensacionales «Beowuff». 
i hmeShrft», «Repróbales» o tSimCity Socie- 
í-esi... ¿preparado? 

O Test Computer Hoy Juegos somete a toda s 
las novedades a su riguroso y espectacular la- 
boraífm Ya sabéis, 24 ordenadores distintos 
y 48 pruebas de rendimiento con los mejores 
procesadores y tarjetas gráficas. ¿Funciona- 
ran las novedades en tu fc? 

□ Juegos de regalo. Este mes Computer 
Hoy Juegos os regala tCrazy Factory», un di- 
vertido fuego de estrategia donde tendremos 
que crear los objetos más locos y vended 
para forramos de dinero. 

□ A la venta el 4 de Febrera por 339 € 




¡Elige los mejores de 2007 1 

O La batalla está servida con «Battalion Wars 
2» para Wii. También descubren los secretos de 
«Alone in the Da rk y Níghts». 

□ Los mejores juegos de 2007, para Wii y D$, 
los eliges tú- Y sato por participar te puedes llevar 
2 Wii y 2 DS con sus respectivos juegos del año. 
Q Guía Mario Galaxy. La segunda entrega del 
libro-guia, con las 60 estrellas restantes y todos 
los trucos y consejos para no perder tiempo... 
ni espacio, 

© Ya la venta por 239 € 




M 


¡Vive la velocidad! 


© En Portada. Comparan los mejores 
luegos de velocidad para PS3: «Bumout 
Paradise». «ProStreet». «MotorSiorm*.., 

P í Lo 3 mejores de 20071 Vota por tus 
favoritos del año pasado. Podrás ganar 
una P$3, una PSP y grandes juegos. 

□ ¿Qué tele me compro? Elige una te- 
levisión para saltar a !a alta definición. 
¡Hay opciones para todos los bolsillos! 

P Descubre los 25 juegos más espe- 
rados para 2008. Los títulos que van a 
hacer historia en los próximos meses, J 
desde «GTA IV» a «Street Fighter fto o J 
«Tomb Raider Underwofíd». ¡lóelos! 

O Play Manía 109 ya a la venta. 



i Vuelve 
Lara Croft i 

O Así será Tomb Raider, Un- 
derworld: En Hobby Consolas os 
adelantan en un reportaje exclusivo 
las primeras imágenes de ía nueva 
aventura de la heroína Ura Croít. 

O Especial Devi] May Cry 4; El análisis más 
completo, un espectacular póster y la prime- 
ra parte de la guía celebran el lanzamiento de 
uno de los juegos más esperados del año. 

© La mejor velocidad: Ef preestreno del esperado 
«Gran Turismo 5 Prologue* y el análisis de iBumout 
Paradise» harán las delicias de los amantes 
de las carreras. 

© La lucha estalla en Wii: «Super 
Smash Bros. Bravvb ya ha salido 
en Japón, y Hobby Consolas os 
cuenta como se las gastan los 
personajes de Nintendo cuando 
se ponen a luchar, 

© Hobby Consolas 197, a la venta 
el 25 de enero por 239 € 


PRECIO MINIMO GARANTIZADO 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


GAM 








■ la comunidad 


O El PUNTO de encuentro para todos los jugadores 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta ... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas ¡as dudas 
sobre tus juegos favoritos . Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



¡Par equipo no será! 



UimfíL TQURHMEUníl 

Eí torneo se suspende hasta que- 
Por más que lo intento, no consigo jugar, Siempre me da un error 
de esos tan típicos de Windows y me devuelve ai escritorio* Tengo 
m Pentium a 3,5 GHz y ima GeForce 790t), Vamos, sobrado, así 
que por requisitos no será. U verdad no sé qué hacer, ■ Miguel 

Se ha delectado un problema con ías GeEoree de la serie 7 y algu- 
nos adivinas gratuitos que circulan por la red. Al parecer, dichos 
antivirus no dejan que e! juego se inicíe como es debida, U única 
solución es desinsta lar d antivirus o bien deshabitará siguiendo 
las instrucciones cuando vayas a luga r 


World War Zero 

la guerra eterna 
Estoy intentando terminar uno 
de los juegos que regalasteis, 
«World War Zero», pero me he 
quedado atascado en la fase 
donde llego en tren a una esta- 
ción, Después de destruir dos 
tanques y de subir por unas es- 
caleras, llego a un pasillo donde 
hay un enemigo con una ame* 
tramadora. Lo liquido pero no 
hay ninguna salida, y no puedo 
hacer nada mis, ■ Javier 



En el pasillo en el que liquidas 
a! de la ametralladora hay una 
puerta entreabierta. Métete por 
ella y luego usa el lanzacohetes 
o una granada para destruir la 
caja de madera que está junto a 
la pared. Detrás, verás una rejilla 
que te conducirá a una sala con 


bidones explosivos, Destrúyelos 
de modo que se abra un agujero 
en el sudo. 


El Padrino 

El silencio de la mafia 



Me compré «El Padrino» hace 
tiempo y jugué con él en mi 
portátil Hará cosa de dos me- 
ses adquirí un nuevo portátil, 
un Dell equipado con el sistema 
operativo Windows Vista, pero 
a! intentar jupr a «El Padrino» 
la pantalla se oscurece y el jue- 
go salta al escritorio, ¿Podéis 
echarme una mano? m Bertsne 

Muchos jugadores tienen el 
mismo problema y es debido 
a la incompatibilidad del juego 
con Windows Vista. Sin embar- 
go, existe un pequeño truco que 
parece dar resultado muchas ve- 
ces. Ve al directorio donde esté 
instalado el juego, y allí, cambia 


el nombre de la carpeta "mo- 
vies’ por el de ‘jnovtes". Luego 
vuelve a probario, ¿capicci? 

1 

Obscura II 

Casi ai final 

Estoy a punto de terminar 
«Obscuro El»: he llegado hasta 
donde me estrello con la ambu- 
lancia, pero entonces no tengo 
armas y lo$ monstruos me me- 
tan* ¿Qué hago? ■ Marcos M. 



Cuando retomes el control de 
Shannon y Stan corre rápida- 
mente hasta el jardín de la fra* 
ternidad Delta Gamma, En la 
ambulancia encontrarás cosas 
para reponer tus heridas. Entra 
por la puerta de la izquierda y 
busca el agujero que lleva a Ja 
cocina, lisa tas habilidades de 
Stan para abrir el cerrojo de la 


puerta. Rápidamente, esca- 
la la caja para escapar de los 
monstruos, y accede al hall de 
edificio, en donde encontrarás 
armas para defenderte* Ya sólo 
tienes que usar los medallones 
en la puerta para resolver el 
puzzle final, 



Pro Evolution 
Soccer2QQ8 

Partidas online 



No consigo jugar un partido en 
el modo online. Muchas veces 
no puedo ni conectar y cuando 
por fi.n entro e inicio un parti- 
do, la acción va a saltos. Tengo 
conexión de banda ancha. ¿Qué 
debo hacer? ■ Javier Diez 


Debes instalar el segundo 
parche oficial que actualiza 
«Pro Evolution Soccer 2008» a 
la versión L2G, Tras instalarlo, 
cuando accedas al servidor On- 
line utiliza la opción de partida 
rápida para que el sistema te 
empareje con el usuario con la 
mejor conexión en referencia a 
la tuya. Puedes descargarte de la 
dirección d¿ifúnami*ei/rope.net 
/P£$2Q08PatchlJQ.z¡p 

FIFA Manager 08 

Selección absoluta 
He empezado una carrera de 
manager dirigiendo en exclu- 
siva a Ea selección española 
£t problema es que ocasional 
mente cuando utilizo Ea opciór 
de salvar la partida se produce 
un error y el programa sale a 
escritorio. Sí funciona la opciói 
de autoguardado* ¿Cómo puedi 
solucionarlo? m Pedro del Toro 

Es fací], sólo tienes que ínstala 
el segundo parche oficial qu 
acaba de publicar EA Sport! 
Además, mejora notablement 


Humor 


Por Ventura y Nieto 
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a IA sobre eJ terreno de juego, 
actualiza las plantillas y podrás 
jíilizar las partidas que hayas 
¡uardado anteriormente* fríe- 
jes descargarlo de la dirección 
(vmftn 07 .de/en/ 


World in Confíic t 

Versión digital 
de intentado actualizar el juego 
para aumentar el rendimiento 
con DirectX ID pero no puedo 
nstalar el parche. La cosa es 
que he seleccionado ei parche 
para la versión en inglés porque 
abtuve el juego medíante des- 
carga digital, pero no ha dado 
resultado. ¿Qué puedo hacer? 
■ Jacobs Fernández 



.a verdad es que estas versio- 
nes de descarga digital no sue- 
en ofrecer las mismas garantías 
jue las de un juego comprado 
\n una tienda, pero en este caso 


tiene solución; instalar el parche 
específico para fas versiones de 
descarga digital. Tienes toda ta 
información, las instrucciones, 
-en inglés- y la ruta de acceso 
al servidor ftp de descarga en la 
dirección s/erra.com/en/ftome/ 
supporf/síerra^support./jím/ 


CaH Opposing Fronts 

Jugar en red /oca/ 



Me podríais explicar si es posible 
jugar en red local con una sola 
copia de «Company of Heroes: 
Opposing Fronts». Cada vez que 
ío intento siempre roe pide un 
DVD para el segundo PC, ¿qué 
está pasando? a Alberto García 


Instala el juego y sus parches 
en los dos ordenadores. Inicia el 
juego en ambos alternativamen- 
te con et DVD, deja que verifique 
el disco e introduce la clave. 
En la cuenta online que hayas 
creado, asegúrate de crear 
dos perfiles distintos, uno para 
cada PC. Luego deja el disco en 
el ordenador que hará de anfi- 
trión e inicia et juego usando el 
perfil L A continuación inicia en 
el segundo ordenador huésped 
usando el perfil Z Cuando apa- 
rezca eí aviso de expulsión por 
conectar otro ordenador verás 




The Witcher 

Luchar y guardar 

Me encuentro atascado en la mi- * 
sión para dar muerte a la Bestia, 
justo después de salir de la 
cueva e impedir que lapiden a 
la bruja del pueblo. No logro de- 
rrotar a este monstruo, ¿podéis 
ayudarme? m Alberto Garda 

Este duelo tiene dos claves: el pri- 
mero, mantener con vida a Abigail 
durante el combate para que 
pueda ta tizarle hechizos de cu- 
ración; et segundo es mejorar 
tu habilidad de combate para 
atacar a grupos de enemigos. 

La Bestia no deja de convocar 
perros espectrales durante la 
ludia, por lo que debes usar el 
estilo de ataque en grupo. 

Por último, usa un par de 
pociones golondrina para 
mantenerte en forma m teñ- 
irás íe atacan, ¡Suerte] 



una luz roja en el ordenador an- 
fitrión y una verde en el huésped. 
Vuelve al anfitrión para realizar 
el registro de perfil y se Iniciará 
la comprobación el disco. Aho- 
ra selecciona hacer de anfitrión 
de un nuevo juego en red local y 
aparecerás en la lista del hués- 
ped para iniciar la partida. 


MUNDOS 



Stargate Worlds 

En otros mundos 

Hace poco que juego a «World 
of Warcraft» y estoy engan- 
chado. Pero he oído que hay un 
juego de ese estilo basado en ia 
serie de “Stargate" y me gusta- 
ría que me dijeseis sí efectiva- 
mente es similar y dónde puedo 
conseguirlo. ■ Mario 



Nos tememos que te toca espe- 
rar pues si, como suponemos, 
te refieres a «Stargate Worlds». 
está todavía en desarrollo. Su 
lanzamiento se espera, como 
mínimo, para finales de 2008. 
Por otra parte, aunque el desa- 
rrollo de Sos personajes se basa 
en niveles, como en «WbW», ade- 
más de tener una ambientación 
totalmente diferente parece que 
incluirá también aspectos muy 
novedosos en lo que se refiere 
a los combates. Encontrarás 
mucha información en su web: 
commi/nfíy.sfargatewor/i/s.com 


Guild Wars Nightfall 

Dilema persistente 
Me han regalado «GW: Nightfall» 
pero siempre roe han gustado 
más Jos juegos tipo «Ever- 
quest» y no sé qué hacer. Por 
ahora no he abierto la caja por 
si puedo cambiarlo, pero lo 
cierto es que no encuentro una 
alternativa mejor y «WoW» no 
me interesa, ¿qué opciones me 
recomendáis? a Murisl 



Si buscas un «Everquesb tal vez 
íu mejor opción sería «Vanguard: 


La última 

oportunidad 


Tabula Basa 

No hay quien se entere 
Llevo casi m mes jugando a 
«Tabula Rasa», pero creo que 
no me convence y antes de 
dejarlo quería preguntaros 
vuestra opinión. Lo cierto es 
que el problema no es que no 
me guste el juego, es que no 
me entero de nada. ¿Me he 
perdido algo? tt Erais 



Bueno, quizás no sea tu juego, 
pero sí el problema es que m te 
añinas ta I vez necesites un buen 
manual, ya que el de la caja no 
aclara nada. En la página oficial 
encontrarás una guía completo y 
traducida alCásiellanoque pue- 
des descargarte en unos minú- 
telos. Te recomendamos echarle 
un vistazo antes de decidirte, Al 
menos, si vas a dejarlo que sea 
porque' no le gusto. EJ archivo 
está en formato PDF. Te recor- 
damos la dirección de fa página 
web oficial :eu,rgft:com 

Saga of Heroes», pero aunque 
el juego ha sufrido bastantes 
cambios desde su lanzamiento 
su población sigue siendo baja. 
Juegos como «Warhammer On- 
line; Age of Reckoning* o «Aioni, 
prometen no defraudarnos; 
pero, aunque es otro estilo de 
juego, te recomendamos darte 
una oportunidad a «Guild Wars» 
y al menos habrás probado uno 
de los grandes del momento. Te 
divertirás seguro. 



Two Worlds 

El Campamento Karga 
Estoy jugando a «Two Worlds» 
e intentando reunir todas las 
reliquias. He llegado al Cam- 
pamento Karga que es donde 
se supone que tengo que con* 


tinuar, pero los guardias de la 
entrada no me dejan pasar. 
¿Cómo puedo proseguir mi ca- 
mino? ■ Pablo Cuesta 
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Mientras no tengas reputación 
suficiente te seguirán negando 
la entrada. Para aumentarla, 
debes cumplir algunas misiones 
secundarias para el clan Gíriza. 
En cualquier caso, aliarte con el 
clan Karga te facilitará las cosas 
para completar esta misión, 
pero si ves que no te resulta 
interesante, puedes aliarte tam- 
bién con ios Skelden. 



Juiced 2 

Jugar oniine 

Tras instalar «Juiced 2: Hot 
Import Nights» intento entrar 
en los modos trayectoria del 
multijugador online, pero no 
me deja. Lo he desbloqueado 
del cortafuegos de Windows 
Vista, pero sigue igual ¿Cuál es 
el problema? a Alberto Pérez 



Seguramente, Eo que pasa es 
que no se ha instalado correc- 
tamente el servicio Microsoft 
Games for Windows Uve, Es el 
que utiliza «Juiced 2: Hot Import 
Nights» para Jánzar tos modos 
multijugador oniine y albergar 
las partidas. Para corregirlo, en 
el directorio raíz tíel DVD del jue- 
go encontrarás un fichero con 
el mombre “XÜveRedisf, Eje- 
cútalo para reinstalar el servicio 
Games for Windows Uve. Luego 
inicia eí juego y ve a la opción 
'guía 1 ' porque necesitarás crear 
una cuenta Windows Uve* 
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torenomanias 


O LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 


ASU5 Xonar D2X 



O Recupera el sonido 3D de juegps DS3D 
y EAX en Windows Vísta. 

5 Resolución de 192 kHz/24brt en 71 canales. 

O Sonido envolvente en auriculares 
£ Funciona con ampliadores DTS y Dolby. 

mmis üiroroff 


El sonido te envuelve 

O TARJETA DE SONIDO DE GAMA ALTA © Preño: 150 € 


© Más información: AS US © es.asus.com 


L os usuarios Windows Vista se han encon- 
trado con La desagradable sorpresa de que 
el espectacular sonido 5Í de La mayoría 
de juegos suena en un simple estéreo de lo más 
anodino. Es debido a que Microsoft decidió retirar 
la aceleración de sonido 3D multicanal mediante 
hardware que utilizaba DiredSoumBD y exten- 
siones como EAX porque pod ía provocar incom- 
patibilidades. Así, Microsoft instó a todos los de- 
sarroíladores a utilizar OpenAL para que el sonido 
3D funcione en Vista. Entonces ¿nos quedamos 
sin sonido 3D en un montón de juegos? 

ASUS responde con un no rotundo a esta pre- 
gunta con la tarjeta Xonar D2X t que median- 
te la nueva tecnología DirectSound 3D Game 
Extensions (DS3D GX) consigue que en Windows 
Vista todos ios juegos con Dired 5ound3D o EAX 
recuperen el sonido 3D. No es necesario instalar 
parches porque DS3D GX realiza la conversión 
por hardware en el avanzado procesador de au- 


m ‘i 

d¡oASUSAV200defor- *• 
ma automática. Todos los I 
juegos programados con 
DS3Q, EAX o Aureal A3D son 
compatibles. 

Por supuesto, también sopor- 
ta OpenAL para los juegos actua- 
les y futuros con hasta 128 voces 
simultáneas con reproducción 
en 71 canales. Además, 
de compatibilidad con los sist 
mas Dolby Digital Live y DTS Conned 
por si quieres conectar un amplificador de 
cine en casa. Y para cuando es necesario 
ponerse los auriculares la tecnología Dolby 
Headphone recrea un sorprendente electo en- 
volvente, Gracias a su potente procesador ASUS 
AV2GÜ HD reproduce 71 canales de sontdoen alta 
definición a 192 kHz con 24 bit. iYa puedes sacarte 
lodo el partido a tus altavoces multicanal! « 


A Una tarjeta de 
sonido a la última 
en tecnología que 
introduce una cubierta 
metálica para aislarla 
de las interferencias. 


LAS CLAVES 


Thrustmaster T-Flight Stick X 

Para aspirantes a "Top Gun" 


NOS Shuttle 

t Armamento superior 



C PALANCA DE VUELO DE GAMA MEDIA G Precio: 3430 € 

O Más información: Herederos de Nostramo © www.hn 0 stromo.caro 



Tanto si eres un piloto experimen- 
tado como si acabas de empezar 
en la simulación esta palanca 
de vuelo resulta ideal porque 
ofrece un control excelente 
¡unto a una gran facilidad 
de uso, gradas a su manual 
para pilotos inexpertos, la 


A Una palanca de 
vuelo perfecta 
para estrenar» 
en los juegos de 
simulación de vuelo. 


senci lia programación con el botón i 
de mapeado y perfiles ya programa- I 
dos para juegos como iFlight Simu- I 
lator Xb. La palanca dispone de re- I 
sisteneía ajusfadle y prerisión en sus 
4 ejes, incluyendo uno para el timón I 
El gatillo,, además, puede configurar- I 
se para disparo rápido, ■ 

2 Manual para pilotos 
inexpertos. 

O 4 ejes con gira para 
coíkmíar el timón. 

3 Incluye perfiles de 
populares juegos de 
simulación. 

WT0?£S 


G RATÓN LÁSER PARA JUEGOS G Precio: 49 € G Más mío.: NGS G www.rfs.com 


I En los juegos de acción en primera persona 
I llegas a un nivel -sobre todo en multijuga- 
1 dor online- donde tus reflejos y puntería no 
I serán suficientes si no cuentas con un ratón 
I de altas prestaciones que te permíta reali- 
zar movimientos rápidos y precisos, Y cuan- 
do hablamos de altas prestaciones un buen 
I ejemplo es la resolución de 3200 puntos por 
pulgada de la tecnología láser como en este 


ratón de NGS. Además, viene con 7 pesas 
intercambiables que se insertan en 5 huecos 
de la base para conseguir el mejor equilibrio 
posible. Dispone de 5 botones, rueda de afta 
sensibilidad y permite cambiar La resolución 
con un botón para adaptarse al uso menos 
exigente de otros programas o juegos. Su 
diseño simétrico permite que los usuarios 
zurdos también puedan usado. ■ 



LAS CLAVES 


2 Láser con resolución 
de 3200 ppp para 
una precisión total. 

2 Siete pesas 
intercambiables. 

2 5 botones y rueda de 
alta sensibilidad 

j- INTERES 
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XFX EeForce 8800 OTS 

fe llevará a otro mundo 


3 TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 349 € 

D Más información; XFX © www.xfxforc&com/web/homejspa 


C on esta tarjeta gráfica de XFX acertarás de pfeno si 
buscas un modelo de nueva generación y que ofrez- 
ca un buen equilibrio entre precio y prestaciones, 
e una parte, integra el último procesador presentado por 
Vídia. la versión fiSOO GTE con el núcleo G92 -fabricado 
n proceso de 65 nanómetras para aumentar su eficienc- 
ia- que además soporta el puerto PCI Express 2.0 de las 
uevas ptacas base para doblar la tasa de transferencia. Y 
ispéelo a sus prestaciones, en fas pruebas con juegos de 
iredX 10 como «Ciysis» ha superado a modelos basados 
(i GeForce 8800 GTX -150 € más caros- sín el antiden' 
ido, mientras que con los filtrados activados y en otros 
tufos ha quedado casi al mismo nivel. Y fo que es más 


importante, mejora en torno a un 30% el rendimiento con 
respecto a la anterior generación 8800 GTS. 

Respecto a sus características técnicas, el chip funciona 
a 650 MHz y dispone de la arquitectura "GjpThread" con 
88 unidades de procesamiento, loque unido a los 512 MB 
GDDR3 permiten mover con soltura los juegos más ext- 
gentes, con render en alta definición HDR. También admite 
una ampliación -con otra tarjeta igual - mediante SU. 

Por otra parte, en funciones multimedia está al día, pues 
tíecodifica por hardware vídeo en HD de Blu-Ray Disc o 
HD DVD y puedes conectarla a un televisor con entradas 
HDMI mediante un cable HDMI-DVL porque sus salidas 
DVI son compatibles con HDCP. ■ 
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Z Nuevo núcleo G92, 
un 30% más rápido. 

C Magnifica relación 
precto^restacíones. 

Z 512 MES de memoria 
GDDR3. 

Z Soporta PCI Express 
ZQySLI. 

INrEfffS 

BKPfUP 


a Una gráfica Incuestionable en tecnología y prestaciones 
para jugar con los títulos más exigentes sin renunciar a nada. 



A Un monitor 
para ver los 
juegos en todo 
su esplendor 


Benq FP222W H 

Abre los ojos 


© MONITOR TFT DE 22 PULGADAS © Precio: 299 € 
©Más información: Benq © www.benq.es 


L a tecnología TFT está tan extendida que siguen bajando los pre- 
cios, hasta el punto que merece la pena hacerse con una monitor 
panorámico de 22 pulgadas, Y este modelo de Benq es casi como 
llevar unas gafas de realidad virtual porque sus dimensiones en formato 
16/10 abarcan todo el campo de visión y 
su resolución de 1680x1050 píxeles ofrece 
una calidad visual excepcional, Y no olvides 
que prácticamente la mayoría de Jos títu- 
los actuales ya soportan este formato. Va 
perfecto con juegos de acción o velocidad 
gradas a su tiempo de respuesta de 5ms 
de negro a blanco. Su tecnología "Senseye" 

[mpJementa tres unidades de procesamien- 
to -color, contraste y nitidez- para adaptar 
la imagen a juegos películas o programas. 

Su conectívidad es amplísima, pues dispo- 
ne de entradas VGA, DVI y HDMU 
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Z 22 pulgadas 
panorámico. 

Z Resolución de 
1680x1050 pixefes, 
Z Tecnología Senseye. 
O Conexiones VGA, DVI 
y HDMI. 


imats 


Altee Lansing UHP 405 

Dímelo al oído 


© AURICULARES CON SONIDO 3D © Precio: 99 € 

© Más información: Altee Lansing Ibérica © www.memtec.es 



IAS CLAVES 


INTERES 
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Para los que se pasan horas jugando con tos 
auriculares, es importante la comodidad y por 
ello Altee Lansing ha creado este modelo con 
un novedoso diseño de tíos aros. Así. el prime- 
ro' es el clásico encargado de sustentar los au- 
riculares, mientras que 
el segundo reduce 
la presión so- 


bre la cabeza y mejora el ajuste. Además, Jas 
orejeras disponen de un almohadillado muy 
confortable. Su calidad de sonido es fabulo- 
sa gradas a los imanes de neodimio de 40 
mm, que reproducen un sonido muy puro. 
Además, impiementa un chip de sonido cm 
la tecnología SRS Wow para recrear un 
convincente sonido 3D. a 


O Muy cómodos por su 
diseño de dos aros, 
para llevarlos horas. 
Z Excelente sonido con 
imanes de neodimio, 
Z Sonido 3D con 
sistema SRS Wow, 



Si quieres jugar con el PC conectado a un te- 
levisor tle gran formato deberás estar muy 
alejado de ia pantalla y es entonces cuando 
se agradece la tecnología inalámbrica por 
radiofrecuencia de este conjunto de volante 
y pedales de Logic 3. Puedes ajustar la senst- 
bridad del volante para adaptar la respuesta 
de la dirección a cada juego de velocidad. La 


caja de cambios sorprende por su realismo, 
mientras que los pedales ofrecen un tacto 
progresivo para pilotar con precisión en to- 
dos los terrenos. Dispone de 12 botones pro- 
grama bles, dos levas tras el votante para el 
cambio al estilo F1 y efectos de vibración 
para transmitir el aprre del coche. Es com- 
patible con PC. PS2 y PS3. ■ 


4 Un volante 


LAS CLAVES 


O Inalámbrico por 
radiofrecuencia. 

Z Caja de cambios muy 
lograda. 

Z Efectos de vibración. 

Z 12 botones y 2 levas 
para el cambio. 

INTERES 

mmmStmm 


Logic 3 TopDrive RF 

Asegúrate el podio 


© VOLANTE Y PEDALES DE GAMA MEDIA © Precio: 59,90 € 

I © Más información: Herederos de Nostramo © www.hnosiroruo.com 
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O lo MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC 


tecnomanías 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 


En nuestra Guia de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más rnteresanfesL 
para que estés al dia y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


ASUS Striker Extreme • Cuatro por dos 

O 229 £ C Información; ASUS © ttesi&cóm 

Integra d dtópstí nfbrae 6Sft SU, tí más. opterá^paratosteter 
gráScáde nViásífimodo Áuf. Soporta tos ru «os 
de 45 itm, tos QuadCore y é. F5B a 12 GRl Sus campüréfites de 
afta ca&dad con 8 tesos de pctarn d efecto diserto cteásipa- 
áón de catory íwác^te ’omáákg son sus 

u^de^ii^Tisrie^b.Téb^soíido'StjprEinÉfXinde' 
e ccsi audfe 71 HD y G*infcdGa R4215AIAd¿3GB* 


BigaRyte GA-MATBQfX-QQB 


S apuestes por eí futuro 
hazte can la plataforma AMD 
Spkkf en esta pteea base 
í^jeconfl ch(Bé! 790fX 
Soporta d dip Hienom de 
ostro rtódeas y tiene oafcra 
puertos PCI tipffss. 


Asrock 4 Core Dual 
© Sí € © Más información: ASrotk 
C wwvftOTícfLcom 

Uia placs hase para íí 
actualizando peca a poco, 
puesto que (Espero de 
puerízs AGP y PG bpress 
para grifes) soporta 
Pentium 4. toíd Dore 2 Dúo 
y tertói intei QuadCort. 


inte/ Core 2 Dúo E685Q 3 GHz * Hendimiento sin /imites 

© 239 £ © Más Información: in-ití í> wvmfo fef.com 

Un procesad™ tte doble ruleteo y G4 M prietamente Imbattolt 
por so rendimiento y muy h\m optimizado. La nueva generación se 
fabrica en proceso de 45 nanómelros, integra 2 MB de memoria ca- 
ehé 12 para cada nudeo y su F5Í3 puede ilepr a 43 GH-t, La gestión 
tíd acceso a memoria y a U caché, asi como las instrucciones ás 
acdcracten mufi¡m*dia optimizan adecuadamente d reodunteiito 
para sacarte máirm en tes juegos. 


AMDPtmwn üSQÚUBb 

Ó 229 £ © Mis Información: AMD 

© wnmamdcom 

Ya está aquí el esperado 
procesador de AMD. con 
un diserto revolucionario 
de 4 núcleos reales con su 
propia cachi L2. una cache 
□ ¿a 2MB y una gestión 
de memoria avanoda. 


Intel Core 2 Quad QB6ÜQ 
© 244 € © Más información: Inte! 
© wwwínfeLoam 

Ya puedes apostar por lo nue- 
va generación con cuatro rrn 
déos, en esta versión cada 
uní' funciona a 2,4 GHz. 
ideal para sistemas SU o 
para trahaiar en procesos 
múltiples. 


ASUS EH8800BT 512 ■ Disenada para ia alta definición 

© 249 £ © Mis información: ASUS © etasus corrí 

Una gráfica con 512 MB de memoria gráfica 
y ei nuevo pmDÉSáijf Gefbrce BSOO GI 
a^o refxÉmsento se aproára^ de la serie 
SSGGGTX por un piído etíraordin^snefite ajus- 
lado Soporta. per supuesto. DifíciX lü y d k&q 
puerto PCI Eipre*2jQ y bmtetto indLr^ d ¡ué£p 
ACómpany oí Héfóés: Qppostog Fraila. 


Sapphíre Badeón HB 387 U GeCuhe 26 QQ Pro AGP 

© 219 ce Mis información: Sapphirt € 89 € © Mis MmÍiucUk GeCÚbé 

© www.ápphirelecfLconiAs © www^cube.com 

Hago druevo procesad gráfico ATI ñscfcon f€ SíqáeresáceedefaOireriXlOy Win* 

3S?H febril enprcaso&Eí™ ^ teVlsfac^puértO AGP 

para lograr mi doga te nueva gervera- 

drásíra me**a dón dd procesatSw 

en prestadores ATí R^-dton HD2600 

arjipreoa^-quble. - FtodMwfemHfay 

Soparte DirectX JOi 512 MS rfs memoria, 


ASÜ 5 XonarD 2 X 7 A 
© 159 £ © Más tnlormación: ASUS 
© esjsu^com 

I nnovacioíi total en sonido ID 
can su tecnología de D53D 

CLA que permite que 

ÉDdüdjti&Mfe 
juegos antiguos 
funcione en mj 
bcanal y tñ 30. 


freaí/ve SourtdB/íiBf£?í 
X-Fi Xfreme Audm NotebDoJr 

© 79 £ © Mis ¡nfornwciórc Creative 
C es.eurppecrejfive.cúni 

Una taiyete EipressCard ideal 
para porteulri. Integra 
te tecnología X-fí con 
sonióa 51 v-rtuji por 
aurvcutefBS y soporte - 
dd audro 3D rte Viste. 


Iboard Mere ‘ Un teclado para la acción 

© 49 ( © Información: Iboard © wwtt 4 fra£S.£ürn 

Un teclado ideal para juegos 
de acdón en pnmera persona, 
con un módulo específico con 
cursares do mownfenlD d¿ gran 
Limado y multitud de botones 
prpgramables. El mecanismo de 
pulsación es utü deück 


jflM Pro Comer 
© 47 € © Más información: 4Frags 
© wwwMnp.com 

Un módulo dé teclado creado para contrate? 
cómodanvértte los juegos de 
acción gracias a te pulsación 
mecánica de tas tedas. 

Tiene retroilumína- 
dón para fugar en 
entornos oscuros. 


Logitech GB Gamtng Mouse 
© 87 € £ Más información: Logifedi 
© wwwJogftedt'Com 

Un ratón láser rmbaüble en 
tos juegos de acción en 
primera persona con sus 
32G0 ppp de resolución, 

Dispara de 5 botones, una 
rueda de gran precisión y 
pesas intercambiables. 


Creative X-Ft Aurvana 
¿ 299 € © Mis H onradócc 
Creative © 

Toda te tecnüiúgte X-Fi en wes 
aunoiaraí capaces de reoe^r un 
sonido 3D mdticanal de gran 
realismo. Sen muy cómodos 
y tienen una efccltva canee- 
teción de ruido. Además tus 
vecinos lo agradecerán. 


Creative Inspire T6100 • La caja de los truenos 

© 79 C © Mis informadón: Ciealhé © es.ttirope.ae¡3tfvtcom 

Alanzado cor^unb ét 2 &¡t,ttí$ 54 eso rfceño de des tm 
para tas aÉ&iOces kfiDte ki qüesssira una «cderdéCií- 
dad de aitóo al separar b rapro<Lcddri de les sordos agüeos 
de los meéos. a toque hjy que sumar unos sonidos p¡m$ 
que suenan atronadores gracias al “subwQoTef* da madera. El 
canal central tiéné una potencia de 15VY RM5, mientras que 
los frontales y traseros disponen de SW RMS por canal, 


Logitech Z5450 Digital Wireless 

€ 399 í© Más írrfcrmación: Logitech 
© «nnüqgdedi,coni 

Un conjunto de altavoces asi cermoctón TKXy 
tecndogte matemboca «i 
k& altavoces 
traseros para 
prescindir de 
ios molestos 
cables. 


Ufi WlCHfjWANlA 










**) ¿£sfá al día tu PC? 


Selección Micromanía 


Al día para jugar 


.... or 1 - en una locura. No te dejes abrumar 

fior tus nuniums y prestaciones oe /os productos. Para e/ío /os fiemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última 


U i más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir fu PC en /a máquina definitiva. Para 
/ugar a tope con los video/uegos más exigentes, 


Aquí fe detallamos los componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


La configuración básica para garantizar que los 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un más que aceptable nivel de detalle , 


© Placa base; Presupuesto © Placa base; Presupuesto © Pisca base; Presupuesto 


Con chíp set Intel X3B 

209 € 

Abít IN9 32X MAX Beasl 

157 € 

Con chipsets nForeeS o Intel 975 

89 € 

© Procesador: Intel Core 2 Quad Extreme 4x3GHz 

899 € 

© Procesador. Inte! Core 2 Dúo E5S50 3 GHz 

234 € 

© Procesador: Athlon 64X2 3BQ0* o Core 2 E4300 

110 « 

© RAM: 4 GB memoria DDR 3 a 1.6 GKz 

850 € 

© RAM: Kit Kingston Valué 2 GB DDR li 667 

49 € 

© RAM: 2 GB de memoria DDR 2 

50 € 

© Tarjeta gráfica: 2 nVidia 8800 Ultra en modo SU L2ÜÜ € 

© Tarjeta gráfica: ASUS 8800GT 512 

249 € 

© Gráfica; GeForce 8500 GT / Radeon X2600 Pro 

99 € 

© Tarjeta de sonido; Creative X-Fi Xtieme G + Fatatlty 199 € 

© Tarjeta de sonido; SB Platinum fktalltv Champion 119 € 

© Tárjela de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 

20 € 

0 Disco duro; 2 1 Serial ATA/300 RaptorX (moda RAID) 

390 € 

© Disco duro: SATA WO Caviar 250 GB 16MB caché 62 C 

© Disco duro: 160 GB Ultra/ATA 133 

35 í 

6 Unidad óptica; IG GBWH10N Blu-Rav 

399 f 

© Unidad óptica: Regrabadora DVD LO Serial ATA 

39 € 

© Unidad óptica: regrabada ira DVD 

29 € 

© Monitor; Benq FP241W HD1080 

799 € 

© Monitor: ASUS MW222U5 

289 € 

© Monitor: TFT 19 pulgadas panorámico 

149 € 

© Altavoces ZL Creative Gina^oiks S750 

429 í 

© Altavoces: Creative Inspire TfilOO 

79 € 

© Altavoces: Conjunto 5.1 

35 € 

© Teclado v ratón; Teclado Zboard y ratón Logitech G9 190 1 " 

© Ratón y teclado: Zboard Mere + Logitech G9 

130 € 

© Ratón y tectado: Logitech Desktop 

20 € 

©TOTAL 5.564 € 

© TOTAL 

L407C 

© TOTAL 

&3fi€ 

© Periféricos extra: 


© Periféricos extra: 


© Periféricos extra: 


Gnmepad Logitech ChiíIStream 

39 € 

Thrustmaster Dual Trigger 3nl RumbleForce 

34 € 

Gamepad Logitech Rumblepad 2 

24 € 

Conjunto CH Command Center 

600 € 

Saitek X52 

13335 € 

Joystick Saitek ST90 

1335 € 

Logitech G25 Ha guie Wheel 

249 € 

Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edil ion 

139 £ 

Volante y pedales Trust GM3500R 

29C 



Recomendado Micromanía 


Saitek X52 ■ Un lujo a precio asequible 

© 139.95 € © Más Información: Saitek © www. eDrpairatepc.com 

U nueva versión *Pnf del Saitek JffiZ red uce el precio de este esperta- 
cifí&l conjunta de palanca de vuelo y acelerador en conf iM iSlfcü HO- 
YAS. Construido con materiales metálicos de alta resistefirtá, la palanca 
dispone de 3 modos de giro y un control con resistencia perfecta para 
maniobras complicadas como los jateqjpes en, portaaviones, El 
acelerador incorpora una pantalla para visualizar funciones y su 
funciMsmiento progresivo con retención destaca par so realismo. 




Thrvslmaster Qual Triggc-i 3 en J Bumblefone ■ Versad/ y preciso 

€t 34 € © Mis información: Herederos de Nostromo 
© ivwH'/mo5ÍronrQxorn 

Si quieres el control más versátil en los simuladores deportivos este 
nuevo pmepad de Thrustmaster dispone detm Ü-Psdy dos palancas v 
anaíógicas con un laclo muy preciso en todas sus diagonal Ade- 
más, los dos gatillos analógicos pmgrtstó perrrriten hilar fino en la 
potencia de pases y tiros a puerta, frene dos motores da vibración y 
su ó-gonomÉa es perfecta gradas a sus agarraderas de goma. 


© 139 € O Más información; Herederos de Nostromo 
© ivwwhnostrpnmcom 

Si eres un piloto capa? de apurar cada marcha aquí tienes el 
primer conjuntó de veíanle con 3 pedales para integrar central de 
nhragut. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
puedas controlar el embrague dd cambio de marchas, el Ira- 
no de mano con mayor tarto o realizar maniobras de punta- 
tacón, Además, tiene efectos Forcé Feedbatk muy realistas. 


íhiustimster fíally GT ff ProÜutch * Písale 


Be nq FP222 WH * Como en e/ cine 

i¡ 299 í © Mis ¡nformocióii: Benq S trww.bínq.ej 


1 


Este moddü de 22 pulgadas en lormafo 16/10 panorámico 
alcana íésotoridn real de 1680*1050 pí/tetes. Tiene un 
tiempo de respuesta denegra a blanco de 5ms, un valor 
ideal para que los juegos dé acción y velocidad no generen 
estebs. Su fenologta “Smseye" adapte útnánicamfinlQ b 
Imagen a los juegos, películas. etc. Dispone de una entrada 
HDMl y DV1 compatibles con HDGP 



Alternativas 



CH Command Canter 

© A consultar © Más mío,: Corporal PC 
© mvw.corporate-pc.com/saifeíipr.hfni 
© Mí 93 253 48 18 

Sí tienes presupuesto no 
hay nada más realista que 
el conjunto de ma ndos 
de CH, que íntegra lodo 
el conjunto de mandos y 
pandes de instrumentos 


íogíler/j ChiíIStream 

© 39 € © Más Información: Logitech 
© wwwJogitech.com 

Un gamepad revoluciona 
rio per incorporar un 
sistema de ventilación 
para que lo puedas 
sujetar durante horas 
sin el menor atisbo de 
sudarartón. 


iogífeth G25 ñacing Wheel 

© 249 € © Más información: iñ^tech 
© Vñvwiogiterti.com 

Enterres anta un volante 
de insüperaWe calidad 
y precisión que además 
I ¡ene un módulo con una 
caja de cambios auténtica 
con horquilla y engranaje 
de seis velocidades. 



rhrusfmssfer T-flíg/if Sllcic X 

© 34Í)Q € © Más fofo,: Herederas de 
Nostramo © iv^Jiirosiwi^com 

Una palanca devueto que deslila te experiencia 
Cíe Thrustmaster en el sector porque dispone 
do los controles más optimizados para todos 
los géneros de la simulación de vuelo. 

Fiable, resistente y con gran preci- 
sión en todos los ejes de moví 
mienta aceleración y giro. 


Saftejk CgJjorg Rumb/eFat/ 

© 39 € © Más información; Co/porate PC 
©Jd; 93 2634318 © wwcorporaíe-pai^W 

Un original gamepad parque permite 
Intercambia r tas posiciones efe (a 
palanca analógica izquierda y 
el D-Pad. Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación del 
mando Xbox36€ r ¡felpara 
[as “Carnes for Windows.". 



Saitek HG6QGT 



© Aprax. 80 C © Más fofo.: 
Saitek © Mñüg&efaom 

Un sóFtdo conjunto de volante 
y pedales que destaca por 
la precisión dé sus efectos 
de vibración con tecnología 
Inmersión TmichSense y por rt rea- 
lismo que úl recen unos pedales con 
andajé superior 




Samsung 2Q5BW 

© 249 € © Más foformadóri: Samsung 
© wym.$amsüt}f*.e s 
Can su formato pano- 
rámico de 20 w y b tec- 
nologia “MagieSpced’ 
que acelero el tiempo 
de respuesta a2ms es 
ideal para juegos. Dis- 
pone de entrada DV|. 


Benq FP241 1 fW 

© 899 £ 

© Más información; Benq 
© www.beng.es 

Impresionante mondar de 24 
pulgadas que admita imagen 
HDalÜ8Qp»asíqueesfó 
preparado para HD DVD* Bíu- 
Ray y la TDT HD, Dispone de 
entradas OVI y HDML 
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¿i RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


tecnomanfas 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


TARJETAS GRAFICAS 


Imagen doble 

Tengo dos gráficas Club 3D 
GeForce 8600 GT en modo 
SU, y aunque fa mayoría de 
juegos van bien, en otros como 
«Battlefield 2» o « Age of Emplres 
III» la imagen se superpone y 
es casi imposible jugar. Si des- 
activo el modo SU sí funcionan 
correctamente, ¿Es que estos 
juegos son incompatibles con 
SU? ■ Carlos Sanz 



Debes asegurarte que el panel 
de control de ía tarjeta gráfica 
está cerrado antes de iniciar 
estos juegos. Para ello ve a la 
barra de tareas y selecciona el 
icono de nVidia, haz clic con 
el botón derecho y selecciona 
"salir*. También es recomenda- 
ble que actualices los controla- 
dores por los nuevos ForceWare 
169.25, que puedes descargar de 
es .nvidla^com 

Más resolución 

Voy a comprar un monitor TFT 
de 22 pulgadas y de paso ac- 
tualizaré la tarjeta gráfica para 
poder jugar a mayores resolu- 
ciones. ¿Qué modelo me reco- 
mendáis con irn presupuesto en 
torno a los 300 €? ¿Es prefe- 
rible que tenga más memoria 
integrada o que el procesador 
gráfico sea lo más potente posi- 
ble? ■ Pedro Garrido 



Con un monitor de 22 pulgadas 
podrás configurar ios juegos con 
resoluciones panorámicas de 
1680x1050 pixeles y como se 
trata de almacenar texturas de 
gran tamaño debido a esta ele- 


vada resolución es fundamental 
que tengas al menos 512 MB 
de memoria gráfica integrada, 
También es imprescindible que 
ei procesador gráfico sea de 
gama alta. En diferentes prue- 
bas a esta resolución con títulos 
tan exigentes como «Crysis» y 
«Cali of Duty 4» tanto la nueva 
GeForce 8800 GTS de 512 MB 
como la ATI Radeon HD 3870 
han conseguido mantenerse por 
encima de ios 24 fps, cifra que 
como sabrás garantiza la fluidez 
de la acción. 


WINDOWS VISTA 


Memoria limitada 

Acabo de ampliar la RAM ins- 
talando un segundo módulo de 
memoria de 2 GB para llegar a 
los 4 GB, pero en Windows Vista 
la información del sistema dice 
que sólo dispongo de 3,12 GB. 
Los módulos son de la misma 
marca y modelo y la BIOS sf los 
reconone, así que imagino que 
el problema está en el sistema 
operativo. ¿Alguna solución? 
m Santiago García 



En efecto, las versiones de 32 bit 
de Windows Vista limitan a 3,12 GB 
[a cantidad de memoria del siste- 
ma disponible para evitar incom- 
patibilidades con algunos con- 
troladores. Tienes información 
sobre este problema en la di- 
rección Aupportm/crüsoft.com 
/Jctj/929Gü5/es Si tu PC cumple 
con una serie de requisitos en ei 
chipset de la placa base es po- 
sible desactivar esta limitación 
para reconocer los 4GB- 


SONIDO 


M ulticanal inoperativo 

Acabo de adquirir un PC con 
procesador Intel Core Dúo 2 
sobre placa base MSI PGN 
Diamond con el sistema ope- 
rativo Windows Vista, En sus 
características dice sonido de 


71 canales pero en muchos jue- 
gos como «F.EAR.» o «World 
of Warcraft» sólo suenan los 
altavoces frontales. Creo que 
he conectado bien mis altavo- 
ces 5.1 porque en otros juegos 
como «Halo 2» o en las pruebas 
de canal sí se escucha perfecta- 
mente el audío 3D. ¿Qué puedo 
hacer? ■ Luis Amonio Gama 



El problema es que Windows 
Vista no soporta el sonido 3D 
para juegos desarrollados con 
Pirect$üund3D o FAX como es 
el caso de los que cerneólas, Por 
suerte tu placa base lleva inte- 
grado un procesador de sonido 
Creative X-Fi Xtreme Audio, que 
mediante la aplicación Creative 
Alchemy soluciona este proble- 
ma convirtiendo todo el sonido 
a OpenAL, un sistema de audío 
3D que sí funciona en Vista. Pue- 
des descargar el programa y su 
documentación desde la página 
www. soundb/asf er. com/afch&ny/ 


Audio entrecortado 

Mí ordenador es un Pentium 4 
sobre placa base con chipset de 
VIA que lleva Integrada tanto la 
tarjeta gráfica como el sonido. 
En muchos juegos como «Pro 
Cycling Manager 2007» el audío 
se escucha a saltos y en otros 
como «Par Cry» ni tan siquiera 
se oye nada ¿Cómo puedo arre- 
glarlo? ■ Juan NavaíTD 


v/a m&sMü 

VT1724 0143CD 
2IA0002101©® 


Como el chip de sonido que 
lleva tu placa base no sopor- 
ta la aceleración de audío 3D 
debes desactivarla para evitar 
estos problemas con tos juegos 
que directamente acceden a la 
aceleración de sonido 3D. Para 
ello tienes que ir a Inicio, panel 
de control y clicar sobre dispo- 
sitivos de sonido y audío. Se- 
lecciona la pestaña ‘Volumen" 
y en "configuración de altavoz" 
ve a propiedades avanzadas, 


rendimiento y lleva la barra c 
“aceleración de hardware" a i 
posición “ninguna". 


SISTEMA OPERATIVO 


Explorador rebelde 

Suelo jugar mientras dej 
Internet Explorer abierto par 
descargar archivos y en ocas ir 
nes cuando se queda bloque; 
da una descarga o al entrar e 
una página con errores deja c 
responder, pero lo peor es qu 
noto como el juego empieza 
ir a saltos y muchas veces tan 
bien termina por dar errar ¿Qh 
puedo hacer para que no acuri 
esta? ■ Javier Marcos 



Primero es conveniente actu 
lizar Internet Explorer usan* 
Windows Update de Windows > 
con la opción de bü$que« 


i Dos mejor que uno? 



Quiero cambiar mi disco duro de la antigua interfaz 
IDE/ATA ya que mi placa base lleva una controladora 
adicional Serial ATA/150 con soporte RAID. Creo que 
para utilizar la tecnología RAID debo usar dos discos duros 
para que el sistema vaya más rápido, así que dudo entre 
adquirir dos discos duros de 250 GB o bien adquirir uno de 
50D GB. ¿Qué me recomendáis si utilizo el ordenador funda* 
mentalmente para juegos? ■ Gabriel Morales 

La tecnología RAID distribuye los procesos de escritura/lectura entre varios discos duros y dis- 
pone de varias modos de funcionamiento. Los habituales con dos discos duros son el modo C 
-distribuye los datos entre dos discos para aumentar el rendimiento- y el modo 1, que copia íc 
mismo en los dos para aumentar la seguridad. El modo 0 hará que cuando instales un juego se 
escriban ios bloques de datos de los archivos entre los dos discos, de forma que al cargar un nive 
notarás que va bastante más rápido. Por otra parte, si prefieres estar seguro de no perder mina 
tus datos, el modo 1 es un seguro a todo nesgo ante el eventual fallo de un disco duro. Desde 
luego, es una buena idea que adquieras dos discos duros para que tu PC funcione en RAID. 
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¿Funciona en mi PC? 


automática. De esta forma ins- 
talarás ios últimos parches de 
seguridad y otros que aumentan 
la estabilidad del explorador. Si 
te vuelve a ocurrir con un juego 
abierto, pulsa simultáneamente 
CTRL+ALT+SUPR para abrir ef 
administrador de tareas de Win’ 
dows. Ve a pestaña Aplicaciones 
y señala todas las páginas que 
tengas abiertas de Explorer para 
cerrarlas haciendo clic sobre 
“terminar proceso - . También 
debes ir a la pestaña “procesos" 
y cerrar “íexp!ore.ex£\ 


PLACAS BASE 


Triple SU 

Cuando ya me había decidido a 
actualizar la placa base por una 
con tecnología nVidia Sil para 
instalar dos gráficas -ya tengo 
una GeForce 8600- me entero 
que van a salir los nuevos mo- 
delos con la tecnología nVidia 
Sil triple para instalar tres 
gráficas. ¿Qué opináis de esta 
Opción? ■ Jase Robredo 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


ENEMY TERRITORY: QUAKE WAR5 

► Es un juego de acción en primera persona creado para el combate 
miiltíjugador o ni i ríe r por eso que goza de una excelente optimización y 
funciona con total fluidez en su configuración más elevada con gráficas 
de gama media. Dispone de una 
función de ajuste automático. 

Es algo más exigente con la 
CPU, que debe ser de doble 
núcleo o superar los 3 GHz. 
mientras que es recomienda 
disponer de 2 GB de RAM, Un 
ratón láser para juegos con 
una resolución de 1600 ppp d 
superior será tu mejor amia. 


JUICED2. H0TIMPQRTNIBBT5 

> Siendo uno de los juegos de velocidad más espectaculares, sus 
requisitos debían ser necesariamente altos, pero tal vez cJuiced 2* 
podría haber sido mejor optimizado. Con gráficas de gama media, 
-Badeón X16G0 o GeForce ujj — — 

7600- funciona, pero para t ^ 

jugar con fluidez requieren ^ i f 

gráficas de gama media-afta, i ljñ ; ¡ \ _ # j 

Un procesador de doble núcleo ¡ " 

o superior a 3 G Hz también es 

imprescindible junto a 2 GB de 

RAM, Por supuesto, un conjunto 

de volante y pedales como el 

ThmsJmastef htrm GT Eip. 


Empieza por actualizar ios con- 
trotadores del gamepad baján- 
dote la última versión disponible 
en tfwtf.ffonjsfmasfer.com. 
A continuación, abre el panel 
de control y en dispositivos de 
luego accede a la configuración 
del gamepad. Debes activar el 
modo de 4 ejes. Ya en el menú 
de configuración de controles de 
«Moto GP 2007» verás que apa- 
rece el nombre del gamepad. 
sólo tienes que ír a la linea que 
pone “reproductor" seleccionar 
“jugador uno" y proceder a la 
asignación de todos los boto- 
nes y ejes eligiendo la función y 
luego pulsando el control corres- 
pondiente. 

i Faltan botones ? 

Tengo un gamepad Saitek 
P260G que está correctamen- 
te configurado en los disposi- 
tivos de control. El problema 
es que en «FIFA 08» na puedo 
activar la función de controlar 
al portero, aunque sí reconoce 
la asignación del botón corres- 
pondiente. En «FIFA 07» fun- 
cionaba perfectamente. ¿Cómo 
puedo solucionar este proble- 
ma? ■ lose Alberto Núñe? 


No es muy complicado, sólo 
tienes que actualizar «FIFA 08» 
con el segundo parche oficial 


Sí r claro que existen. Puedes 
conectar dispositivos con salida 
HDMI a la entrada DVI del mo- 
nitor mediante un cable conver- 
tidor. pero ojo, siempre que el 
monitor admita fa codificación 
de señales HDCF: Esta es una 
característica que debe apare- 
cer en sus especificaciones téc- 
nicas. normalmente disponibles 
en la página web del modelo. La 
mayoría de tos modeles actuales 
lo admiten, así que es bastante 
común. No olvides adquirir un 
cable DVI-HDMI de gran calidad 
que soporte como mínimo las 
especificaciones HDMI 1.3 para 
lransm.br la ímager a una reso- 
lución de IttóOp. 


> Un juego de acción que recurre ai incombustible motor gráfico 
t ünreal Engine 3,0* para crear entornos daustrofóbicos, personajes 
muy detallados y efectos visuales deslumbrantes. Para jugarlo en la 
configuración más elevada en formatos panorámicos necesitas una 
poderosa gráfica como f a GeForce 88QÜGT o la Radeon KD 3870 con 
512 MR Dispone de un completa menú de configuración gráfica para 
modelos menos potentes sin perder demasiada calidad. Ef procesador 
debe superar los 2.8 GHz o ser de doble núcleo, mientras que fa 
memoria RAM no debería ser inferiora 2 GR Soporta sonido 51 


Es cierto, con una placa base 
con el nuevo chtpset nVidia nFor- 
ce 78G¡ SU podrás instalar tres 
gráficas, pero sólo admitiendo 
los modelos tope de gama 
GeForce 8800 Ultra y 8800 GTX 
Asi que con tu GeForce 8600 
tendrás que conformarte con el 
modo dual SU. Por lo tanto, es 
más recomendable que ahorres 
algo de dinero con una placa 
base con ios chipsets nVidia 
líorce 650SU ó 680 SU. 


Configurar ejes 

Me gustaría utilizar mí gante- 
pad Thrustmaster Run W N" 
Orive para controlar «Moto GP 
2007 b, pero el menú de con- 
figuración de controles no me 


permite asignar muchas de las 
funciones como la dirección» 
frenos o aceleración ¿Es que 
mi mando es incompatible con 
este programa? ■ Jesús Pedrales 


Conexiones HDMI 

Estoy pensando en comprar un 
monitor panorámico TFT de 20 
pulgadas al que voy a conectar 
el PC mediante la salida DVI de 
mi tarjeta gráfica. Pero también 
quisiera utilizarlo para conectar 
consolas de nueva generación y 
otros dispositivos que utilizan 
la interfaz HDMI. Por desgracia 
sólo algunos monitores de 22 
o más pulgadas tienen entrada 
HDMI y están por encima de mi 
presupuesto. He visto cables 
convertidores de DVI a HDMI 
¿sabéis sí funcionan bien y son 
recomendables? ■ Augusto 


MOrO G PQ7 

► Pocas veces hemos encontrado un juego de velocidad tan bien 
optimizado, perqué sus gráficos son de última generador! y sm embargo 
van fenomenal en una gráfica de pma media como te G¿ofte 8600 o 
Radeon HD 2600. Si carmene 
tener un procesador de doble 
núcleo pues está optimizad ü 
para su usó. mientras que 
con 1 G8 de RAM funciona 
correctamente 2 68 fe permiten 
ir mas desahogado. Si tienes 
sonido 5J tendrás una ventaja 
adiciona! para tapar huecos ante 
los que intenten adelantarte; 


del juego, que puedes obtener 
mediante la utilidad "comprobar 
actualizaciones*. Esta opción 
está en el menú de inicio del jue- 
go pero si no funciona el acceso 
la dirección es /Jargedown/oads. 
Ba.com/pub/patches/rifa/OB. 
Tras instalarlo, podrás controlar 
al portero con el botón negro del 
Saitek P2600. También es acon- 
sejable que actúa ¡ces los con- 
troladores del gamepad desear- 
pndo la última versión desde la 
página de soporte de Saitek. 


ios mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tanto especiales. Aquí te detallamos qué te ve a hacer 
hita para disfrutar de los mejores juegos que hemos 
aíaniiiado este me % y te recomendamos fas dispositivi» 
con fas que sararíes el máximo partido. 


MONITORES 
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¡ANTES' 

DUE NADIE 

^M/crórnama 1 


¿Se te acurre un mejor moda de hacer turismo que dejar caer tu nave en un 
planeta hostil y utilizar todo tu armamento para evitar que un tiranosaurío de 
catorce metros te trague de dos bocados? No, ¿verdad? ¡A nosotros tampoco/ 



© PROPAGANDA G AMES/ATA Rl © ACCIÓN © MARZO 2008 


2 SERÁ UNA ACCIÓN VIBRANTE ANTE ENEMIGOS 
muy variados, incluyendo dinosaurios y criaturas 
prehistóricas de tamaño descomunal. 

w PODRÁS APROVECHARTE de una gran potencia de 
fuego, actuar con sigilo o manipular a ios dinosaurios 
para que se conviertan en tus aliados , 

O LA 1A PROPORCIONARÁ comportamientos y 
reacciones impredecibles en tus enemigos. 

O EN EL MODO COOPERATIVO te encontrarás con una 
acción distinta a la de la campana individual. 

O SU MODO MULTÜUGADOR será para dieciséis 
jugadores y ofrecerá diez mapas cooperativos y 
competitivos junto a varios modos de juego. 


C riaturas prehistóricas, 
disparos y flechas. ¿A 
qué te suena? Pues a 
una veterana serie de 
juegos de acción con 
mucho caché: «Turok». En este 
caso, el nuevo «Turok» es una re- 
novación completa de la serie con 
un nuevo trasfondo, personajes y, 
eso si. legiones de tiranosauri os y 
acción de la vieja escuela, de tas 
que te hacen disfrutar tanto. 

A POR KANE 

Roland Kane es un criminal de gue- 
rra en busca y captura, y Joseph 
Turok y sus agentes de la Whiskey 


Company serán los encargados de 
cazarlo. Sería una tarea sencilla 
si no fuera porque Kane se ha 
refugiado en un planeta infestado 
de bichos ©gantes empeñados en 
devorarte a dentelladas y el gérci* 
lo de los Mendel-Gruman, 
Encamando a Turok, la primera 
situación en la que te verás sera 
ta de una nave derribada, un traar 


inexplorado y tus hombres dís 
persa dos. Así que estarás solo 
aunque te irás encontrando a otro* 
miembros del pelotón. ¿Y solo atih 
qué, exactamente? 

¿PAISAJE? ¿QUÉ PAISAJE? 

La acción de «Turok» es de taqui 
intentará por todos tos medios 
satisfacer a los amante del 



1 22 mlchomania 











a NO SÚU) DINOSAURIOS ElpianriAetímtejtjdodelodaclasí de animales ptíitómcos pero no sentí* únic* 
amenaza i ti <pk h *J5 a tnhtrtir' igual de Icbl scñ d qérdto de Kok. los lemUes Mendet-Gnanin. 




◄ ÁOION ANmiLUVlANA 

«Turuk» rebasara alicientes 
para fas amantes de fa acción 
sin descanso; un espectacular 
entorno alienígena armas y 
soldados de élite, ejércitos 
mortíferos y ¡enormes! 
criaturas prehistóricas, m 


fflB r 


A COMBATI SOBRÉ RUEDAS Dado él descomunal tamaño y la velocidad de algunos enemigos como el legendario 
T Re*, seiá que te subas a un vehículo para moverle más rápido. Aun así, sufrirás para esquivar sus fauces... 


EN LA WHI5KEY 
CÚMPANY 

O REUNIOS DE AMIGOS. Josepti 
Turóle estará sólo aJ principio, pero a 
medida que avance irá reuniéndose 
con el resto de miembros de su pe~ 
letón de élite, la Whtskey Cdmpany. 

Q ME SUENA ESTA VOZ.,, El 
reparto de Turoh estará lleno de 
voces conocidas como las de TT 
mothy Olyphant fHrtmaíf ), Ron 
Perinmn ("Hellboy") o William 
Rdtef ("Frisen fíreak* ), 


A FUEGO A DlSCRECCtó Aunque aveces ulikzaris tu imdigenoacel agitoenioí combes, lo 
mas hatxtuai será que saques partido a ta mayor poienca da fuego c^é seas capaz de reuní. 


WCftMK* 123 









O LA CAMPAÑA INDIVIDUAL será toda una experiencia pero mucho 
ojo a su oferta imiliípjgadof: entre modos cooperativos y competitivos* 
una decena de mapas fe darán tanta acción como puedas disfrutar, 

m A VUELTAS CON LA BANDERA. Dieciséis jugadores (cuatro en Oh 
operativo) podrán competir en modos como Dealhmatch, Deathmatch 
por Equipos, Captura la Bandera, Asalta la Captura de Bandera y Simu- 
lacro de Combate, kTurokw ofrecerá dinosaurios para todos! 


» género. Entornos especia- los enemigos y el armamento, 
cubres, sonido envolvente, esce - Desde un cuchillo hasta un cañón . 

ñas cinemáticas impresionantes todo valdrá con tai de sobrevivir, 
y mucha emoción. Te armarás, En ocasiones tus compañeros irán 
avanzaras y encontrarás mil ene- contigo, pero la mayor parte del 
migps y sorpresas. En algunos tiempo serás tú contra bichos de 
momentos tendrás opciones de muchos metros de alto u otros 
sigilo y decisiones tácticas pero al peligros. Aunque si te sientes solo, 
final esto será acción, así que pese tienes otros modos de juego... 
al espectáculo visual, mejor no te 
detengas a admirar el paisaje TODOS A POR KANE 

Además de la campaña individual, 
EXPLOSIONES Y C UCHILLADAS habrá muchas más horas encorra- 
la variedad y la sensación eontr- das en el resto de b oferta de «Tu- 
nua de sorpresa serán muy impor- rok», empezando por su modo co- 
ta ntes ; variarán los objetivos, los operativo. Será lo mismo, pero 
escenarios interiores y exteriores, también distinto, de modo que 


tú y otros tres • 
os encontraréis 
con un desarrollo 
lo suficientemente 
distinto como para disfrutar como 
si fuera la primera partida. 

¿Quieres más? Atento a los mo 
dos mullijugador cooperativos | 
competitivos.' deathmatch, captu 
rar b bandera, asalto, simulacro, 
y en todos bs inmensas fauces d 
esos bichos prehistóricos com 
amenaza omnipresente. ¿Los está 
oyendo rugir ya? Deberías porqu 
están muy cerca, esperándote e 
su planeta para que te dejes cae 
por allí a partir de marzo, m TJM 


.(FliJíiW 





» CONTRA TI O ENTRE ELLOS. Las maturas 
prehistóricas de «Turok» se enfrentarán a ti pera 
también podrás volverías contra otros enemigos 
y aprovecharle de su tremenda ferocidad. ■ 


* ' 




* EL CUCHILLO TAMBIÉN VALL Q agente Ti»ok demostrara si ha&Wad contato etise de afinas, no sólo de fuego. 
Lüs cuchiflos y el afta y be ftedgs serán ngy útte en dctom ra dos mementos dri juego. iAqut no st In roda! 




y\M 


i 








a CUBREME, YO ME EN CARGO, Iteo a poco Turok irá reuntcndixe con tos miembros de su petotón. quienes te 
apoyaran en k» momentos más complicados de la acción cubriéndole y ayudándole «i et combate- 


i' ¿a acción combinará potencia de 
■ fuego , sigilo e inteligencia para 
conseguir los objetivos del juego 


SforiT-Ul [^Ji r t C h tfjil J 1 i’ ,] J ^ f_ r JTl 


visual estará asegurado. Lo verás tan cerca y real que casi, casi, podrás oler el aliento de estas criaturas,,. ¡Puajüjj! 
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DUDmanía 


CATODOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


W 

Indice 


► Junga completo 

* Tortuga: 

Dos Tesoros 

► flemoi jugaJt/et 

■ Kane & Lynch; 

Dead Men 

* Escape from 
Paradtse City 

► Aplicación especia/ 

* Más de 3000 trucos 
para tos mejores 
juegos de PC 

►ftw i i i 

* Devil May Cry 4 

^ Actúa lúa done i 

* TimeSbift 

* FIFA 08 

* Pro Evotution 
Soccer 2008 

* Bíoshock 

► íitraa 

* Lista de ganadores 
del concurso de Guild 
Wars. Eye of the North 

* Pack de mapas 
para Portal 

* DirectX 9.0c 

* Driver X/HD Series 
Catalyst 73 (XP 32 bit) 

* Driver 6/7/8 Series 
Forcé Ware 16371 
(XP y Vista 32 bit) 


U apltodóft interactiva dd DVD 
«ti dotada de un sétef tu que Lut- 
n d menú automáticamente tras 
irttrodüdr d DVD-ROM en el lector 
dd onterudor, Sekcdona después 
e¡ prugratru que te interese y pulsa 
sobre b opción INSTALAR. 

htkrmrviraa g&nuttira que d DVD 
que regala junta con la revísta ha 
sida sometido a ki$ más cihausti 
vos contrates da testen y antiytriis 
por parte de la empresa duptala- 
ra dd DVD contratada a tal efecto. 

Los deradvos sobra los conteni- 
dos incluidos md DVD pertenecen 
a su$ respectivos nitores y Mitra- 
manía puhika bajo su autorización 
apresa tes programas que distri- 
buye en su DVD. 


i Dale más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al fínal de este número? No te preocupe* que aún queda diversión 
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos jugables, 
vídeos, especiales actualizaciones y un juego completa original, ii Disfrútalo I! 


Juego completo 


Tortuga: Dos Tesoros 

© Género; Acción O Compañía: Asearon © idioma: Castellano © Espacio: 2837 MB 


A lguna vez has soñado son ser 
el patrón de un barco pirata? 
Este es el momento que has 
estado esperando para sentir la 
brisa marina y conocer tos secretos 
del mar bajo la piel de un aventure* 
ra que surca tos mares del Caribe y 
donde la espada que lleva en su cin- 
tura será su inseparable 
ra. Antes esclavo y ahora pirata, 
verás envuelto en mil y una batal! 
ya sea desde tu barco con su artíi 
ría pesada o en d combate caer 
a cuerpo tras un abordaje, 
bajo la amenaza de Barbanegra y 
escapando de maldiciones vudií 
mientras disfrutas de amoríos, due- 
los. aventuras de todo tipo y f claro 
está, descubres tesoros enterrados. 


Vivirás 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows 2000/XP/Vtsta © CPU: Pentium 4 L7 GHi 
© RAM: 512 MB © HD: 4 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 con 64 MB 
© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c 

Con trojes básicos: 

© W/S/A/D: Movimiento © Ratón © Botón Lzq.: Disparo © Botón deha 


NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener d DVD dentro de la unidad lectora. 


LAS CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


t Completo tu colección con la* tara tufa* origínele*! $t prefiere* coleccionar 
lo s D¥B§ de Micromanm con ¡a carátula original del juego , sólo doñea que 
laceria de ja funda g darle la vuelta. ¡Mée fácil, imposible! 








©SÜ: Windows XP/VLsta ©CPU; Pentium LU 1 GHz ©RAM: 1 68 

©HCh 608 MB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible DirectBO con 123 MB 

©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 

Controls básicos: 

©Cursóte: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Botón ¡zq.: Disparo ©É Acción 


>\ Asalto al fíefomoío 


© Género: Acción © Compañía: 10 

4 . Internet rvc/Bdos ©DislríbyMor: Pmein 

* ©Lasamiento: Vb disponible 

■ * ; ©Idiom:: Inglés ©Espade: 623 MB 

,T' 

d it Peligrosas y convicios fugados. Kane 
i l y Lynch están condenados a en ten- 
ty derse en este juego de acción del 
que por fin podemos ofrecerle la 
demo. Manejas a Kane, obligado a 
'• cooperar con el crimen organizado, 
p \ , y debes controlar la impetuosa bru- 
yi talidad de Lynch. En fa demo tienes 
j r que escapar del edificio Retomóla 1 
*ii asediado por la policía, Puedes jugar 

* tú salo o e n modo caoperat i vo de dos 
jugadores. Primero tendrás que des- 

i cender desde la azotea, para luego | 
; ilegar al punto de control y abrirte 1 
V paso hasta la salida. 


Lo que hay que tener 




¿Atascado en una fase que no consigues su- 
perar?* ¿te Falta un objeto de podar? Pues 
aquí tienes fa solución a todos tus problemas. 
Bueno, o casi... Te ofrecemos una actualización 
completa de nuestra aplicación especial de tru- 
cos, compuesta por una extensa base de datos 
con todos los códigos, cheats, claves y conse- 
jos que han salido publicados en la sección de 
Código Secreto de Micromanía, sin olvidar los 
populares “huevos de pascua". Todos los tru- 
cos reunidos funcionan para los juegos en sus 
versiones en castellano. Esta nueva entrega de 
la base de datos se encuentra actualizada has- 
ta il número 156 de la revista, con lo que no 
te vas a perder ni uno solo de Jos trucos publi- 
cados hasta la fecha. Seguro que encontrarás 
todo lo que necesitas para avanzar en ese pun- 
to m que te has quedado atrapado. 


> Miles úe trucas te esperan en esta 
completa base de datos. Ruedes realizar 
búsquedas por orden alfabética, buscando 
el nombre del juego, o navegando entre los 
distintos géneros eiistenles en PC. 


Devíi May Cry 4 

Nobleza de sangre 

CG¿n¿r;: Actiótf QCoríipifUi: Capean 
&Dt33£aa&r.Pft«in ©Luh3BS£!I&e 

febrero 2008 Üfc&orra: Castellana 


Para cuando nos queramos dar cuenta 
ya tendremos encima el lanzamiento da 
la cuarta entrega de la saga «Devtf May 
Cry*. No hay más que echar un vistazo a 
este vídeo para damos cuenta del notable 
avance que lia dado esta nueva versión con 
respecto a sus predecesores. No hay lugar 
a dudas de que el aspecto gráítco será sin 
duda uno de los puntos fuertes de un título 
cuya historia divide ahora el protagonismo 
entre é conocido Dante y un nuevo per- 
sonaje de nombre Ñero, que hace acto de 
presencia en el titulo perteneciendo a Jos 
"Caballeros Santos". ¿Quién es ahora el 
cazador de demonios más fuerte? 


Aplicación Especial 


¡Para jugar con ventaja! 
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ctualizaciones 


► nmeShiH 

Actualización a la versión L2 
del juego. Este archivó realiza 
mejoras globales en el modo 
multijugador y también solu- 
ciona distintos problemas de 
conexión existentes para los 
usuarios que estaban detrás de 
lbi MAL Igualmente soluciona 
un problema esporádico de 
cuelgue tfef ordenador, tras la 
carga del nivel dos, en distintas 
configuraciones de hardware. 

► F/M OS 

Este archivo supone la segunda 
actualización oficial del juego, 
aunque el equipo de desarrollo 
no ha dado explicaciones con- 
cretas sobre las mejoras que 
realiza dicha actualización. Su 
recomendación, sin embargo, 
es la de instalar este parche 
para una mayor estabilidad del 
juego, así como para conseguir 
ligeras mejoras en distintos 
apartados del mismo. 

► Pro Evolution 
Soecer 7 QDS 

Actualización a la versión L20 
del juego. Con este parche se 
han solucionado los distintos 
problemas detectados con 
la gestión de la memoria 
gráfica bajo Windows Vista, 
Igualmente se han solventado 
diversos problemas de ralen- 
tizariones en los partidos, con 
distintas configuraciones, y se 
ha mejorado notablemente el 
sistema de conexión para el 
modo muhijupdor. 



Portal 

Nuevo mapa 

O Género: Habilidad ©Compaña 
Válve Software O Distribuidor 
Electronic Arte ©Idioma: inglés 
©Tarrwfkt; 2 MB 


Incluido en «The Grange Box», 
editado por Electronic Arte, y en 
el que se incluían además «Team 
Fortress 2», «HalMife 2» y sus 
dos episodios, «Portal» ofrece 
una visión original en el ámbi- 
to de tos juegos de acción, al 
introducir la posibilidad de crear 
pílales capaces de teletrans- 
portarte. El desafío consiste en 
resolver distintos puzzles con el 
objelivo de superar obstáculos 
y avanzar para pasar al nivel 
sígnente En este mapa, encon- 
trarás nuevos desafíos que pon- 
drán a prueba tu ingenio. 



Geforce 6/7/8 Seríes 

fXP y Vista 32 bits¡ FarzeWare 163.71 

Controlador y aplicaciones al día 

©Soporte? Gráficas GeForce 6/7/8 ©Csmfi.iflLi: nVklla 
© trfiorna? Castellano «¡¡¡maño; ® MB XP, 56 MB Vida 

La aplicación incluye un selector con los controladores 
para las tarjetas Geforce 6/7/B que abarcan la mayoría 
de modelos disponibles en la actualidad. Sólo tienes 
que elegir el tipo de tarjeta y tu sistema operativo. 



Badeón X/HD Seríes 
(XP 32 hUs)tat 3 ¡ysl 7 J} 

Controtador y aplicaciones al dia 

©Soporte: Ikietes Radeon X/HD ©CompomLí; ATI /AMD 
O ISorcc Ingtés SlíSÉfc: 36 MB XR 38 MB Vste 

Mediante el selector, puedes acceder a Jo § controlado- 
res para las tarjetas Radeon que abarcan la mayoría de 
modelos disponibles en la actualidad Sólo tienes que 
elegir eHipodetarjetaytu sistema operativo. 


^ Bioshock 

Actualización a la versión 1.1 
del juego. Esta actualización 
ofrece soporte completo del 
juego para las pantallas en 
formato panorámico, que pre- 
sentaban algunos problemas 
de incompatibilidad con deter- 
minados modelos existentes. 


Ganadores de! Concurso 
Guild Wars; Eyc ofthe Nortb 
Lista de los 1000 ganadores 
Ffa tenemos ganadores para las 1000 
cartas especiales que sorteamos de 
«Guild Wars, Eye of fhe North»! En el OVO 
encontrarás un documento en formato 
pdf, con el listado completo de nombres 
y el premio correspondiente, entre los 
distintos tipos de carta a sortear. 
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I2S UCROUUtA 






• U tocias dt¡ acuuiio rápido 

• Canud de acceso al correo electrónico. 

• Tud¿* de acceso rápido a Internet. 

• Control multimedia; reproducción de música y video 

• Teclas personalizada*: Incluye software iKeyWorksOffka 

• Confoi i litalámbi leo y tapidei de acceso a Internet 

• Tecnología fiable rJe radiofrecuencia dígita! de 2 canales 2 b 5 código 
de identificación de usuaria 
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■ Rango de operación de 2 metros 


R/qui.nt^ dtri ¿tatema 


• Bajo consumo de energía; duración de hasta 6 meses cor pilas incluidas * Windows 38 'M. ¿oüü *r • fw m PSí pan tsrtado • Puedo PS2 pare mi*> • Ur.iek.dde i U 


Suscríbete a Micromanía por 12 números por 47, 88 € más 5 € de gastos de envío 

y recibe de regalo un ratón y teclado inalámbricos 


Tú eliges cómo suscribirte: 





ílmfeüi 


suscripdon@axelspringer.es 


902 540 ??? 


www.suscripciones-micromania.com 

Koraimite atcnaon tdefontca óc kmes a v^etnéts de 9 a 13 h, y^delS a ISh. En Julio tj Agosta de B 3Gh a IfHJQH 


Y si fe fias perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en 


| :.j tcir* te viente raumauva sobre hctectnsti de Dalos Personales, ts informamos que tus dams persona tes formaran parte de uf» fichero propiedad de A*eÍ Spnnger España S A con objeta de gt- sitan .n 1u 
_iOít Paia ejercer !üs tfciédta* de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escolo a Áxel Springef España 5.A, en te dsfecaoa cJ Santiago de Loítipastela, 94 2B0JS 

e>rfjw+ susorpcewits fuera de España 

bu .üidj fwiT3 puüicaciófl tk oferta Susiitulrva. Aic-I Spnngpr España, $A se ressm e! úerttho de modificar esta oferta sin previo aviso. 







Y además , 


¿ KME Símil SESL mi Una completa 
guia para triunfar en el mundo det crimen 


las sombras en eí "remate" X todo un clásico. 
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A SPSZBBMt 2 ÍBlimimmi Otro clásico 
que vuelve at PC Descubre como sera* 
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Y en nuestro DVD 


Juego Completo 

TRANSPQKT GiANT Original para PC 


BOLO EDmON 


i Conviértete en un 
magnate del transportel 


4 Crea rutas 
comerciales y 
desarrolla tus flotas 
de trenes, barcos y 
camiones. 

* Hat tu empresa 
la más próspera, 
desplegando todas 
tus habilidades de 
estrategia comercial. 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


tete: Los ¿Buzados de esta pJ£*sá pueden unto* « Júnensela Jdujtdí* 
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- 2007 CksmeSoft. Todo i los dentchoi reservados GametoM, el logo Gameloft NitraStreet y X treme Dirt Bike son marcas registradas da Gameto ti en EE,UU y/a otras 
pase* Todos tos fabricantes, coches, molos, nombres, marcas de fabrica y imágenes asociadas ofrecidas en NUroStreel Racmg el juego movri y Asphjli 3 ; Street 
Rules son marcas registradas y/o matenatos protegida* de sos respectivos dueños. O 2007 Gametoh. Todos los derechos reservado», GameJolt el logo Gameto*! y 
Pro FUUy Racmg son marcas registrada* de Gametoft en EEUU y/o otros países. Producidos y cfotnbiiidos por GAMELOFT S A con consentimiento de SKODA AUTO 
a. ^ Copyright y derechos dé copla de la marca registrada, muestras, y modelos conseguidas par SKODA AUTO a.s Todo» tos derechos reservados. SUBARU 
marcas registradas y diseño efe los automóviles son propnedad de Futí Heavy Industries, LTD V utilizadas bato Ucencia dé Gtunetofl S.A, Peugeot marcas registradas 
y logo y diseño de tos automóviles son profmedad de Automobile» Peugeot y utilizados baje bcencia de Gamefoft. Mitsubishi, ütocer E voto Pon nombres, insumas 
f diseño de tos automóviles son marcas registradas y/o propiedad de MITSUBISHI MOTORS CORPORATION y uliíu actos bajo licencia de GAM£|_0FT SA Ford Oval 
y sus retotrvas placas son marca» registradas y licenciadas por Ford Motor Campan?. Citroen nombres, insignias y diseñó da lo» automóviles son mareas 
registradas y/o propeiedad de Automobile* Citroen y utilizadas bajo licencia de GAMELÜFT S A. 
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M4M&OSE/VOUO 
E INTUITIVO 


CAMPAÑAS 04Í4OA5 
EH HECHOS MISTO RICCS 


COMHETO MANUAL 
4 COLOR 
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